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1. Wstep

System ATEX nie byt nigdy pomglany jako program w ktoryntworzy sie grafike. W cza-
sach kiedy powstawat (LagX nie znane byly jeszcze powszechnie uzywané darmaty gra-
ficzne (PostScript, GIF, JPEG). Dostepny w otoczemiiture zestaw polede (\1ine, \vector,
\circle, ... \box, \oval) pozwala jedynie na rysowanie linii prostych (o ograniczonych nachy-
leniach), wektoréw (linia proﬂaz grotem na kacu), okregéw (csrednicach ograniczonych do
ok. 40pt), ko6t (oSrednicach z jeszcze wezszego zakresu), prostokatow i prostokatéw o zaokraglo-
nych rogach.

U
R

Rysunek 1: Nachylenia linii i wektoréw dostepneAVdX 2¢ (oraz okrag o najwiekszépednicy)

Do rysowania krzywych o nieco bardziej wysigych ksztattach stuzy polecenigbezier
skladajace je z pojedynczych punk@\&Przyk’rad uzycia poleceniagbezier zamieszczam na
stronig 21.)

Opracowano réwniez kilka pakietow wspomagajacych rysowanid@xu. Do ciekawszych
zaliczyt mo'znacurvesﬂ Zostat wyposazony w szereg bardzo przétagych funkcji. Dobrze
wspotpracuje z programenvips, emTeXem, nic nie wie, niestety, na tematfTgXa.

Bardziej szczegbtowy opis otoczemiature mozna znalezna przyktad w 2. rozdziale ksiazki
Rafajtowicza i Myszki[24] albo w rozdziale 10.2 podstawowego podrecznika sys#pXidg
[7].

Podsumowujac: obiekty graficzne mozna W) EXu tworzyC korzystajac z dostepnych ele-
mentow typu punkt lub zaczerniony prostokat albo wprowédzaak(i)” specjalnie przygoto-
wanego fontu. Wszystko co jest bardziej skomplikowane muéifogygotowane jaki innym
programem ivlaczonedo tekstu jaka@ewnetrzny obiekt albo zlecone do wykonania innym pro-
gramom (na przyktad wszystkie polecenia pakie8Tricks). Poza zakresem naszych zaintereso-
wan jestwybér programu uzytego do zrobienia wykresu, szkicu czy schematu, chociaz podamy
kilka przyktaddw takich programow.

Bardzo ciekawe oméwienie réznych kwestii zwiazanych z réznymi formatami grafik i ich
przetwarzaniem na potrzeby publikacji wXu i pdfTpXu zawiera artykut Piotra Bolka [2].

Pomyst tej broszurki powstat gdy pomagatem kolegom witaada ich prac rézne rysunki
i wykresy przygotowane w réznych okresach czasu i bardzo r6znymi narzedziadiwiem, ze
byly one, bardzo czesto, przygotowatle. Moze warto p8wiect troche czasu, zeby ilustracje
przygotowd& porzadnie?

Pierwotna wersja tego tekstu dostepna byta, réwniez w wersji elektroniGznegj: / /www.
immt .pwr.wroc.pl/~myszka/grafika/|pod tytutem: ,Wiaczanie grafik w formacie EPS do tek-

1 Zestaw nachyle wektoréw jest jeszcze ubozszy!

2 Tak na marginesie: mozna réwniez uzypmaoleceniabezier, ktére zachowano w celu zapewnienia zgod-
nosci z systememAILEX2.09. Patrz rOwnieiftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/doc/html/
usrguide/node3l.html|

3 ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/help/Catalogue/entries/curves.htmll
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4 2. Wiaczanie grafik przygotowanych przez inny program

stow w BTpX 2¢ i pare innych uwag”. Oprécz informacji dotyczacych wiaczania grafik zawarte
tam byty réwniez inne trgci: zwiazane z polonizacja systemiigX czy instalacja nowej wers;ji
LJormatow”.

Na zakaczenie jedna, wazna uwaga. Na codze domu) korzystam z MiKTeXa. Wszystko
0 czym tu pisze sprawdzitem i przetestowatem w tyradowisku. Jest ono bardzo podobne do
Srodowiska Web2c dostepnego na plygiX Tive (ktérego uzywam w pracy) czy teTeXa (bardzo
czesto z ,doktadngcia” do kartotek). WieksA8 tego o czym tu pisze powinna dziatedbwniez
z innymi implementacjamilXa (w tym réwniez z emgXem).

Dodatkowo zaktadam uzycie prograrivips jako narzedzia przetwarzajacego plikivi do
postaci ,drukowalnej”.

| na koniec mata uwaga o charakterze formalnym:

This program may be distributed under the conditions of the LaTeX Project Public License,
either version 1.2 of this license or (at your option) any later version. The latest version of
this license is irhttp://www.latex-project.org/Ippl.htmi and version 1.2

or later is part of all distributions of LaTeX version 1999/12/01 or later.

Tekst przygotowany zostat z wykorzystaniem systemu MiKTeX. Uzywatem ,eksperymental-
nej” polskiej klasy dokumentéwnwart http://www.mimuw.edu.pl/~wolinski/mwcls.html.

Gdzie on-line znalez mozna te broszurke?

Dziwne pytanie: przeciez ja czytasz! Jezeli jednak tego potrzebujesz to sprawdz/ /www.
gust.org.pl/doc.html/orazhttp://www.immt.pwr.wroc.pl/~myszka/grafika/— byt mo-
Ze jest tam wersja ciut bardziej aktualna.

Kilka stbw o numeracji wersji

Kolejne wersje tego tekstu numerowane sa zgodnie z nastepujacym schematem: 1.1, 1.2,...,
1.8,...,1.11,... Dodatkowo na pierwszej stronie podana jest data kompilacji. Uprzedzam lojalnie,
iz w przypadku drobnych zmian tekstu (na przykitad korekty zauwazonych btedow) zmienia sie
jedynie data bez zmiany numeru wersji.88yoze kied$ przyjdzie i pora na wersje druga — ale
bedzie to wymagaznacznych udoskonaleekstu, wiec nie nastapi zbyt szybko.

2. Wiaczanie grafik przygotowanych przez inny program

Jak juz napisatlem £)TEX generalnie nie stuzy do tworzenia rysunkow. Zatem w jaki sposob
moga by one wlaczane do tekstow sktadanych w tym systemie?

Donald Knutﬁ| rozwiazat problem w ten sposob, ze wbudowat w systged polecenie
\special. Dzialanie jego jest takie, ze wstawia do plikdvi swdj argument. Moze on Igy
na przykfad, nazwa pliku zawierajacego pewien rysunek.

Zatem ciezar wtaczania grafik zostat z program¥ rzerzucony na programy interpretujace
plik .dvi. Dziatanie takie ma jedna wade: dokladna sktadnia argumentéw polecesiaial
zalezy od uzywanego przez nas programu do ogladania plikéw czy konwersji ich do postaci
drukowalnej.

Pakietygraphics/graphicx w systemieATpX 2¢ oferuja pewna zunifikowana metode wiaczania
plikéw graficznych: polecenie\includegraphics (jest ono ttumaczone, oczy®gie, na odpo-
wiednie polecenia/polecenigpecial).

4 http://Sunburn.Stanford. EDU/%7Eknuth/
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Polecenie pozwala na wlaczenie praktycznie dowolnego obiektu graficznego. Dokument przy-
gotowany dla wielu implementacji (LagXa) moze wyglada identycznie. Ale rodzaje wtacza-
nych grafik zaleza ciagle od uzywanej implementaciji.

| tak, uzywany przez nas do niedawna g pozwalat na tatwe whaczanie rysunkéw w postaci
czarno-biatych plikéw graficznych PCX albo BMP.

Dosyt popularny wsrodowiskach Windows 9x/NT program MilX oprocz plikow BMP
(kolorowych!) pozwala na wiaczanie plikbw EPS, WMF i EMF oraz wszystkich innych forma-
téw graficznych, ktdre moga byprzekonwertowane za pomoca programéw z pakietpbm do
postaci BMP.

System tefX (uzywany na maszynach Unixowych) obstuguje praktycznie wytacznie grafiki
w postaci EPS.

Inne implementacje daja jeszcze inne mozkwaio(bardziej szczeg6towe informacje na ten
temat zawarte sa w rozdziglé 5). Wydaje sie jednak, ze pewnego rodzaju standardem staje sig
przygotowywanie grafik w formacie EPS.

Wzgledna niezalezrgd od implementacji pakietowraphics/graphicx zostata uzyskana przez
rozdzielenie kodu na dwie cgei: zaleznej od implementacji (plikidef) i niezaleznej (pliki
.sty).

Dodatkowe pliki €olor.cfg i graphics.cfqg) definiuja domsginy tryb (czy model pracy)
pakietéw.

3. Zalety formatu EPS

Format EPS (Encapsulated PostScript) ma szereg zalet:

Wiele programéw pozwala tworzygrafiki wektorowi zapisywa je jako pliki EPS.

Wiaczane obiekty graficzne mogadlolorowe.

Obiekty mozna fatwo skalovéd obraca, przy czym uzyskany efekt bedzie bardzo rézny w za-

lezndsci od sposobu przygotowania obiektu graficznego: obiekty rastrowe skaluja sie (obraca-

ja) bardzo Zle, obiekty wektorowe skaluja sie (obracaja) bardzo dobrze.
e Kazdy bitowy (rastrowy) plik graficzny moze bylo tego formatu przeksztatcony.

Wada uzywania grafik w postaci EPS jest konie&nwydruku na drukarce PostScriptowej
(albo korzystanie ze specjalnych programoéw, ktére przeksztatcaja PostScript do postaci zrozumia-
lej przez drukarke — najcagiejghostscript i ghostview/GSview/gv).

Kolejna wada jest bardzo duza objgtmlikéw EPS. O mozliwéciach ich kompres;ji pisze na
stronig 38 w opisie programtep.

4. Tworzenie plikow EPS przez inne programy

Pragne zwrod& uwage na problem polskich liter w tworzonych plikach PostScriptowych (EPS).
Problem jest o tyle trudny, ze w ,standardowych” (cokolwiek to oznacza) czcionkach PostScrip-
towych polskich liter nie mal Dostepne sa ocz§ueie (tak darmowe jak i komercyjne) zestawy
polskich czcionek Typel. Nie zawsze jednak uzywane aplikacje potrafia z nich skériystaz-
dym przypadku pozostanie pewnym problemem réwniez sposéb kodowania (polskich) liter. Unix
uzywa|1SO-8859-2, Windows 9x/NT/2000/XP/ME -— CP1250 (a w DOSie dodatkowo mamy
jeszcze dwa (najpopularniejsze) kodowania: Mazovia i CP852). A jak sa kodowane poszczegol-

5 Wektorowe, to znaczy takie, ktére zlozone sa ze stosunkowo prostych obiektéw (proste, luki okregéw, krzy-
we réwniez wyzszego stopnia, wypetnienia) zadanych parametrycznie: za pomoca wspotrzednych (podzeaku, ko
srodka,. . .) i pewnych dodatkowych parametréw (pramiet, dtug&e).


http://www.immt.pwr.wroc.pl/export_hp/test/fixed/iso8859_2.html
http://www.immt.pwr.wroc.pl/export_hp/test/fixed/cp1250.html
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Ustawienia wydruku EE3
— Drukarka
MNazwa: HP Lazerlet 4/4M Plus PS Wikadciwogc |
Star: Gotdw
Tvp: HF Lazenlet 4/40 Fluz PS
Gdzie: FILE:
Komentarz:
— Papier Orientacia
Bozmiar: Iﬁl‘-.ﬂr j % Fionowa
Zradbo; IAutDSeIectTray j " Pozioma
ok | sk |

Rysunek 2: Wybor drukarki w systemie Windows NT/9x

ne czcionki? W jaki sposob (jezeli jest to niezbedne) kodowanie to zofidhioblem wymaga

doktadniejszego opisania przez fachowcéw.

Jezeli miatbym cé podpowiadato widze trzy mozliw&ci:

1. Zainstalowanie jakichpolskich fontow Typel i zmuszanie uzywanej aplikacji do korzystania
z nich. Udaje sig to, na przykiad, z programgnaplot w Srodowisku Windows 9x.

2. Pakietogonkify Juliusza Chroboczka kt6ry polonizuje r6zne dziwne pliki PostScriptowe w kt6-
rych uzyto polskich liter nie dbajac o ich brak w samym fongiecp: //www.dcs.ed.ac.uk/
~jec/programs/ogonkify/.

3. Pakietpsfrag przedstawiony w rozdziale [LO.

(Tak na marginesie: ré6znym aspektom polonizacji komputerovgeggowiska pracy @Ewiecona

jest Polska Strona Ogonkdfi

4.1. Programy systemu Windows

Aby w systemie Windows 9x/NT tworzypoprawne pliki EPS nalezy skorzysta aplikacji,
ktére pozwalaja n@ezpdrednietworzenie takich plikow. Jezeli aplikacji takiej nie mamy — naj-
pewniej (ch@ nigdy ze 100% pewrszia) uda nam sie to po ,wydrukowaniu” rysunku do pliku
EPS, korzystajac z odpowiednio skonfigurowanego sterownika drukarki PostScriptowej z serwera
Adobel/]
Opis w jaki sposéb doprowadzdo utworzenia ,dobrego” pliku EPS przedstawiamy ponizej
na przyktadzie programsigmaPlot w systemie Windows NT.
1. Rysunek przygotowywujemy w programsigmaPlot tak jak zwykle. Na ,stronie” powinien
byt umieszczony tylko jeden obiekt graficzny (rysunek) bez zadnych dodatkowych napiséw
(numer strony, nagtéwki. . .).
2. Na rysunku mozna nandsieksty, korzystaz kolorow i wszystkich (chyba) mozlivéei, ktére
dajeSigmaPLot. Nie znalaztem jeszcze sposobu na uzycie polskich liter.
3. Gotowy obrazek musimy teraz zapisaa dysk we wiaciwym formacie. W tym celu wy-
konujemy nastepujace czyrgw: File|Print... Jako drukarke wybieramy ,Default PostScript
Printer”. Stawiamy ,ptaszka” w okienku ,Drukuj do pliku”.

6 http://www.agh.edu.pl/ogonki/
7 http://www.adobe.com/products/printerdrivers/main.html
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Whaiciwosici: HP LaserJet 4/4M Plus P5 [ 2] ]

F‘ap\erl Grafikal Opcie uzadzenia  PostScript |

Lslawishia shrany  ~AAWANEOASNR

Format wyigciowy PastSeript:

|"—'|-{5'Eg; Dokumert - Opcie -]
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 Zuieri uslaaienia P us Scip Dulpu Option'

e Optirize for Speed
= | Oplinnizx o Funlabili
A aed FnstGin

Accaive Foma:

Praywrdé domyslne
LIE. AL . .
_ —I Ok I Anuluj | Zastosu |

Rysunek 3: Ustawienie wéaiwaosci przy drukowaniu do pliku

Naciskamy klawisz ,Wtaciwasci” i wybieramy z ,Dokument — Opcje” znajdujace sie na
samym dole ,PostScript Options” naciskajac niéieplusik. Musimy ustawg: ,Postscript
Output Option:<Encapsulated PostScript (ERS)

W przypadku Windows 9x postepowanie jest analogiczne: pé&nggdiu klawisza ,Wiaciwo-
5ci” nalezy wybré& zaktadke PostScript i w okienku wylirgEncapsulated PostScript (EPS)”.
Naciskamy klawisz ,OK” i jeszcze raz ,OK” zeby wydrukowaSystem powinien zapytanas

0 nazwe pliku. Podajemy cokolwiek, na przyktagkunek . ps.

4. Otrzymany plik PS otwieramy programe®&sview. Ghostscript postuzy nam do ostatecznego
przeksztatcenia pliku do w&iwej postaci. W tym celu wybieramy File|PStoEPS i w otwartym
okienku sprawdzamy czy ptaszek jest przy ,Automatically calculate Bounding Box” i naciska-
my ,Yes”. Program poprosi o podanie nazwy pliku, podajemyunek . eps.

5. Otrzymany plik .eps mozna juz wtadzdo tekstow pisanych WX 2¢ poleceniem:
\includegraphics{rysunek}

6. Jezeli okaze sie, ze pojawiaja sie jakjgoblemy z kolorami (wbrew oczekiwaniom rysunek
jest szary zamiast kolorowy) mamy problem. Mozna z nim sobie ¢adzirzac specjalny plik
opisu drukarki (ppD). Zaktadam przy tym, ze zainstalowany zostat sterownik Adobe dla dru-
karek PostScriptowych (patrz gtr.|39). Jest on tak skonstruowany ze pozwala ddadeyae
modele drukarek tworzac plik parametrycznyp).

W kartotece w ktorej zainstalowatny program instalacyjny znajdo@wapowinien sie plik
DEFPRTR2.PPD. Mozemy potraktow@ go jako wzorzec dla ,nowej” drukarki. Kopiujemy ten
plik pod inna nazwat{est .ppd, na przykiad) i otwieramy w edytorze tekstowym. Bardzo
ostroznie bedziemy musieli zmodyfiko&ponizsze Iini@

*PCFileName: "DEFPRTR2.PPD"
*Product: " (Default PostScript Printer)"

*ModelName: "Default PostScript Printer"

8 Jezeli zdecydujemy sie zainstaldvarogramwmf2eps, o ktérym pisze nieco dalej, mozemy korzystee ste-
rownika, ktory instalowany jest z tym programem.
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*NickName: "Default PostScript Printer v (2010)"

*ColorDevice: False
*DefaultColorSpace: Gray

do postaci:

*PCFileName: "TEST.PPD"
*Product: " (Default PostScript Printer kolor)"

*ModelName: "Default PostScript Printer kolor"
*NickName: "Default PostScript Printer kolor v(2010)"

*ColorDevice: True
*DefaultColorSpace: RGB

P&zniej instalujemy nowa drukarke. Powinno pmﬂéc.

Niezbyt ztozona procedure ,drukowania do pliku” mozna nieco fpitojezeli program kté-
rego uzywamy pozwala na zapisaniu wyniku pracy w postaci pIWMFB

W takiej sytuacji uz¢ mozemy programwmf2eps. Pozwala on na konwersje plikébw WMF/
EMF do postaci EPS. Co wiecej, nawet jezeli uzywany przez nas program nie pozwala na za-
pis w postaci WMF program mozna wykorzystedwniez do konwersji wektorowej informaciji
znajdujacej sie w ,,schowku’b(ipboara)EI]

Tak wiec wystarczy zaznaczywykres utworzony na przyktad w programie Excel, skopio-
wat go do schowka aby po uruchomieniu programmf2eps ,wklei¢” (pastg do pola roboczego
programu a pézniej skonwertowdo postaci EPS.

Niestety, spodziewasie mozemy pewnych probleméw jezeli gdziekolwiek na rysunku wysta-
pia polskie litery. ..

Ponizej podaje (niepetna) liste aplikacji Windowsowych generujacych poprawne (na tyle, na
ile bytem to w stanie osobcie sprawdz) pliki EPS:

e gnuplot (gnu) — patrz réwniez str]9,

e tkpaint (gnu)

e SigmaPlot,

e Mathcad 8 (za wyjatkiem wykresow 3D!),

e Excel,

e PowerPoint,

e PageDraw (freeware — nosi obecnie nazwe MayuraDraw 2.04),
e MayuraDraw (shareware).

9 Powyzsza procedura nie ma zadnego uzasadnienia teoretycznego, ale w pewnych sytuacjach praktycznych -
dziata. Wszystkie zmiany kazdy dokonuje na wlasna odpowied&aliwarto tez zapozrasie zEnd User License
Agreemenprzychodzacym wraz ze sterownikami.

10 WMF: Windows Meta—Filspecyficzny dla systemu Windows sposéb zapisu grafik. Podobnie jak EPS pozwala
na zapis grafik wektorowych (i rastrowych oczgaie). Obok niego istnieje réwniez format EMEnhanced Metafile

11 Oile tylko program potrafi przekazanformacje w formacie wektorowym do schowkal
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e StarOffice wyposazony jest w sympatyczny programik do tworzenia grafik wektorowych po-
zwalajacy nawet na pewien rodzaj wektoryzacji map bitowych! Program ma pewne kiopoty

Z przekazywaniem grafik przez schowek.

e CorelDraw! posiada mozliwet eksportu grafiki w formacie EPS. Nalezy wybraenu File

-> Export do pliku EPS, po czym wiaczypcje: ,,Eksportuj tekst jako krzywe'Hxport text

as curve} i (koniecznieé wytaczyc opcje ,Dotacz nagtéwek”Add header. Postepowanie

takie mozna traktow@jako ,regute kciukeEz] takze dla eksportu w formacie EPS z innych

programéw graficznych dziatajacych w Windows.
Pomijam bardzo wiele komercyjnych i zazwyczaj bardzo drogich aplikacji pracujacysrbdo-
wisku Windows — niestety, nie zawsze mam do nich dostgp

gnuplot, tkpaint i MayuraDraw posiadaja mozliwgt zapisu (lub eksportu) tworzonych grafik
bezp&rednio w postaci plikéw EPS.

Do konwersji grafik bitmapowych do postaci EPS mozna uZymaprzyktad programu Ima-
geMagick (free), lukPaint Shop Pro (shareware) lub jakiegoinnego. W kazdym przypadku, na-
lezy pamieta o wylaczeniuwtasciwasci, ktéra nazywa sie ,Preview”.

Rowniez oprogramowanie dostarczane wraz ze skanerami ma mgzkapisu plikéw w po-
staci EPS.

Wiele cennych uwag na temat technik przetwarzania i ,,ulepszania” obrazéw stosowanych pod-
czas skanowania znafemozna whttp://www.scantips.com/.

4.2. Programy w systemie Unix

Oprocz opisanych ponizej kilku aplikaciji pragne potesiszystkim zasoby znajdujace sie na
stronie:http://vectorgraphics.sourceforge.net/.

e Mathematica,
W Srodowisku tekstowym postepujemy tak: gdy juz mamy przygotowany obrazek (niech na-
zywa sie on wykres):
In(1l) :=wykres=Plot[Sin[x], {x, 1, 10}];

zapisujemy go do plikuykres.eps w formacie EPS poleceniem:
In(2) :=Display["!psfix -epsf > wykres.eps", wykres]

e Matlab,
Aby wykres zapisaw postaci pliku EPS nalezy wyd@olecenierint 0 nastepujacej postaci:
print -d(devicetypg (filenamé
Jako (devicetypg poda& mozemy:eps aby zapisé rysunek jako czarno-biaty plik EPS lub
epsc — rysunek kolorowy; mozna uzyréwniezeps? lub epsc2 (PostScript Level 2).
(filenamé oznacza nazwe pliku w ktérym zostanie zapisany rysunek.
Jest tez specjalny pakiet zwalaprint.m posiadajacy pewne dodatkowe zalety w stosunku do
opisanej powyzej metody [:L

e gnuplot,
Typ ,terminala” musimy zdefiniow@jako:
set terminal postscript eps (color) (dashed "(fonthame" (fontsize
lub
set terminal mp (color) (dashed [noteX [mag (magsiz¢] "(fontnameé" (fontsize
gdzie:
(color) przyjmuje wart&cicolor lub monochrome (wartcst domyslna —monochrome),

12 Rule of the thumb.
13 pakiet mozna znaléav|http: //www.uni-kassel.de/~linne/matlab/WelcomeEng.html
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4. Tworzenie plikéw EPS przez inne programy

(dashed przyjmuje wart&cisolid lub dashed (wartos€ domyslinadashed); parametr decy-
duje o typie linii uzytych do rysowania wykresow: ciagte lub przerywane,

(fonthame nazwa fontu PS uzywanego do opiséw (wéattdomyslna Helvetica w przypadku
terminala
postscript lub cmrl0 w przypadku terminalap — chyba, ze wybrano opcjgotex,
wowczas: pcrr8r),

(fontsizeé wielkoSt fontu (domyglnie 14pt w przypadku terminat@stscript lub 10ptw przy-
padku terminalap),

(notex) przy konstruowaniu wykresu nie beda nigdzie uzywane konstrukjewe (pozwala
na uzywanie znakow zastrzezonych, na przyktad % czy $; w przeciwnym razie znaki takie
musza bg poprzedzone pojedynczym lub podwéj@unakiembackslasha w pewnych
przypadkach trzeba stoso@vhardziej zaawansowane techniki znan&TgXa),

mag (magsiz¢ definiuje wspotczynnik ,powiekszenia” (pozwala to, na przyktad, na powigk-
szenie symboli matematycznych),

Aby wykres zapisa do pliku uzywamy poleceniget output "(filenameé". Kazdy wykres

powinien by zapisywany do osobnego pliku!

Tak na marginesie — pragne zwrdciwage na pakietgplot pozwalajacy na wtaczanie w tekst

zrédtowy (w BTpXu) polecen, ktére zostana zapisane do pliku, a po przetworzeniu pliku przez

gnuplot, w kolejnym przebiegu wiaczone jako grafiki EPS. Narzedzie pozwala na wygodne

zintegrowanie kodu programow generujacych rysunki z tekstem ktory sie do nich odwotuje.

Istnieje réwniez mozliwét tworzenia wykresdw w innych formatach ,zrozumiatych” dla sys-

temu BTpX. Jako terminal wybramozna:

— latex (rysunek tworzony jest za pomoca elementarnych palgezyka KTEX: circle, rule,
line, vector); uwaga: pliki wynikowe sa bardzo obszerne!

— pslatex (ew. pstex) wykresy tworzone sa z udziatem specjalnych pateigzyka Post-
Script wlaczanych do wynikowego pliku za pomoca pofetepecial;

— eepic — wymagaja uzycia pakieteepic i specjalnego sterownika drukarki;

— tpic wymaga sterownikOw rozumiejacych polecetpia;

— pstricks wymaga uzycia pakietpstricks (por. rozdziaf 11.3);

— texdraw do wykorzystania z pakieteraxdraw;

— nf — przygotowywuje program ktory powinien byp6zniej przeksztatcony do plikLpk
— fontu. Niedogodnscia wykorzystywania programuf do przygotowywania rysunkow
jest konieczn&t generowania osobnego obrazka w rozdzigdczavtasciwej dla kazdego
uzywanego urzadzenia drukujacego;

— mp metapost (poczawszy od wersji 3.7.1).

Wydaje sig, ze rysunki w postaci EPS beda rozwiazaniem najwygodniejszytmetupost

pozwoli, byt moze, zapanowanad polskimi literami. . .

tkpaint.

Bardzo sympatyczny program do przygotowywania rysunkéw wykorzystujacy zestaw narzedzi

Tcl/Tk (wymaga ich zainstalowania). Pod wielu wzgledami program jest podobny do progra-

mu Xfig. Sam program zostat opracowanyswodowisku Windows (tam dostepny jest réwniez

jako samodzielny program, nie wymagajacy Tcl/Tk) i ,przeniesiony” do pragyadowisku

Unix.

StarOffice.

Bardzo interesujacy program. Gtéwna wada jest znaczna ,zasob8&zerRosiada interesu-

jacy program do tworzenia grafik wektorowych z mozlse@ eksportu do postaci EPS. Nie

radzi sobie zupetnie z polskimi znakami w tak tworzonych plikach (a wersja 5.2 nm&a jaki

14 Gdy teksty zamykane sa znakami podwéjnego cudzystowu.
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B printersetup [P
Device: PostScript landscape _|| Print to: File _||

Print control string: I obrazeK.eps

PS5 line width start: 1 — | PS5 line width increment: 2 |

W Generate EPS W Level2 PS

Accept| Print | File... | Cancel Help

Rysunek 4: Menu drukowania programugr

btad w algorytmie konwers;ji liter na krzywe). Na uwage zastuguje program pozwalajacy na
wektoryzacje map bitowych. Darmowy (réwniez do zastosoi@mercyjnych)!
e SDRC I-DEAS,
Zwracam uwage, ze mimo, iz oprogramowanie (w wersji 4) potrafi wyprodukdwkrowe
pliki EPS, sa z nimi r6zne problemy:
— pliki sa bardzo duze w przypadku obrazéw ,cieniowanych”,
— PostScript jest troche niestandardowy — poszczegdlne wierszézakme sa dziwaczna
kombinacja znakéw co przeszkadza niektorym programom,
— moze zachodzikonieczn&t ,recznego” wyspecyfikowania wymiardéw rysunk&aunding
Box.
Xfig. Program pozwala na eksport rysunkéw do postaci EPS.
xmgr[T_5]to graficzny program WYSIWYG stuzacy do robienia wszelkiego rodzaju wykresow.
Dla os6b przyzwyczajonych do korzystania z menu bedzie on zapewne duzo prostszy w uzyciu
niz gnuplot. Obrazki tworzone wmgr mozna zapamigetyvigako pliki PS oraz EPS, ktére bez-
poSrednio mozna wiaczaw IATEX-u. W menu ,File” (rysunek ) wybieramy ,Printer Setup”.
Tam zaznaczamy jako urzadzenie ,PostScript Printer” (portrait lub landscape), w ,Print to:”
wybieramy ,File”; zaznaczamy kwadracik ,Generate EPS”. $ii@cie ,Print” spowoduje za-
pisanie w pliku o wybranej przez nas nazwie obrazku w formacie EPS. (W ,miedzyczasie
program zmienit nazwe n@raceF_Gb
Programxmgr oferuje takze format PSTeX, w ktérym mozna dotacz®a obrazkéw napisy
w LaTeXu naktadajac je na obrazki uzyskiwane w wyniku dziatamigr. Dostajemy dwa
pliki, jeden w formacie EPS (rozszerzenigstex) oraz drugi, ktébry mozemy bezprednio
whacza do BTpX-a poleceniem input. Wynikiem bedzie natozenie na siebie obrazka zawar-
tego w pliku postscriptowym orazTgX-owych napisow.

Do konwersji grafik bitmapowych do postaci EPS mozna uZypragramuconvert z pakietu
ImageMagick lub xv.

15 Opis programumgr © 2000 by Mirostaw Prywata.
16 http://plasma-gate.weizmann.ac.il/Grace/
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Do ,poprawiania” plikobw EPS majacych zle wyznaczony BoundingBox (a réwniez do kon-
wersj|1_7] plikéw typu PS do EPS) mozna uzprogramowps2epsi, psfixbb lub ps2eps.

4.3. Analizator HP 35655A oraz konwersja plikow HPGL

(Ponizsze uwagi moga dotyazinnych urzadze HP z ,wbudowana inteligencja” i duzej cze-
Sci plikéw typu HPGL@ Jezeli zachodzi potrzeba zalaczenia ,zrzutow” ekranowych analizatora,
najlepiej zapisaje na dyskietce tak jak pliki przekazywane na pI@r.

Postepowanie prowadzace do zapisania na dyskietce pliku véeiwlan formacie jest naste-
pujace:
Na panelu czotowym naciskamy klawisz ,,Print/Plot”.
Naciskamy klawisz koto monitora opisany ,More Setup”.
Ustawiamy ,Device is PLOT".
Ustawiamy ,Output to File”.
Naciskamy klawisz ,Return”.
Nazwe pliku mozemy ustdlipo nacsnieciu klawisza ,Output Filename” (standardowo anali-
zator nadaje kolejnym plikom nazwy: PLOT1, PLOT2,...)
7. Naciskamy ,Start Plot/Print”

Plik taki (w jezyku HPGL) moze hy przeksztatcony do postaci EPS za pomoca programu
hp2xx (dostepne sa wersje pracujacésmdowiskach Wix lub DOS).

Polecenie ma nastepujaca pésta

hp2xx -m eps -f (filename (file)

gdzie:(filenamé to nazwa pliku wygciowego (w przypadku pominiecia zostanie przyjeta jako
(file) . eps) a (file) nazwa pliku we§ciowego.

ogkwbdE

4.4, Konwersja map bitowych do postaci skalowalnej

Jezeli chcemy rysunek/obrazek w postaci bitowej przeksztdizipostaci EPS mozemy wy-
korzysta& jeden z wielu dostepnych programow, na przyktad:
e convert z pakietu ImageMagicksfodowisko Unix lub Windows 9x/NT),
e xv W Srodowisku Unix,
e gws w Srodowisku DOS lub Windows,
e Paint Shop Pro w srodowisku Windows.
(nie jest to w zadnym wypadku petna lista programéw) sSkdowisku Windows mozemy uzy
wiasciwie dowolnego programu, ktéry potrafi rysunek wydrukowa trzeba jedynie zastosowa
metode opisana wcaaiej (por. punkf 4]1).

17 zwracam uwagg, ze poprawny plik EPS nie moze zawier@lu polecé jezyka PostScript. Zatem nie kazdy
plik PS moze bg przeksztatcony do EPS.

18 HPGL to specjalny jezyk wykorzystywany do programowania ploteréw.

19 programhp2xx moze by wykorzystany réwniez do konwersji innych plikéw zapisanych w standardzie HPGL
do innych postaci.
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Rysunek 5: Bitmapowy (Rastrowy) EPS Rysunek 6: Wektorowy (Skalowalny) EPS
uzyskany za pomoca progranfaint Shop uzyskany za pomoca prograrkec
Pro

Powyzsze programy zapisuja mape bitowa z wykorzystaniem poleegka PostScript ale
nie zmieniaja charakteru grafiki — ciagle sklada sie ona z pojedynczych punktéw. W przypadku
konieczn&ci skalowania (a zwtaszcza obrotéw lub przeksztgiee mozemy mié do czynienia
ze wszystkimi efektami skalowania map bitowych.

Kolejna wada tak uzyskanych plikéw EPS jest ich ogromny rozmiar. Pewnym rozwiazaniem
moze by uzyciestratnej kompresji obrazka do postaci JPEG a nastepnie uzycie progpagaps
ktory wykorzystuje fakt, ze PostScript Level 2 potrafi sobie radzodpowiednio zakodowanym
plikiem JPEG albo programtiff2ps realizujacego podobna idee w przypadku plikéw TIFF. Gdy
zalezy nam ndoezstratnej kompresji lepszym rozwiazaniem jest uzycie prograsap [28] do
kompresji rastrowych EPS6w (czytaj rowniez na strgnig 38). Wspominany juz progfzps
zawiera opcje bardzo efektywkompresji map bitowych.

Jezeli jednak zechcemy przeksztatgrafike rastrowa do postaci wektorowej — napotkamy
spore ktopoty.

Znalaztem program o nazwievec (Shareware — patrz row-
niez na stronig 38), ktéry stara sie dokornego dzieta, jednak za- [
dowalajace efekty uzyskamy jedynie w ograniczonej liczbie przy- =)
padkow. .. Najlepsze efekty uzyskuje sie w przypadku dwubarw- —
nych symboli o niezbyt skomplikowanym ksztaicie. . : )

Zamieszczam przyktady pliku przeksztalconego do postaci S
Jrastrowego” EPS (rysun€K 5) a w drugim do postaci ,wektoro- s
wego” EPS (rysunelk|6). W zadnym wypadku efekt nie jest idealny
— niektore ,linie” ciagle nie maja charakteru linii a raczej ,schodéw”; efekty skalowania@vida
dopiero przy bardzo duzym pomniejszeniu, ale... | wreszcie przyktad zdjecia przeksztatconego
programerrkvec. Kolejny przyktad na stronie 19.

Zestaw programdvétarOffice zawiera programygtarDraw i Starimpress (do przygotowywa-
nia prezentacji) pozwalajace rowniez na dokonywanie konwers;ji grafik bitmapowych do postaci
skalowalne.

Programpbmtolps z pakietunetpbm dokonuje konwersji czarno-biatych plikéw PBM do po-
staci PS sktadajac obraz z pojedynczych linii. Moze to, w pewnych sytuacjach,tkaslowanie
czy obroty. ..

PrograrrRasterVeclE] pozwala na konwersje linii i okregéw do postaci pliku DXF (rozpozna-
wanego przez wszystkie programy CAD).

20 Moze sie jednak okataze uzywana przez nas drukarkéwietlarka nie ma zaimplementowanych odpowied-
nich algorytméw dekompresiji. . .
21 nttp://www.rastervect.com//lubhttp://www.davecentral.com/13616.html— shareware.
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14 5. Pakiet graphicx

Podobn najlepszym narzedziem do przeksztatcania grafiki bitmapowej w wektorowa jest
Adobe Streamline; trudno jednak polédeomercyjny program kosztujacy ok. 300 USD do zasto-
sowah nieprofesjonalnych.

Ostatnio znalazlem interesujace narzedzie: prog:ra@ (celinea Raster to Vector conver}er
dokonujacy konwers;ji bitmap to postaci EPS ale tez i do SVG. SVG to standard grafiki wektorowej
uzywany przez XML. Program rozpoznaje formaty BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF i pozwala za
pomoca kilku parametréw sterowalgorytmem konwersji. llustracja na stronie tytutowej zostata
przetworzona tym wisnie programem.

5. Pakiet graphicx

Ponizszy rozdzialc) 1999 by Krzysztof Pszczota.

Do manipulowania obiektami graficznymi stuza polecenia zdefiniowane w pakigtauticx
i graphics. Pakiety te roznia sie sktadnia poléceincludegraphics i \rotatebox. Poniewaz
polecenia pakietgraphicx daja wiecej mozliwdci i maja bardziej elegancka sktadnie — dalej
bede sie zajmowat tylko tym pakietem.

Wywotujac pakiegraphicx mozemy zadeklaroveado jakiego DVI-procesora maja byosto-
sowane generowane polecenipecial; domysinie jest todvips. Ponizej podajemy liste obstu-
giwanych DVI-procesoréw oraz ich mozlisoi (ograniczenia).

autor nazwa mozliwgci
T. Rokicki dvips wszystko
N. Beebe dvialw tylko dotaczanie plikéw i skalowanie
S. Lesenko dvipdf wszystko
Arbortext dvilaser  tylko dotaczanie plikow i skalowanie
Y&Y dvipsone wszystko
J. Clark dvitops wszystko oprocz zagniezdzonych obrotéw
H. Sendoukas dviwin tylko dofaczanie plikdw
Y&Y dviwindo wszystko
dvi2ps tylko dotaczanie plikéw i skalowanie
E. Mattes emtex tylko dotaczanie plikow bez skalowania
B.H. Kelly In dotaczanie plikéw dla drukarki DEC LNO3
A. Trevorrow  oztex dotaczanie plikow, kolor, obroty
PCTeX pctexps dotaczanie plikow, kolor, obroty
PCTeX pctexwin dotaczanie plikdw, kolor, obroty
PCTeX pctex32  wszystko
PCTeX pctexhp  tylko dotaczanie plikow
A. Trevorrow  psprint tylko dotaczanie plikow
Arbortext pubps dotaczanie plikow i obroty
Kinch truetex dofaczanie plikow i elementy koloru
Kinch tcidvi TrueTeX z dodatkowa obstuga Scientific Worda
Blue Sky textures  wszystkie funkcje dla Textures

Dodatkowo pakiegraphicx moze by wywotywany z nastepujacymi parametrami:

hiresbb high resolution bounding box; rezerwuje na rysunek miejsce o wymiarach podanych
w pliku EPS jako %%HiResBoundingBox;

final odwrotnie niz draft;

hiderotate nie wysSwietla obracanych elementow;

22 Ywaga zasugerowana przez Krzysztofa Pszczeje
23 http://www.celinea.com
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hidescale nie wysSwietla skalowanych elementéw.

6. Poleceniancludegraphics

Do wstawiania plikow graficznych w tekst tworzonego dokumentu stuzy polecenie
\includegraphics. Jest ono tak skonstruowane, ze:
e moze bg umieszczone praktycznie w dowolnym miejscu tekstu,
e automatycznie ,rezerwuje” odpowiedniasfomiejsca na wstawiana ilustracje.
Taka konstrukcja wymaga jednak posiadania pewnych informacji na temat rozmiaréw wstawia-
nego obiektu. Tak sie dobrze sktada, ze pliki graficzne praktycznie wszystkich typow zawieraja
informacje o rozmiarach pliku. Problem polega jednak na tym, ze wigkgaikéw graficznych
ma posta binarna, ktora jest doéytrudna do obrabiania przedXa a zatem bezuzyteczna.

Format EPS jest generalnie znakowy i tak skonstruowany, ze nagtéwek pliku zawiera informa-
cje na temat wielkeci generowanej grafiki. Ma ona nastepujaca fosta

%$%BoundingBox: 50 50 410 302

dwie pierwsze liczby oznaczaje-owa iy—owa wspotrzedna lewego dolnego rogu grafiki, a dwie
nastepne — prawego goérnego rogu. Wszystkie wymiary podawane sa w punktach uzywanych
przez PostScript. Wielkd jednego punktup) to %2 cala czyli okoto 035278 mm. Punkt uzywa-
ny przez gXa (pt) ma nieco inny Wymiar% cala czyli 035146 mm.

W pewnych przypadkach, to znaczy wtedy gdy plik EPS zawiera tak zwm\yev@ czyli
niskiej rozdzielczéci rastrowy i binarny obr swojej ,zawartéci” — dotarcie do informacji
o rozmiarach pliku moze liyutrudnione albo niemozliwe. W takich przypadkach (albo wtedy gdy
wiaczamy grafiki typu rastrowego: pliki BMP, PCX, MSP) informacje te musimy dostarezy
patrz informacje o opcjbb na stronig IJ7.

Aby uzy€ polecenia\includegraphics W tekscie dokumentu, w jego preambule (to znaczy
przed
\begin{document} powinno znaleg sig polecenie:

\usepackage {graphicx}

Sktadnia poleceniaincludegraphics jest nastepujaca:
\includegraphics [(parametry_dodatkowe { (nazwa_pliku_graficznege
(parametry_dodatkowemoga by nastepujace (przy czym nie jest to peten wykaz; odsytam
do [25] i [3]):

width okresla szerokéet obiektu,

height okresla wysok&t obiektu (normalnie obiekty graficzne skalowane sa tak, aby zachowa
proporcje oryginatlu pomiedzy wysog&oia a szerol&cia; woéwczas wystarczy potléylko je-
den z powyzszych parametréw),

totalheight okresla wysok&C pudetka w ktorym bedzie umieszczony obiekt; istotne w przy-
padku dokonywania obrotow,

keepaspectratio w przypadku gdy podane sa oba powyzsze parametry, dodatkowe uzycie
keepaspectratio powoduje, ze wstawiony obiekt bedzie przeskalowany w taki sposob aby
nie przekroczg zadnego z zadanych rozmiaréw i zachbyseoporcje oryginatu,

24 Tak zupelnie na marginesie: jezeli rysunek ERS zawiera preview a koniecznie musimy go dotaczy
—polecam pakie¢pstoolhttp: //www.cs.wisc.edu/~ghost/gsview/epstool.htm.

25 Obraz ten jest wykorzystywane przez programy typu WYSIWYG do przedstawienia operatorowi przyblizonego
wygladu strony. Co gorsze, w pewnych przypadkachyiewwykorzystany jest réowniez do drukowania na drukarkach
innych niz PostScriptowe!
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angle okresla kat (w stopniach) obrotu obiektu, liczby dodatnie oznaczaja obrét w kierunku prze-
ciwnym do ruchu wskazéwek zegara; trzeba pangigta w przypadku dokonywania obrotow
wielkoSt obracanego obiektu zalezy od kolegaopodawania parametréwidth lub height
i angle:

\includegraphics[width=1cm, angle=0] {eps}
\includegraphics[angle=-90,width=1cm] {eps}
\includegraphics[width=1cm, angle=-90] {eps}

scale parametr mowi w jakich proporcjach madprzeskalowany caty obiekt,

origin parametr okrgla wspotrzedne punktu, wokét ktdrego obracany jest obiekt, normalnie jest
to punkt wstawienia obiektu czyli jego lewy, dolny rég. Ponizszy przyktad pokazuje jakie jest
znaczenie tego parametru.

Sd3

\includegraphics[width=1cm, angle=0 ]{kwiatek
\includegraphics[width=1cm,angle=30 ]{kwiatek
\includegraphics[width=1cm, angle=60 ]{kwiatek
\includegraphics[width=1cm, angle=90 ]{kwiatek

g%e 4o

Jak sa pouktadane ,kwiatki” bedzie lepiej witlgdy dodamy BoundingBoxy rysunkéw:

( }
( }
( }
( }

\fbox{\includegraphics[width=1cm, angle=0 ]{kwiatek}}
\fbox{\includegraphics[width=1cm, angle=30 ]{kwiatek}}
\fbox{\includegraphics[width=1cm, angle=60 ]{kwiatek}}
\fbox{\includegraphics[width=1cm, angle=90 ]{kwiatek}}

Jezelijednak dodamy parametr méwiacy, ze obiekty majeolbbyacane wokét swojegarodka
obraz sige zmieni:

kwiatek
kwiatek
kwiatek
kwiatek

\fbox{\includegraphics[width=1cm, origin=c,angle=0

\fbox{\includegraphics[width=1cm, origin=c, angle=30
\fbox{\includegraphics[width=1lcm, origin=c, angle=60
{

[
[
[
\fbox{\includegraphics[width=1cm, origin=c, angle=90

1 I8
I b
IR I8
I I8

kwiatek
kwiatek
kwiatek
kwiatek

\includegraphics[width=1cm, origin=c, angle=0

\includegraphics[width=1cm, origin=c,angle=30
\includegraphics[width=1cm, origin=c, angle=60
\includegraphics[width=1cm, origin=c,angle=90

]
]
]
]

e e

}
}
}
}
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\includegraphics[width=3cm] {crop}
\includegraphics[width=3cm,

bb=306 396 576 666,clip]l{crop}
\includegraphics[width=3cm,
viewport=270 270 540 540,clip]{crop}
o 3 \includegraphics[width=3cm,

alr g 9 1b1 1 2 trim=50 50 50 50,clip]{crop)

FLELOLLELGET
o

2 Zwracam uwage na parametrip. Jest on niezbed-
ny, gdy wtaczany obiekt ,wystaje” poza Bounding-
3 4 Box lub obszar, ktory chcemy pokazaW pliku
crop.eps jest¥%BoundingBox: 36 126 576 666

0

Rysunek 7: Przyktad uzycia roznych parametréw polecémidudegraphics

Ha S 02

clip parametr zadajacy aby wszystko to co wykracza poza wymiary obiektu byto obﬁane,

bb okresla wymiary rysunkuBounding Box nalezy je podajako cztery liczby oddzielone odste-
pami bedace wspo6trzednymi lewego, dolnego i prawego gérnego rogu obszaru. Liczby poda-
wane sa w jednostkach zwanysh (,duze punkty”, 1/72"). Parametr niezbedny gdy plik EPS
jest pozbawiony tych informaEElub gdy, BTEX nie moze tych danych z pliku EPS odczyta
(na przyktad z powodu zbyt dtugich wierszy albo w sytuacji gdy plik jest skompresowany.).
Nawet majac plik EPS zawierajacy prawidtowy BoundingBox, manipulujac weidgarame-
trubb mozna ,wycig” z rysunku tylko ten detal, ktory jest nam potrzebny (patrz rysyriek 7 b).
Wydaje sie jednak, ze lepiej w tym celu @ziynych parametréw, opisanych ponize;.

viewport Parametr pozwala na wybranie z wigkszego rysunku tylko pewnego jego fragmentu.
Wymiary podaje sig jako cztery liczby bedace wspo6trzednymi lewego, dolnego i prawego gor-
nego rogu obszaru. Wspétrzedne podawane sa wzgledem wspoétzednej lewego dolnego rogu
BoundingBox. Przyktad zastosowania tego parametru podaje ryglinek 7 c.

trim Jest to alternatywna metoda o&lania ktéry fragment obiektu ma &ydrukowany. War-
toScia parametru sa cztery liczby (w jednostkagh mowiace ile z rysunku nalezy odéia
z lewej strony, z dotu, gory i z prawej strony odpowiednio. Przyktad na rysuhku 7 d.

draft powoduje wstawienie zamiast obiektu graficznego tylko nazwy pliku i ramkiStjaece]
miejsce zajmowane przez obiekt, bardzo wygodne gdy ciagle pracujemy nad tekstem, a wsta-
wiane grafiki sa bardzo skomplikowane; odwrdoi@draft jestfinal; parametdraft mo-
ze byt uzyty w wierszu\usepackage:

\usepackage [draft] {graphicx}

26 Normalnie ten parametr nie jest potrzebny, jednak w przypadku pewnych obiektéw graficznych sam rysunek
jest nieco wigkszy nizadeklarowanajego wielk&t. W takich sytuacjach pominiecie parametriip powoduje, ze
grafika bedzie wykraczata poza przydzielone jej miejsce.

27 ple wéwczas zazwyczaj nie jest prawidtowym plikiem EPS!
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7. Wiaczanie grafik rastrowych

i woéwczas dotyczy wszystkich wtaczanych grafik, lub w lindiocumentclass:

\documentclass[draft]{}

i wéwczas jest to parametr obowiazujacy globalnie (i modyfikujacy zachowanie réwniez in-
nych elementow systemaTEX 2¢).

\fbox{\includegraphics[draft,width=3cm,angle=30] {eps}}
\fbox{\includegraphics[width=3cm, angle=30] {eps}}

%’
- &
(<

Jezeli po parametrze mabpodana jakawart&E (width, height, angle...) wOwczas mie-

dzy parametrem a waioia powinien b§ znak= (réwnct):

\includegraphics [width=\textwidth] {obrazek}

w tym przypadku grafika zajmie cata szer&&katrony:\textwidth.

Zamiast\usepackage{graphicx} mozna rOwniez uzy\usepackage{graphics}. Oba pa-

kiety udostepniaja zblizony zestaw mozligai. Zaleta pakietgraphicx jest mozliwgt podawania
wszystkich parametréw w postastiowo_kluczowewvartost

7. Wiaczanie grafik rastrowych

Temu tematowi (zupetnie poza zakresem naszych zainteré@yquaawiecimy jednak kilka

zdah. Czasami moze zdarzgie ze mamy plik graficzny w postaci rastrowej i musimy widogy
do przygotowywanego tekstu. W takim wypadku mozemy:

Przeksztatd plik do postaci EPS i postepowaalej jak to opisamy powyzej.

Dokon& przeksztatcenia pliku do postaci ,fontu” (to znaczy plikwi t fm) i postap€ z tymi
plikami jak z kazdym fontem. Wada takiego rozwiazania jest to, ze konwersji musimy doko-
nywat osobno dla kazdej rozdzielcam urzadzenia drukujacego.

Jezeli uzywamy programavips do przeksztatcania plikbdwvi mozemy skorzys@z obec-

nej ciagle w tym programie mozliveei wtaczania czarno-biatych map bitowych poleceniem
\special{em:graph (nazwa_plikii}.

Kilka uwag na temat powyzszych metod.

Konwersja do postaci EPS ma te wade, ze powstajace pliki sa duze. (Stosunkowo mate pliki

generuje prograronvert z pakietuimageMagic; mozna réwniez dokonywiskompresji za pomo-
ca programuwcep. Ciekawa alternatywa wydaje sie fby)rogrambmepﬂ Alternatywnym roz-
wiazaniem, jest konwersja "w locie" z wykorzystaniem jakiegoogramu pomocniczego. Pakiet
graphicx pozwala czynngt te zautomatyzowa

Zatbzmy, ze mamy duzo rysunkéw w postaci plikéw PNG i chcemy wiageydo tekstu

przygotowywanegopXem. W preambule dokumentu ursi@my dwa polecenia [25]:

28 \Wymaga to aby progranivips zostat skompilowany z opcjeentex.
29 ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/tex/support/bmeps/
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\DeclareGraphicsExtensions{.png, .eps}
\DeclareGraphicsRule{.png}{eps}{.png.bb}{ ‘convert #1 eps:-}

Pierwsze z nich deklaruje, z&TEX, jezeli nie okré&limy rozszerzenia nazwy pliku, bedzie
poszukiwat plikbw graficznych o rozszerzeniaghng i .eps. Drugie okréla regute konwers;ji
z formatu PNG do postaci EPS (uzyjemy progracnnvert) oraz miejsce gdzie zapisane zostana
wymiary pliku (bedzie to plik 0 rozszerzenigwng. bb).

llustracje wtaczamy w sposob ,klasyczny”, wydajac polecenie:

\includegraphics[ ]{facel}

Przygotow& tylko musimy plik 0 nhazwiefacel.png.bb w tym celu musimy zn@ wymia-
ry grafiki. Mozemy w tym celu albo uzyprogramuconvert: utworzy¢ plik EPS poleceniem
convert facel.png facel.eps i obejrze jakims dobrym edytorem tekstowym (powstaty plik
moze by dosyt duzy!) jakie parametry zostaty wpisane w powstatym pliku. Poczatek pliku wy-
gladal bedzie tak:

% !PS-Adobe-3.0 EPSF-3.0

$Creator: (ImageMagick)

$Title: (facel.eps)

%CreationDate: (Wed Oct 27 21:38:25 1999)
%BoundingBox: 0 0 128 128

%$DocumentData: Clean7Bit

o° o o o

o\°

Interesuje nas linia:
%$%BoundingBox: 0 0 128 128

i ja wpisujemy do plikufacel.png.bb. Programconvert ma te widciwde, ze tak konwertuje
rysunek, iz wygenerowarBoundingBox rowny jest wymiarom grafiki w pixelach. (Po wykonaniu
tej operacji powstaty plik EPS mozemy skas@vwaVozna sie tez postuzyprogramenidentify

Z tego samego pakietu:

D:\Program Files\ImageMagick-4.1.8>identify facel.png
facel.png 129x129 PseudoClass 9c 5571b PNG 2s

Oprdécz réznych innych informacji podane sa tam wymiary rysurikax129 i jest to informacja
wystarczajaca do recznego wygenerowania pliig . bb (pamietajac o liczeniu od zera).

Do przeksztatcania plikéw rastrowych do postaci fontu uAywsozna programpbmtopk
(z pakietunetpbm) — tylko pliki czarno-biate lubbm2font. Ten ostatni daje wiele mozlivéei
wptywania na proces konwersiji (cieniowania czy ditheringu) tworzonych obrazéw czarno-biatych.
Wigecej na temat algorytmow cieniowania mozna poczytegpracach([16],[[17],.[15]. Generalnie
jest dosy sprawny, ale otrzymujemy w wyniku tylko czarno-biate obrazki. (Ma on jeszcze jedna
ciekawa whasngt — pozwala przygotowyw@a,wyciagi” kolorowe.)

Ponizej przyktad tej samej grafiki przeksztatlconej trzema r6znymi metodami:ban2fent,
b — ,zwykte” przeksztalcenie do EPS, ¢ — przeksztatcenie uzyskane za pomoca prdgeamu
i d — wyktoryzacja uzyskana za pomoca progradarOffice. Aby najlepiej poréwna uzyskane
wyniki nalezy strone wydrukowana drukarce.

i A2 I .
'E-,‘:’} ey
- *_ .
& \.‘;T#!ﬁ"’f
— —— i =y

a b C d



20 8. Kolor w telscie

Post& polecenia special uzywanego przeemTeX jest nastepujaca:
\special{em:graph (filename[, (width), (height]}
Znaczenie parametrow jest nastepujace:

(flename nazwa pliku graficznego; plik powinien bygzarno-biaty w formacie BMP, PCX, MSP,
(width) parametr nieobowiazkowy; szerdkografiki (podana w jednostkach diugm),
(height) parametr nieobowiazkowy; wysogografiki.

Jezeli nie podamy wymiarow grafiki bedzie ona drukowana tak, aby kazdemu punktowi mapy
bitowej odpowiadat jeden punkt na wydruku (w rozdziekaiouzywanej drukarki!). Zatem plik
rastrowy o wymiarach 308 300 pikseli bedzie miat wymiary 1% 1" na drukarce o rozdzielczo-

§ci 300 dpi i odpowiednio mniej na drukarce o wyzszej rozdziédcizo

8. Kolor w tekscie

Oprdécz wiaczania kolorowych ilustracji w tekstach przygotowywanych systeiig tmie-
niat mozna tak kolor liter jak i kolor tta, na ktérym sie one pojawiaja. W preambule dokumentu
trzeba zadeklarowtawykorzystanie pakietuolor:

\usepackage{color}

Kolory moga by definiowane w jednym z czterech trybéw (antpde):

rgb kolory definiowane sa za pomoca trzech sktadowyrte(wonej | niebieskie),
cmyk kolory definiowane sa za pomoca czterech skladowyjatnoniebieskigjkarmazynowej
i czarnej.

gray tak na prawde nie mamy do czynienia z kolorami tylko z odcieniami Szaro
named mozna uzywa tylko wczeniej zdefiniowanych koloréw (ten tryb nie zawsze jest dostep-

ny)[9

Sktadowe przyjmuja warkei pomigdzy 0 a 1.

Generalnie (poza sytuacja gdy mozemy skorygtdrybu ,named”) kazdy uzywany kolor
(poza, red, ) blue cyan magenta , black) powinien bg zdefiniowany. Stuzy
do tego polecenie:

\definecolor{(name}{(mode}} {(color specificatioh} gdzie:

(name nazwa koloru,

(mode) jeden z dostepnych trybowray, rgb, cmyk, named,

(color specification 1, 3, 4 liczby z zakresu od 0 do 1 lub nazwa koloru (w zaléznod uzywa-
nego trybu).

Nawet jezeli korzystamy z trybnamed uzywane kolory musimy definiovga Nie musimy jedy-
nie podawa liczbowych wart8&ci poszczegdlnych sktadowych. Jako nazw koloréw mozem§g uzy
nazw pod ktérymi wystepuja:

\definecolor{Dandelion}{named}{Dandelion}

Poleceniem definiujacym obowiazujacy kolor tekstu jestilor { (name}. Dziata ono analo-
gicznie jak na przyktadbf.

Mozna tez uzg polecenia textcolor{(name} {(text } — zmienia ono tylko kolor wskaza-
nego tekstu.

30 Gdy korzystamy z programu dvips mozna sprasazwart@e pliku dvipsnam.def lub color.pro — zawarte
sa tam definicje wszystkich koloréw, ktére mozemy bezpiecznie wykorzystywa
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Kolejnym poleceniem jesticolorbox { (name} { (text) } — tworzy pudetko, ktérego tto przyj-
muje zadany kolor orazfcolorbox{(namel}{(name2} {(text} (pierwszy parametr okia
kolor ramki a drugi kolor tta).

Aby zmient kolor calej strony, uzywamy poleceniaagecolor{(name} lub
\pagecolor[{mode}] {(color specificatioh} (znaczenie parametrow takie jak powyzej).

Ponizej kilka przyktadéw uzycia powyzszych poléace

\definecolor{lososiowy}{cmyk}{0,0.53,0.38,0}
\textcolor{lososiowy}{To jest kolor {\l}ososiowy.}\\
\definecolor{szary}{gray}{0.7}

{\color{szary} To jest kolor szary.}\\
\definecolor{zielony}{rgb}{0,.5,0}

\colorbox{zielony}{To jest czarny tekst na zielonym tle.}\\
\fcolorbox{zielony}{szary}{\textcolor{lososiowy}{{\L}osososiowy
tekst na szarym tle w~pude{\l}ku o~zielonym brzegu}}

Tojest zarny tekstna zilorym -

Polecé mozna uzg rowniez do nadawania koloru pozornie nietekstowym obiektom (na przy-
ktad liniom czy punktom):

\begin{picture} (50, 50)
\thicklines
\textcolor{Brown}{\gbezier(0,0) (0,50) (50,50)}%
\textcolor{Violet}{\gbezier[20] (0,0) (50,0) (50,50)}%
\thinlines
\put (0, 0) {\textcolor{Tan}{\line(1,1){50}}}%
\end{picture}

Ponizej przedstawiam tabele ze wszystkimi nazwanymi w pliklbsnam.def kolorami (na
wzOr tej umieszczonej w [5]).
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9. Inne efekty specjalne

GreenYellow
Dandelion
Melon
BurntOrange

. Mahogany

. Red

. WildStrawberry

. Magenta

. Mulberry
Lavender

. DarkOrchid

. Violet

. Periwinkle

B vidnightBiue

. Blue

. ProcessBlue

. TealBlue

. Emerald

. Green
LimeGreen

. OliveGreen

. Brown
. Black

9. Inne efekty specjalne

9.1. Skalowanie obiektow

Yellow
Apricot
YellowOrange
. Bittersweet
. Maroon
. OrangeRed
Salmon
. VioletRed
. RedViolet
Thistle
. Purple
. RoyalPurple
. CadetBlue
. NavyBlue
. Cerulean
SkyBlue
. Agquamarine
. JungleGreen
. ForestGreen
YellowGreen
. RawSienna
Tan
White

Goldenrod
Peach
. Orange
. RedOrange
. BrickRed
. RubineRed
CarnationPink
. Rhodamine
. Fuchsia

™ orchid
. Plum

. BlueViolet

. CornflowerBlue
. RoyalBlue

. Cyan

. Turquoise

. BlueGreen

. SeaGreen

. PineGreen

SpringGreen

. Sepia
. Gray

Polecenie\scalebox{(h-scale} [(v-scale] { (argumen}} pozwal@ przeskalowa dowolny
obiekt wystepujacy jakargument Gdy (v-scale zostanie pominiety — obiekt bedzie skalowany

Z zachowaniem proporciji.

\scalebox{2}[3]{Ala ma kota}

Ala ma kota

(h-scale i (v-scale to bezwymiarowe wspoétczynniki skalowania obiektu.
Zamiast\scalebox mozna uzg polecenia resizebox { (width)} { (height } { (argumen}}

31 Wymaga wykorzystania pakietwaphicx.
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\resizebox{lcm}{lcm}{Ala ma kota}
\resizebox{lcm}{!'}{Ala ma kota}
\resizebox{!}{lcm}{Ala ma kota}

. Ala ma kota

powodujacego przeskalowanie obiektu do zadanych wymiafieth) i (height to mianowane
liczby okreslajace wymiary do jakich zostanie przeskalowany obiekt. Uzycie jako jednego z argu-
mentoéw wykrzyknika spowoduje przeskalowanie obiektu z zachowaniem proporcji.

Podczas skalowania fragmentéw tekstu pandigtaeba, aby uzywa(w miare mozliwgci)
fontow skalowalnych: albo Typel albo (jezeli nasza implementacja fxa)ha to pozwala) fon-
téw TrueType. W przeciwnym wypadku mozemy spodziewi takich efektow:

\newfont {\testowy} {ecrm0500}

\scalebox 10} {{\testowy Ala ma kota}}

Ala ma kota

Podobnie zachowaja sige i inne grafiki rastrowe.

9.2. Obroty obiektéw

Polecenie rotatebox [(optiong ] {(angle } { <argumenl}E]
moze by wykorzystane do obrotu dowolnego obiek- [i] [ct] [r]
tu. W przypadku gdy chcemy obracarafike do- !
starczana w postaci pliku EPS znacznie&giej (i
efektywniej) bedzie skorzystaz mozliwdsci ofero-
wanych przez polecenigincludegraphics.
Parametr(options pozwala na okr&enie mie-
dzy innymi wspotrzednych punktu wokét ktérego
bedzie obracany obiekt. Mozna je péda postaci :
x=(xdim), y=(ydim) co wskaze bezwzgledne wspot- Bl N [rB]
rzedne punktu obrotu(xdim) i (ydim) to, oczywi- :
cie, liczby mianowane.). 3
Alternatywnie mozna wspotrzedne pada spo- [Ib] [cb] [rb]
séb ,wzgledny” korzystajac ze schematu przedsta-
wionego na rysunk{l]8; wéwczas odpowiedni para- Rysunek 8: Sposdb oznaczania cha-
metr bedzie miat postaorigin= (wspétrzedng rakterystycznych punktow obiektu
Obrécony obiekt ma wkciwe wymiary i moze
byt umieszczany w dowolnym miejscu tekstu bez
zadnych dodatkowych zabiegéw. Zwracam jednak uwage, ze wigkémezystkie??) programéw
do ogladania.dvi nie bedzie w stanie pokazafektu obrotu na ekranie. Obrét (podobnie jak
i skalowanie opisane wcgniej czy efekt ,landscape”) realizowane jest za pomoca specjalnych
polecé jezyka PostScript.

[c]

(5] S —— rc

[cB]

32 \Wymaga uzycia pakietgraphicx.
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Warto rowniez wspomnieo pakiecierotating pozwalajacym na wtaczanie catostronicowych
rysunkow i tabel w poprzek strony. Jedna z jego zalet jest to, ze uzyta metoda rownie dobrze
sprawdza sie w zestawigTEX + dvips jak i z pdfETpXem.

Wykorzystanie stylu deklarujemy w preambule w spos6b nastepujacy:
\usepackage [(OpCj@ ] {rotating}

W5rdd opcji wymient nalezy zwtaszczaiguresright powodujaca, ze rysunki i tabele beda
skierowane w prawo (co, poaipzgodne jest z obowiazujacymi zasadami). Inne mo&Aai¢o:
figuresleft lub pozostawienie pola opcji pustym — wowczas rysunki i tabele beda obracane
(w przypadku uzycia w dokumencie opgjioside) inaczej na stronach parzystych, inaczej na
nieparzystych.

Pakiet dostarcza dwsrodowiska:sidewaysfigure i sidewaystable, ktdére pozwalaja na
sktadaniecatostronnicowychtablic i rysunkéw w poprzek strony, poza tym zachowuja sie jak
klasycznesrodowiskaf igure i table.

Uzycie tychsrodowisk jest nastepujace:

\begin{sidewaystable} \begin{sidewaysfigure}
(zawart&o) (zawartce)
\end{sidewaystable} \end{sidewaysfigure}

Najprostszy przyktad uzycia moze byaki (wymaga on uzycia pakietisbularx):

\begin{sidewaysfiqgure}
\caption{to jest sidewaysfigure}
\begin{tabularx}{\textwidth}{|X|X]|}
ala ma kota & ola ma psa\\
ala ma psa oli & ola nie ma nic
\end{tabularx}
\end{sidewaysfigure}

Inne Srodowiska tasideways powodujacy obrét obiektu o 90 stopni w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara;rn pozwalajacy na obrot obiektu o dowolny kat otaz ate dzia-
lajacy podobnie jakurn, ale nie rezerwujacy miejsca na wynik obrotu.

\begin{sideways} \begin{turn}{(angle} \begin{rotate}{(angle}
(zawarts (zawart&6 (zawart&o)
\end{sideways} \end{turn} \end{rotate}

10. Poprawianie plikow EPS

Znam takich ludzi, ktérzy twierdza, ze lepiej jest naucsie ,,programowania” w jezyku Post-
Script niz korzysta z jakicts wymysinych programoéw do przygotowania niezbyt skomplikowa-
nych rysunkéw. Nie namawiam nikogo do takiego dziatania.

Istnieje jednak czasami potrzeba zmodyfikowania (lub takiego przygotowania) pliku EPS aby
umiescic na rysunku symbole normalnie niedostepne w programie ktérego uzywamy — na przy-
ktad opis w jezyku polskim czy symbole matematyczne. €loewzywscie, najlepiej uzywado-
brego oprogramowania (to znaczy takiego, po ktérym nie trzeba nic pojawia

Do osiagniecia takich efektéw nalezy uzyakietupsfrag. Pozwala on w sposéb ,automagicz-
ny” podmient wstawione ,znaczniki” zadanymi ciagami znakow.

Dodatkowo pozwala on w opisach umiesztpmleceniaATpXa, ktdre zostana odpowiednio
LZinterpretowane” na etapie przetwarzania PostScriptu.

Procedura postepowania jest nastepujaca:

1. W dokumencie musimy uzypakietugraphicx (lub graphics).
2. Dodatkowo uzywamy pakietpsfrag.
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3. W przygotowywanym rysunku unméeic musimy ,znaczniki”; sa to krotkie teksty, najlepiej
jednowyrazowe umieszczamy je w tych miejscach, gdzie chcemy &eite,specjalne” tek-
sty.

4. W dokumencie uzywamy poleceniasfrag ktére spowoduje zastapienie kazdego znacznika
zadanym przez nas tekstem.

5. Polecenie\psfragscanon ,wlacza” a \psfragscanoff ,wylacza” dziatanie procedur pod-
miany ciagoéw znakow.

Polecenieos frag ma nastepujaca posta

\psfrag{(tag){ [(po9] [(pspo$] [(scale] [(rot)] { (replacemer)t}

Znaczenie poszczegdllnych parametréw jest nastepujace:

(tag) znacznik: tekst, ktoregkazdewystapienie w te&cie pomiedzy polecenielpsfragscanon
a\psfragscanoff bedzie zastepowane;

(pos punkt odniesienia wstawianego tekstu, dwie litery: jedna z zakresu, §, c} a druga {1,
r, c} (patrz réwniez rysunek]8); warts domysinacc;

pspo$ punkt odniesienia tekstu PostScriptowego; waridomysinacc;

scaleé wspotczynnik skali, dom§inie 1;

angle) kat obrotu (w stopniach) wstawianego tekstu wokoét punktu odniesienia; standardowo 0;

replacement wstawiany tekst (lub ogolniej obiekBTgXowy.

o~ o~~~

Jezeli chcemy, aby pewne elementy tekstu w pliku graficznym byly interpretowane zgodnie
z regutami ATeXa musza mié one posté:

\tex [(po9] [(scalg] [(rot)] { (ISTEX text }

Znaczenie parametrow jest identyczne jak parametréw polegeniag.

Powyzszy przykiad obrazuje niektére mozlised pakietu.

Bardzo czesto stysze zadawane pytanie: ,Czy jest fakégzedzie ktdre przeczyta plik [E]PS,
pozwoli na jego edycje a hastepnie zapisze w postaci EPS?”

Trudno znale& narzedzie ktére bedzie bardzo dobre i tanie. R6zne poszukiwania i wnikliwe
przystuchiwanie sie dyskusjom na comp.lang.posts]ﬁipbzwoli’fo znalez nastepujace narze-
dzia:

e |IPE (patrzhttp://www.cs.ruu.nl/~otfried/Ipe/) — ale nie przetestowatem! Program
dostepny w zrédtach; potrzebuje kompilatora C++, autor oprogramowania kompilowat go na
komputerach pod réwnymi wersjami SO Unix: Linux, IRIX, Solaris i HP—UX.

o idran}

e pstoedit (patrz rowniez na stronfe B9). Konwertuje pliki (E)PS do kilku wektorowych forma-
téw: METAPOST, HPGL, Windows MetaFile, Xfig (patrz rowniez na str 39), DRPDF,
Adobe lllustrator, ATEX(!) — srodowiskopicturd® GNU plotutils —libplof*’} SV, idraw
i kilku innych jeszcze formatéw (ktérych przyda®w nie potrafie ocef). Wymaga, oczy-
wiscie, dodatkowego narzedzia do przeksztatcania wynikowego pliku ¢pdmataswietnie
w tandemie z programeixfig). Ze wzgledu na konwersje do formatu WMF moze riasig do
przeksztatcania EPS6w do postaci strawnej dla Worda. .. Najnowsze wersje pragpaieu
posiadaja ,wbudowanyfistoedit.

33 Problem ten dosyczesto tam ofci.

34 nttp://www.vectaport .com/ivtools/index. html|— nie potrafie w tej chwili rozstrzygttaczy samodziel-
nie czyta pliki PostScriptowe, czy wymagagsednictwa programpstoedit.

35 Przenény format uzywany przez wiele programéw CAD.

36 Nie pozwala na wypetnianie obszaréw.

87 http://www.gnu.org/software/plotutils/ biblioteka procedur pozwalajaca na tatwe tworzenie (ewentu-
alnie konwersje) rysunkéw w réznych formatach.

38 Format wektorowy bedacy ,cseia’;’ specyfikacji XML.


news:comp.lang.postscript
http://www.cs.ruu.nl/~otfried/Ipe/
http://www.vectaport.com/ivtools/index.html
http://www.gnu.org/software/plotutils/
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\'i ncl udegraphi cs[w dt h=. 6\t extw dt h] { psf rag}

%

\psfrag{ala}[t][t][1][79]{$sin(x)$}
\psfrag{test}[I][I][.8]{{\sf wykres 1}}
\psfrag{sin\(x\)}[r][r][.75]{$\sin(x)$}

%

\ psfragscanon

\resizebox{.6\textw dth}{!}{\includegraphi cs{psfrag}}
\ psfragscanof f

\tex][J{tytul}
1 t t 17 T T
es
0.8 r sin(x)
ala
5 0 5 10
tytut
1 kregl/l T T
wy
0.8 - sin(x)
X
£
(7]
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e MayuraDraw — program dostarczany jest z prostym plikiem wsadowym, ktory korzystajac
z programu ghostscript konwertuje plik (E)PS do postaci Adobe lllustrator. Takie pliku May-
uraDraw potrafi juz importow@ W programie mozna dokoag@oprawek i wyeksportoviado
postaci EPS.

e CorelDRAW! — nie korzystater{?]

e ps_conv jest to program pomochiczy przygotowany przez P. Pianowskiego i B. Jackowskiego
stuzacy do konwersji jednostronicowych plikéw PS do postaci EPS. Dodatkowo wszystkie
litery sa zamieniane na krzywe. Tak przeksztatcone pliki mogald®z problemoéw czytane
przez CorelDRAW!, Adobe lllustrator czy Fontographer. Pewna wada programu jest to, ze
wykorzyst& go mozna wsrodowisku DOS (w kazdym innym przypadku wymaga pewnych
drobnych korekt). Patrz réwniez na stropig 39.

11. Inne sposoby przygotowywania rysunkow

11.1. Czcionki uzyte do opisu rysunku

Ponizszy rozdziafo) 1999 by Krzysztof Pszczota.

llustracje sa integralnym elementem dokumentu. Nie powinny sie z nim RIO& szcze-
goIncsci dotyczy to czcionki opisujacej ilustracje, ktéra powinné hibo taka sama jak czcionka
dokumentu, albo powinna z nia wspéigricbyc konsekwentnie uzyta we wszystkich rysunkach.

Jesli rysunek jest po prostu ,wstawionym pudetkiem” bez tekstu wewnatrz — nie ma proble-
mu; polecenieé caption zatatwia sprawe. Natomiast§kerysunek zawiera opisy ktére majady
zlozone czcionkagX-a — jesté&my w troche trudniejszej sytuacji. Mozemy:

e jesli wszystkie wstawiane rysunki tworzone sa w jednym programie zewnetrznym, we wszyst-
kich opisach stosovigkonsekwentnie ta sama czcionke, dobrana tak, aby pasowata do czcionki
dokumentu;

e uzyt w programie graficznym, w ktérym robimy rysunek, tej samej czcionki, ktéra sktadamy
tekst w BTpX-u, np. Computer Modern PS; dziata to bez wigkszych probleméw np. w Adobe
lllustratorze;
uzyt omoéwionego wcziniej pakietypsfrag;

e zrobic rysunek w METAPOST-ie, ktéry pozwala dotaézgowolny tekst (La)gX-a;
zrobic rysunek wewnatrAIpX-a, uzywajac jakieg® pakietu graficznego lub standardowego
otoczenigicture.

Mozemy réwniez w ogole nie przejmowaie kwestia czcionek uzytych w opisach wstawia-
nych rysunkéw. Czasami to nie przeszkadza.

11.2. Metapost

METAPOST to system o strukturze podobnej do systemETAFONT: posiada on rozbudo-
wany zestaw polecei kompilator zamieniajacy je — w ztozonym nierzadko procesie — w plik
EPS. Nie opisuje tu wszystkich mozlisoi systemu odsytajac do lektury dokumentdciji [12, 14].

Jako graficznego Front-enda do programMEBTAPOST mozna prébowa uzyt interesujaco
wygladajacego progra@METAGRAF. Wymaga Javy, w zwiazku z tym dostepny jest i dla kom-
puteréw Unixowych i Windowsowych. Mi nie udato sie z niego zbyt wiele wydusi

39 polecajacy go Marcus Gastreich <ghost@pcgate.thch.uni-bonn.de> napisat tak: ,... corel draw (v.>6): afaik
that does walk through pixel space. all files generated with corel were like 20times as big as before.” Ale nie potrafie
sie odni&t do tej informacji. Sa tez doniesienia, ze zapis w postaci EPS trwa strasznie dlugo, a powstajace pliki sa
ogromne.

40 Do sciagniecia http://w3.mecanica.upm.es/metapost /metagraf.phpl
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Do przygotowywania rysunkéw mozna réwniez azyrogramuMETAFONT (r6zne ciekawe
informacje na ten temat znafemozna, na przyktad, v [14]). Jednak obiekty, ktére on tworzy sa
znakami, ktére musza byzamieniane do postaci mapy bitowej osobno dla kazdej rozdzielczo-
§ci. Opracowano nawet specjalizowany pakiet o namqimﬁi] do tatwiejszego przygotowywania
rysunkéw [14]. Inna alternatywa mozebuzycie pakietunf-ps opracowanego przez Bogustawa
Jackowskiego.

METAPOST dajacy na wy§ciu dosy prosty plik EPS jest pod tym wzgledem znacznie wy-
godniejszy. Za uzywaniem program®ETAFONT/METAPOST przemawia fakt, ze nie wycho-
dzimy poza programy z pewnej rodziny... Dodatkowa dyskusje réznych aspektow tego zagadnie-
nia znajdziemy réwniez w [6] czy [14].

Ponizej dwa przykiady:
beginfig(1l);
a=.7in; b=0.5in;
z0=(0,0); zl=(a,0); z2=(0,b);
z0=.5[z1,231=.5[22,z24];
draw zl..z2..z3..z4..cycle;
drawarrow z0..zl;
drawarrow z0..z2;
label.top (btex $a$ etex, .5[z0,z1]);
label.lft (btex $b$ etex, .5[z0,z2]);
endfig;
end

Przyktad ten mozna ob§aic nastepujacoz0 to wspoétrzednérodka elipsy o potosiachi b.
z1 i z2 to dwa wierzchoiki elipsy. Wspotrzedne punktdsvi z4 dobierane sa tak, abyo lezat
nasrodku odcinkdw z1,z3] i [z2,z4]. Polecenieiraw nakazuje potaczy€ wszystkie punkty linia
zamknietadycle). drawarrow rysuje strzalki,l abel wstawia napisy. . .

W ten sposob mozna tworzycatkiem skomplikowane rysunki. Mozna tez twotzgpecjalne
makra utatwiajace tworzenie powtarzalnych rysunkow. Oto najprostszy przyktadid?kk dat
zawiera dwie kolumny danych — wspoétrzedne punktéw pewnego wykresu:

input graph;

beginfig (1); 33 ]

draw begingraph (3cm, 2cm) ; 15 —

gdraw "dane.dat"; 1g::

endgraph; 0

I
end

11.3. PSTricks

PSTricks to bardzo obszerny zestaw makr stuzacych do rysowania z wykorzystaniem mozliwo-
§ci udostepnianych przez jezyk PostScript. Makra mog@anykorzystywane zaréwno WIgX 2¢
jak i w plain-TgXu.

Zaznam, ze o ile do tej pory méwitem o wiaczaniu do dokumentu ilustracji zrobiongch
zewnatrdATEX-a, to uzywajac pakiet@STricks rysujemywewnatrzdokumentuATpX-a.

Kazde z makr generuje pewien zestaw pofeeejezyku PostScript, ktére sa wlaczane jako
obiekty specialdo pliku DVI. Nie beda one zazwyczaj interpretowane (i widoczne) gdy uzywa-
my ,zwyktej” przegladarki DVI. Jednak po przetworzeniu DVI do PS, na przykiad za pomoca
programudvips, uzyskujemy zadane rezultaty.

41 http://comp.uark.edu/~luecking/tex/mfpic.html
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PakietPSTricks powstat znacznie wcaaiej niz BTgX 2¢ i z tego powodu \8rod jego poleae
znalez mozna tez funkcje dublujace sie z tymi oferowanymi przez pakjetyhics, graphicx,
color.

Gléwna chyba wada systen®$Tricks jest to, ze ATEX nic nie wie na temat wielk&ci genero-
wanego obiektu. Panowanad tym musi autor zamykajac caty rysunek w otoczenitt ure lub
pspicture

Maly przyktad rysunku przygotowanego tym pakietem zn@akebzna na stronje 33.

11.4. Pakiet XY-pic

Ponizszy rozdzialc) 1999 by Krzysztof Pszczota.

PakietXY-pic, autorstwa Kristoffera Hogsbro Rose i Rossa Moore’a, stuzy do robienia rysun-
kow wewnatrz (La)EX-a. Rysunki sktada ze specjalnych czcionek, przez co jest niezalezny od
DVI-procesora. Dodatkowo istnieje mozlisogenerowania rysunkéw jako PostScript — wyko-
rzystuje wtedy polecenigspecial DVIPS-a — co w niektdérych przypadkach owocuje ,gtadszy-
mi” rysunkami, lepiej nadajacymi sie do wstawiania do PDF-Ow.

PakietXY-pic szczegolnie dobrze nadaje sie do rysowania diagramow przemiennych, graféw,
wielosciandw, weztéw, two-cell diagraméw. Tutaj podamy przyktady rysowania diagramow prze-
miennych i graféw.

\usepackage[arrow, matrix, tips, curve] {xy}

\

\xymatrix{
&D \ar[dl]_R \ar[dr]"T \ar@{-->}

bedziemy rysowaé¢ diagram przemienny
dl*F A\

pierwszy wiersz tabeli wolne miejsce,
etykieta D strzatka do dotu w~lewo
z~etykietg R umieszczona u~gdry
strzatka do doiu w~prawo z~etykieta
T umieszczong u~gdry przerywana
strzatka do dolu z~etykieta F
umieszczong z~lewej strony

C % drugi wiersz tabeli: 3 pola
i~2 strzatki; koniec rysunku

N o o o° o° o o° — o

(=gl

B & B \times C \ar[l]_P \ar[r]"Q
}
\]

o\

\usepackage [graph, frame] {xy}

\
\xygraph {
*+[o]+[F]{A}

bedziemy rysowaé graf []
;A" w~obwddce owalnej (+[0]) z~narysowanag
ramka (+[F])

(-[d1l] *+=[o]+[F]{AA} kreska (=) do dotu w~lewo ([dl])

,—[d] *+=[o]+[F] {AB} kolejna gataz; do dotu ([d])
(-[dl] *+=[o]+[F]{ABA} podgraf --- dzialamy rekurencyjnie
,—[d]  *+=[o0]+[F]{ABB} kolejna gataz podrafu
,—[dr] *+=[o]+[F]{ABC} jeszcze jedna galaZ podgrafu; do doiu

w~prawo ([dr])
koniec podgrafu

° o o o° o o o° o° o oP°
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,—[dr] *+=[0]+[F]{AC} % kolejna galaz gérnego grafu
) % koniec gérnego grafu
} % koniec rysunku

\]
i i

@/@E@

Po wiecej informaciji odsytam do dokumentacji pakietu:] [26].][27] oraz do 5. rozdziatu pod-
recznikal[8].

11.5. Specjalistyczne pakiety graficzne

Ponizszy rozdziafo) 1999 by Krzysztof Pszczota.

Istnieje szereg specjalistycznych pakietow 8fX-a, ktdére pozwalaja na uzyskiwanie spe-
cjalnych efektéw graficznych. Sa to na przykfad:

XyMTeX zestaw pakietow do rysowania chemicznych wzordw strukturalmiighy;/ /sunsite.
icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/supported/xymtex/;

FeynMF pakiet do rysowania fizycznych diagraméw Feynmana;: //sunsite.icm.edu.pl/
pub/CTAN/macros/latex/contrib/supported/feynmf/;

circ pakiet do rysowania schematow elektrycznyéehp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/
macros/generic/diagrams/circ/|0oraz podobnytircuit_macros|/ftp://sunsite.icm.
edu.pl/pub/CTAN/graphics/circuit_macros/|

MusiXTeX pakiet do rysowania nut muzycznych; istnieje do niego kilka preprocesarow;
//sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/musixtex/}

chessnarzedzia do rysowania diagraméw do gry w szaghy;: //sunsite.icm.edu.pl/pub/
CTAN/fonts/chess/l

Wigcej informaciji znale mozna w rozdziatach 6—8 pracy [8].

12. Rysunki ,oblane” tekstem

Czasami zachodzi konieczsio(zwtaszcza, gdy rysunek jest niewielki)
»oblania” go tekstem. Operacja ta nie zawsze przynosi dobre efekty, zwlasz-
cza, gdy mamy za maio tekstu do ,oblania” rysunku. Inne niz tekst ,obiekty”
nie bardzo sie do tego nadajgXTposiada catkiem sprawne narzedzie (pole-
cenie\parshape) do nadawania poszczegolnym wierszom tekstiseitae] —
dtugdsci. Posiadaczy biuletynu GUST odsytam do tekstu Janusza M. Nowac-
kiego [22]. Problem polega jedynie na automatycznym wyliczeniem @kigaierszy. . .

Aby ,oblanie” rysunku tekstem udato sie — potrzeba dodyzo tekstu. | najlepiej, zeby nie
byly to jakies srodowiska czy wzory — tylkawykly tekst.

Najprostszym rozwiazanie tego problemu jest zamknigcie obrazka i tekstu w os@vogch
wiskach ,minipage” o odpowiedniej szerdda i umieszczenie ich obok siebie.

Wada takiego rozwiazania, jest to, ze jakakolwiek zmiana w ministronie z tekstem moze po-
psLE caly efekt wizualny.
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Inne mozliwci daje pakiet o nazwierapfig. Udostepnia on dwérodowiska o nazwach
wrapfigure | wraptable pozwalajace osiagiaefekty, ktére (czasami) spetnia nasze wymaga-
nia. ..

Uzycie ich jest nastepujace:

\begin{wrapfigure} [(nl)] { (placement} [ (overhang] { (width)}
(figure)
\end{wrapfigure}

Znaczenie poszczegdllnych parametrow jest nastepujace:

(nl) Nieobowiazkowy parametr, méwiacy ile linii tekstu powinnahirétszych” (w normalnych
warunkach wartst ta zostanie wyznaczona automatycznie, czasami jednak zachodzi koniecz-
nost korekty).

(placement Obligatoryjny parametr méwiacy gdzie madymieszczony rysunek:

r po prawej stronie,

| po lewej stronie,

i ,wewnatrz” (przy druku dwustronnym — inaczej dla stron parzystych, inaczej dla nieparzy-
stych),

0 ,ha zewnatrz” (polska tradycja typograficzna nakazuje by sto§eviasnie takie umiejsco-
wienie ilustraciji [4]).

Pojecia ,wewnatrz” i ,zewnatrz” dotycza tej strony kartki, ktora jest dalej lub blizej zszycia.

W przypadku druku dwustronnego — dla stron nieparzystyzhaczy tyle samo ce.

(overhang Okresla jak bardzo rysunek bedzie ,wystawa-" na margines (normalnie nie bedzie
wystawd).

(width) Definiuje szerokét wstawianego rysunku.

(figure) Wstawiany rysunek.

Zamiast pakietuvrapfig mozna uzg réwniez:floatfit lub picins.

W kazdej sytuacji musimy zdawaobie sprawe z tego, ze nawet bardzo mata zmiany w tek-
Scie moga powodovwzapowazne perturbacje z rozkladem ilustracji. Tak wiec zawsze ilustracje
rozmieszczamy vestatecznejwersji tekstu.

13. Znaki wodne

WiaSciwie to wykracza poza zasadniczy temat (wtaczanie do tekstu ilustracji czy wykreséw),
ale przygotowywujac jakitekst lub slajdy mozemy zech€iamiescic na kazdej stronie logo. ..

Aby osiagna taki efekt musimy postuzysie pewna ,sztuczka”. Pakiet nazywa sigicyhdr.
Pozwala on (i jest to jego zasadnicza funkcja) bardzo tatwo defigiowaodyfikows& wyglad
paginy gornej (to co nazywane jestaderw pakiecie fancyhdr i gdzie umieszczana jest zywa
pagina) i paginy dolnej (andootergdzie umieszczane sa przypisy czy no@).

Sztuczka polegabedzie na tym, ze zywa paging lub notke bedziemy defiriaat aby za-
wierata znak graficzny, ktéry chcemy urb@ na kazdej stronie. Pamigtarzy tym nalezy, ze
zywa pagina drukowana jeptzed wydrukowaniem zawarfzi strony a notkgo. Zatem grafika
naktadana w notce moze (o ile jest ,nieprzezroczysta”) przystakist.

Pamieté trzeba o odpowiednim pozycjonowaniu obiektu ktory chcemy &aitena stronie.
Dokon& tego mozna za pomoca poleceniat.

Najprostsze rozwiazanie wyglatenoze zatem tak:

42 Dziekuje Tomkowi Przechlewskiemu za zwrécenie uwagi na niepoprawne uzywangehkeagtowek stro-
ny” i ,stopka strony”. Prébowatem odnalefakies definicje wl[21] i [1] ale bez wigkszego rezultatu. Stad konwencja
.pagina gérna (dolna)” na okséeniemiejscai ,zywa pagina” oraz ,notka” na okigenie zawartsci.
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\fancyhead[L]%
{
\unitlength lcm
\begin{picture} (0, 0)
\put (0,-20) {\includegraphics[width=\textwidth] {obiekt}}
\end{picture}
}

Niestety, nie jest to najlepsze rozwiazanie: podczas tworzenia kazdej strony powyzsze polece-
nia beda za kazdym razem interpretowane. Lepszym rozwiazaniem moaeAmyzenie z obiektu
graficznego ,kontenera’\eavebox) i wkaczanie go do tekstu:

\newsavebox{ \mygraphics}
\sbox{\mygraphics}{\includegraphics [width=\textwidth] {obiekt}}

\fancyhead[L] {\setlength{\unitlength}{lcm}
\begin{picture} (0, 0)

\put (0,-20) {\usebox{\mygraphics}}
\end{picture}}

Niestety, plik graficzny bedzie wtaczony do wynikowego pliku PostScriptowego wielokrotnie.
Osoby obeznane z PostScriptem moga potijad takiego przygotowania pliku EPS aby wiaczy
go tylko raz i wielokrotnie wykorzystana kazdej stronie. Wymaga to jednak pewnej pracy.

Aby utatwit sobie okrélenie pozycji w ktérej wstawiany ma bybrazek mozna postuzsie
nastepujacymi poleceniami, ktére produkuj& @orodzaju papieru milimetrowego:

\fancyhead[L] {\psgrid(0,0) (-1,-10) (1, 1)%
\psgrid(0,0) (-1,-1) ( 6,1)}

\fancyhead[R] {\psgrid(0,0) (-1,-10) (1, 1)%
\psgrid(0,0) (-1,-1) (-6,1)}

\fancyhead[C] {\psgrid(0,0) (-1, 1) (1,-10)}
\fancyfoot [L] {\psgrid(0,0) (-1, -1) (1, 10)}
\fancyfoot [R] {\psgrid(0,0) (-1, -1) (1, 10)}
\fancyfoot [C] {\psgrid(0,0) (-1, -1) (1, 10)}

Dobrze bytoby sprawdzina co pozwala pakiegxtpos.

14. Nakiadanie obiektéw na siebie

W sytuacjach gdy zachodzi potrzeba ,naktadania” obiektow graficznych na siebie przydatnym
moze by pakietoverpic. Pozwala on utworzy,wirtualny” uktad wspotrzednych obejmujacy caty
rysunek stanowiacy tto, i tatwo na tym tle pozycjon@nxza pomoca pole@e\put dodatkowe
obiekty (jak na ponizszym przykfadzie).
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Aby uzyt pakietuoverpic nalezy zadeklarowago w spos6b nastepujacy:
\usepackage [(0pcCja)] {overpic}
Jako(opcja) uzyt mozna albabs — woéwczas uzyte beda jednostki rzeczywiste, glbocent
(permil) wowczas uzyte beda jednostki wzgledne: procenty lub promile (&&adomysina:
percent).

Najprostsze uzycie pakietu jest nastepujace (i zblizone do poletemiaudegraphics):
\begin{overpic} {(flename}
\end{overpic}
bardziej zaawansowane:
\begin{overpic}[scale=(nn),grid, tics=(mm] {(filename}
\put (%), (y) { (obiek}}
\end{overpic}
(parametrscale=(nn) pochodzi z poleceniaincludegraphics; grid deklaruje czy ma byry-
sowana siatka pomocniczagacks=(mm jak gesto ma b§y ona rysowana uzywajac aktualnych
jednostek!)

Zwracam uwage, ze obiekty rysowane sa w takiej kolggnav jakiej pojawiaja sie w tedcie
i obowiazuja (opisane wcaaiej) reguty ,nakrywania”. Ani PostScript ani PDF nie znaja (nie-
stety?) pojecia przezroczysim. Generalna zasada dziatania PostScriptu jest taka: zaktada sie ze
kartka papieru jest biata, p6zniej — w kolegmdbwynikajacej z interpretacji programu — pojawiaja
sie rysowane obiekty (nakrywajac sie w miare potrzeby).

Jezeli jednym z obiektéw bedzie mapa bitowa (przeksztatlcona do postaci EPS) pojawia sige
pytanie: ,czy niektére fragmenty rysunku nie moga lzadeklarowane jako przezroczyste?” Otéz
nie. Biate fragmenty bitmapy beda malowane biata, doskonale kryjaca farba.

15. Srodowiskofigure

Zazwyczaj jest tak, ze ilustracje umieszczane saadowiskufigure. Takie podejcie prze-
nosi caly obowiazek rozmieszczenia ich AgKa. Niesie tez za soba szereg ,hiebezpiésre”
—ilustracje beda pojawialy sie nie tam gdrig chcemy ale tam gdzie zadecydujedX. W pierw-
szej chwili moze to doprowadzido pewnej dezorientacji poczatkujacego uzytkownmigxa.
Generalnie na sprawe patrzac rozmieszczanie ilustracji Sciekest sprawa bardzo trudna.
Uwzglednt trzeba bardzo wiele aspektow natury estetycznej i Zadla, zeby ilustracje zwia-
zane z tekstem pojawiaty sie najblizej miejsca do ktérego sie odnosza. Bardzo ciekawa dyskusja
tego problemu przeprowadzone jestwi[20], szereg uwag technicznych zawierd praca [4].
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Mechanizm rozmieszczania ilustracji wbudowany w systipX jest dosg skomplikowany

i opisany szeregiem nienaruszalnych regut oraz kilkoma parametrami, ktére mozna modyfikowa
Srodowiskofigure wyglada tak:

\begin{figure} [{parameti]

\end{figure}
Nieobowiazkowy(parameti zawiera wskazowki méwiace, w ktérym miejscu powinna zosta
umieszczona ilustracja. Moze on przyjmawadna (lub kilka) z ponizej podanych wasto:

t (top) na gorze strony,

b (bottom) u dotu strony,

h (here w tym wiaSnie miejscu,

p (page na osobnej stronie z ilustracjami (wktadka).

Jezeli podajemy kilka z powyzszych wastd kolejn&t nie jest znaczaca! Jezeli nie podamy pa-

rametru przyjete bedzigcbh] .
Reguty stosowane przeZlEXa sa nastepujace [25]:

1. llustracja bedzie umieszczona zgodnie ze specyfikacja podana przez uzytkownika.

2. Umieszczenie ilustracji nie moze powoddwarzepetnienia strony.

3. llustracja musi zostaumieszczona na stronie na ktdrej wystepuje wstek lub na stronie
dalszej.

4. llustracje musza wystepowav takim porzadku, w jakim zostaty umieszczone wstgk, czy-

li nie mozna rozmigcic ilustracji jezeli pozostaja jakiekolwiek nie rozmieszczone ilustracje.

W szczegolnsci:

e ilustracja nie moze lyumieszczonderejezeli jest jeszcze jalsanie rozmieszczona ilu-

stracja,

e jednailustracja, ktorej z jakichkolwiek powod&#IEX nie moze umiécic w telkscie zgod-

nie ze swoimi zasadami wstrzymuje rozmieszczanie wszystkich nastepnych ilustraciji.
5. Wypetnione musza liykryteria natury estetycznej olglene w sposdb parametryczny.

.Kryteria estetyczne” okr&one sa za pomoca nastepujacych parametréw:

\topnumber — licznik okreslajacy ile ilustracji moze Byumieszczone na gorze strony (stan-

dardowo 2),

\bot tomnumber — licznik méwiacy ile ilustracji moze byumieszczonych na dole strony (1),

\totalnumber — licznik okreslajacy maksymalna liczbe ilustracji na stronie (3).

Powyzsze warteci mozna zmieldi za pomoca poleceniaetcounter, na przyktad:
\setcounter{totalnumber}{2}.

Osobna klasa parametrow o&le procent powierzchni zajetej przez ilustracje na stronie:

\text fraction — minimalny udziat tekstu na stronie (0,2),

\topfraction— maksymalny udziat powierzchni zajetej przez ilustracje znajdujace sie u goé-

ry strony (0,7),

\bottomfraction — maksymalny udziat powierzchni zajetej przez ilustracje umieszczone

u dotu strony (0,3),

\floatpagefraction — minimalna powierzchnia zajeta przez ilustracje na wktadce (0,5).
Powyzsze parametry mozna zmidniaa pomoca poleceniaenewcommand, na przyklad:
\renewcommand{\textfraction}{0.3}.

Jezeli KTpX ,zagubi sige” i nie bedzie potrafit rozmseiC ilustracji zgodnie z powyzszymi za-
sadami — stara sie przechobvge w pamigeci (jest ograniczona!) i ungeic na kacu rozdziatu
(w przypadku klasreport i book) lub na kacu tekstu; jezeli pamiesie przepetni — zatrzyma
sie z komunikatem btedu.

Jezeli miatbym cé doradzé na temat ilustracji, to zamknatbym to w nastepujacych radach:
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1. Rozmieszczeniem ilustracji nalezy zajsie w ostatniej kolejrici, gdy caly tekst bedzie juz
napisany; algorytm rozmieszczania ilustracji jest dosyuty na zmiany parametrow.

2. Zeby dobrze rozmieszczalustracje ATEX potrzebuje ,przestrzeni” (w tym wypadku tekstu).
Im wiekszy ,stosunek” tekstu do ilustracji tym fatwiej.

3. Czasami ostrozne manipulowanie parametrami ,estetycznymi” pozwala osiagdawalaja-
ce rezultaty; trzeba liyjednak bardzo ostroznym, bo bardzo tatwo doprowadai sytuacii,

w ktorej na stronie jest ilustracja i jedna linia tekstu, ktérej w zaden spos6b nie mozngciamie

we witasciwym miejscu.

4. W przypadku pojawienia sie komunikatu btedu cstrie ,Too Many Unprocessed Floats” —
mozna sobie radziza pomoca polecenialearpage.

5. W przypadku uporczywych ktopotow z ilustracjami — zalecam bardzo drobiazgowa analize
tekstu ,,Using Imported Graphics iATEX 2¢” [25], zwlaszcza zapoznanie sig z polecanymi
tam pakietamplaceins i afterpage.

6. Moznatez zrezygnovwizzesrodowiskaf igure i ilustracje umieszcZabezp&rednio w tekcie.
Zwtlaszcza w tym przypadku rozmieszczaniem zajmujemy sie na samiyouko
W przypadku wybrania tej ostatniej drogi ,standardowAfEX nie pozwala na uzycie polece-

nia\caption do podpisywania rysunkow. Pakietpt-of pozwala poradzisobie z tym problemem

definiujac polecenie:

\captionof{(typ)} {(podpi9}

gdzie(typ) to figure jezeli chcemy stworzypodpis rysunku lubable gdy dodajemy podpis do

tabeli.

Wspomniany juz pakieplaceins migdzy innymi definiuje nowe polecenigloatBarrier
0 dziataniu zblizonym daclerapage ale nie powodujacym prz&gia do nowej strony.

Dwie odlegtcci \abovecaptionskip (standardowo 10pt)\belowcaptionskip (standardo-
wo Opt) definiuja odlegist nad i pod napisem. Jak wid&h wartci sa dobrane do napisgwd
rysunkiem. Jezeli chcemy napisy umiesZrmad rysunkier@— powinniémy przedefinionate
dtugasci poleceniem set length:

\setlength{\abovecaptionskip}{Opt}
\setlength{\belowcaptionskip}{10pt}

Jezeli z& musimy podpisyw@(tabele) ,nad” a rysunki ,pod” — przydatna mozetayastepujaca
definicja:

\newcommand{\topcaption}{%
\setlength{\abovecaptionskip}{0Opt}
\setlength{\belowcaptionskip}{10pt
\caption}

Uzywamy poleceniatopcaption do podpiséw ,goérnych” icaption do ,dolnych”.

Innym pozytecznym pakietem jesaption2. Pozwala on fatwo przedefiniowywavielkost
czcionki uzytej do sktadania podpiséw (powinnathy stopié lub dwa mniejsza od czcionki
uzytej do sktadania dokumentu) czy sposo6b formatowania podpiséw (u nasstaggzgymaga
sie by byly one centrowane). W takich sytuacjach ja uzywam tego pakietu w nastepujacy sposob:

\usepackage [footnotesize, center] {caption2}

Poniewaz w podpisach pod rysunkami nie powinno sie wyrazéw przZenmstoda ,prob
i btedow” zmodyfikowatem pewne parametry tego pakietu, umieszczajac w preambule dokumentu
nastepujaca definicje:

43 Nie jest to tematem naszych zainteresbyale opisy rysunku umieszcza sie zazwyczaj pod nim, opisy tabel
nad. Tak wiec uwaga dotyczy gtéwnie tabelek.
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\renewcommand\figurename{Rys. }
\def\captionlabeldelim{.}%
\makeatletter
\renewcommand\@makecaption[2] {%
\vskip\abovecaptionskip
\realcaptionwidth\linewidth
\def\captionlabel{#1}%
\def\captiontext{\language\l@nohyphenation#2}%
\usecaptionstyle{\caption@style}$%
\vskip\belowcaptionskip}
\makeatother

(Modyfikacja polega na dodaniu anguage\1@nohyphenat ion powodujacego wytaczenie prze-
noszenia. Pierwsze dwa polecenia powoduja uzywanie w podpisach ,Rys.” zamiast ,Rysunek”
i oddzielenie numeru rysunku kropka od podpisu.)

Osobnym problem moze stwatzewymaganie redaktora technicznego aby podpis pod rysun-
kiem nie byt szerszy od samego rysunku... Z tym problemem mozna sobie fioradzykajac
grafike i podpis wsrodowisku\minipage 0 odpowiedniej szerolsi.

16. Lektury dodatkowe

.Nie za krétkie wprowadzenie do systenfIgX 2¢” [23] moze byt dzisiaj uznane za podsta-
wowa lekture kazdego kto chce zata@rzyst& z BKTpX 2¢. Zawarte sa tam rowniez najbardziej
elementarne informacje na temat dotaczania rysunkéw w formacie EPS (rozdziat 4.1).

Jako podstawowa lekture omawiajaca wszelkie problemy zwiazane z przygotowywaniem gra-
fiki w LATEX 2¢ ,w ciemno” (bo sam nie czytatem — jedynie przekartkowatem w ksiegarni) po-
lecam ksiazke Michela Goossensa, Sebastiana Rahtza i Franka Mittelbach&gkh@raphics
Companion|[8]. Jezeli kionie ma do niej dostepu — trudno. Bedzie musiat zadangig mate-
riatami dostepnymi w sieci (w tym i przyktadami z ksiazKtp: //sunsite.icm.edu.pl/pub/
CTAN/info/lgc/li/ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/graphics/pstricks/doc/lgc/).

Na cate szcZie roznych pozycji jest doéyduzo:

e Packages in the ‘graphics’ bundle [3],

e Using Imported Graphics ifTeX 2¢ [25], (koniecznie))
e The psfrag system, version|[3 [9],

e Graphics and Colour witiIgX [B].

Bardzo wiele pakietow system8TEX 2¢ rozpowszechnianych jest w postaci plikawit x.

W jednym pliku zawarta jest wéwczas sam pakiet wraz z jego dokumentacja. Przetwarzajac plik
.dtx za pomoca polecenia:

latex (filename.dtx

uzyskamy bardzo wiele informacji na temat uzywanego pakietu.

W wielu dystrybucjach systemyX dokumentacja ta dostepna jest w wersji juz przetworzonej
(w postaci plikdw.ps lub .dv1i).

17. Zr6dta

Odsytacze do wigksazi wymienionych tu pakietéw i programow znatenozna Wetp: //
sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/help/Catalogue/catalogue.html|lub innym serwerze na-
lezacym do sieci CTAIub lusterek (mirroréw); oficjalny ich spis znajduje sigwp: / /sunsite.

44 ComprehensivegdX Archive Network
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icm.edu.pl/pub/CTAN/CTAN.sites. Ponizej podajemy bardziej doktadne odsytacze do miejsc,
gdzie programy mozna znakegw miare mozliwéci beda to miejsca w krajowe — co nie znaczy,
ze tatwo dostepne).

cep Program znajdziemy Vetp: //sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/pstools/cep/.
Wraz z programemep stuzacym do kompresji rastrowych plikow EPS znajdziemy tam pro-
gramcop stuzacy do kompresji dowolnych plikow PostScriptowych. Podstawowa dokumenta-
cja zawarta jest w pliki¢depcop_p. inflﬁ; dalsze szczeg6ty mozna znaddakzz w [28]. Opro-
gramowanie wykorzystuje wiassbjezyka PostScript Level 2 oferujaca mozl&gdkompre-
sji/dekompres;ji fragmentdéw programu.

color Pakiet wchodzi w sklad pakietgraphics/graphicx (ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/
CTAN/macros/latex/required/graphics/).

egplot [ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/supported/egplot/k

fancyhdr |ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/supported/fancyhdr/

floatflt Pakiet o mozliw&ciach zblizonych dawrapfig; dostepny jakolftp://sunsite.icm.
edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/other/floatflt/

gnuplot Po okresie dogydtugiego zastoju, wraz z rozwojem systemu Linux wrdcit do igrak
plot. Jest bardzo intensywnie rozwijany (ostatnio pojawita sie wersja 3.7 patchlevel 1), a strona
poSwiecona mu znajduje sie pod adreseinp: //sourceforge.net/projects/gnuplot/;

FAQ na temat programu znafemmozna whttp://www.ucc.ie/gnuplot/gnuplot-faq.
html. Szereg dodatkowych odsytaczy zawiera @H#&DME: |ftp://sunsite.icm.edu.pl/
pub/CTAN/graphics/qnuplot/README2rédkisavftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/
graphics/gnuplot/ Dostepne sa wersje pracujacesvodowisku Windows i wsrodowisku
Unix.

graphics, graphicx Pakiety dostepne jakittp: //sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/
required/graphics/

hp2xx |ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/hp2xx/

ImageMagick Bardzo rozbudowany zestaw programéw do konwersji pomiedzy réznymi forma-
tami graficznymi (mapy bitowe) oraz przeksztatcania i modyfikacji obrazkow. Pracuje w sys-
temie Unix, zostat rowniez przeniesiony doodowiska Windows 9x/NT. W tym ostatnim
do manipulacji grafikami na ekranie wymaga pracujacego X—serwera; pozostate programy
moga by wywotywane z linii komend (,okno DOS"). Poszukiwania rozpotzelezy od:
http://www.imagemagick.org/. Poczyt& o programie mozna w [29].

jpeg2ps|ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/jpeg2ps/

kvec Program ktérego autorem jest Karl-Heinz Kuhl dostepny jest pod adrasem //wwuw .
kvec.de/. Pozwala na zamiane pliku graficznego o postaci rastrowej do postaci wektorowe;j.
Podstawowa dokumentacja programu znajduje sie w filikto: //www.kvec.de/files/
download/kvec_software_doc_eng/software_doc_engl.htm

Iscape Pakiet wchodzi w sktad pakietgraphics/graphicx (ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/
CTAN/macros/latex/required/graphics/).

METAPOST Polecam odwiedzenie oficjalnej strony programu MetaPost. Znajduje sie ona w:
http://cm.bell-labs.com/who/hobby/MetaPost.html. Oprocz podrecznika programu Me-
taPostl[12] poled mozna (réwniez dostepne w postaci elektronicznej) ,Introduction to Me-
taPost” [11] oraz ,Drawing graphs with MetaPost” [13] czy ,Puzzling graphics in MetaPost”
[10].

netpbm Zrédta najnowszej wersji znaleémoznavhttp: //sourceforge.net /projects/netpbm/.

PageDraw, MayuraDraw Programy dostepne na strondafip://www.mayura.com/.

45 http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/pstools/cep/cepcop_p.inf
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picins Odpowiednik pakietuvrapfig ale opracowany dla systemTEX2.09. Mozna prébowa
uzyt go i w srodowisku ATEX 2¢. Dostepny jakoftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/
macros/latex209/contrib/picins/.

ps_conv Program PostScriptowy i prosty plikat ktory wykorzystuje ghostscript do konwersji
pierwszej strony z pliku PS do postaci EPS. Fonty zamieniane sa na krzywe. Dostgppy w
//sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/pstools/ps_conv/.

ps2epsftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/ps2eps/.

psfrag Pakiet dostepny jakétp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contril/
supported/psfrag/

pstoedit Zacz& mozna od adresiittp://www.pstoedit.net/pstoedit. Istnieje wersja pra-
cujaca zaroéwno vérodowisku Unix jak i wsrodowisku Windows9x/NT. Mozna szukadw-
niez na serwerach CTAN, na przyktad w dystrybucji paki@&view: ftp://sunsite.icm.
edu.pl/pub/CTAN/support/ghostscript/ghostgum/

PSTricks Pakiet dostepny jakétp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/graphics/pstricks/.

StarOffice wersja 5.2 rozpowszechniany bywa na ptytach CD dotaczanych do r6znych miesiecz-
nikbw paswieconych komputerom, dostepny na serwerze firmy Suty: //www. sun.com/
staroffice i W SUNSITE:ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/staroffice/5.2/. Darmo-
wy. Wersja 6 (jest juz beta), niestety, ma ju£bgzpowszechniana na zasadach komercyjnych.
By¢ moze(OpenOffice)http://www.sun.com/software/star/openoffice/| bedzie mo-
gfa spelnt wszystkie oczekiwania... Gtéwna wada — nie jest rozwiazany problem polskich
liter w tworzonych plikach EPS. Dostepny dla systemdw Unix (Solaris, Linux) i Windows.

sterowniki Adobe http://www.adobe.com/prodindex/printerdrivers/main.html| (zZwra-
cam jednak uwage ze licencja nie pozwala na uzywanie tego sterownika z drukarka inna niz
posiadajaca licencjonowany przez Adobe interpreter jezyka PostScript).

tiff2ps [ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/pstools/tiff2ps/.

tkpaint http://www.netanya.ac.il/~samy/tkpaint.html

wmf2eps Sharewarehttp: //members.tripod.de/wnf2eps/. Znakomity program do konwer-
sji ,windowsowych” grafik wektorowych (WMF, EMF) do postaci EPS. Pozwala réwniez na
konwersje ze ,schowka'c{ipboard).

wrapfig ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/other/misc/.

Xfig http://www.xfig.org/

xmgr Projekt zarzuconyhttp://plasma-gate.weizmann.ac.11/Xmgr/). Nastepca jesGra-
ce:http://plasma-gate.weizmann.ac.il/Grace/

Podzigkowania

Bardzo serdecznie chciatem podziekéweszystkim czytelnikom wstepnej wersji broszury,
ktérzy zechcieli podzieti sie ze mna swoimi uwagami, a w szczeg@itio
Przemkowi Piotrowskiemu,
Wiestawowi Palczewskiemu,
Stanistawowi Olejnikowi,
Tomaszowi Przechlewskiemu,
Jerzemu Kucharczykowi.
Osobne podzigkowania naleza sie Krzysztofowi Pszczole, ktory (oprocz szeregu cennych uwag)
zechciat dostarczycztery (pod)rozdziaty:|$, 11.4, 11.51I]L.1 oraz Mirostawowi Prywacie, ktory
opisat progranxmgr (strong I1L) .

| na koniec stowa podzigkowania dla Staszka Wawrykiewicza — tylko dzigki jego meskim
stowom doprowadzitem rzecz cata dofiaa. Dzigkuje!
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