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1. Wstep

Niniejsza dokumentacja opisuje CD-ROM TgX Live 7 — dystrybucje TeX-a/fIgX-a dla systemow
Unix, Linux, MacOSX oraz Windows32, zawierajagca programy TgX, KIEX2s, METAFONT, META-
POST, Makeindex, i BibTEX oraz bogaty zestaw pakietéw makr o wielorakim zastosowaniu, fonty
i dokumentacje¢. Catos¢ jest zgodna ze Standardem Katalogow TgX-owych (ang. TgX Directory Standard
— TDS), wobec tego moze by¢ uzywana prawie z kazda instalacjg TgX-a. W tej edycji na jednym
CD-ROM-ie zmiescily si¢ wszystkie przygotowane pliki, wspélne dla wielu platform, za§ same programy
jedynie dla trzech systeméw: Windows, Linux i MacOSX. Zestawy programéw dla wielu innych
systemdOw uniksowych bedg zawarte na drugim krazku lub bedg one dostgpne w sieci.

Pakiet TgX-owy zawiera programy w implementacji Web2c (wersji 7.3.7), utatwiajacej ich elastyczne
uruchamianie; wykorzystuje ponadto zalety wydajnej i konfigurowalnej biblioteki Kpathsea, autorstwa
Karla Berry’ego i Olafa Webera. Programy mozna uruchamia¢ zar6wno bezposrednio z CD-ROM-u, jak
i po zainstalowaniu na twardym dysku.

Wiekszos¢ systemdéw uruchamialnych z CD-ROM-u zawiera obszerny zestaw sterownikOw i pro-
graméw pomocniczych dla TgX-a, takich jak dvips (sterownik PostScriptowy), dvipdfm (konwerter
DVI do PDF), xdvi (przegladarka dla X Window), dvilj (sterownik dla drukarek HP LaserJet), lacheck
(sprawdzanie sktadni do I4IEX-a), tex4ht (konwerter TgX do HTML), dviconcat i dviselect, dv2dt
i dt2dv (konwerter dvi do ASCII i z powrotem), oraz programy uzytkowe dla PostScript-u psutils,
autorstwa Angusa Duggana.



1.1. Rozszerzenia TgX-a
Systemy uruchamialne z ptyty TgX Live zawieraja trzy rozszerzenia standardowego TgX-a:

1. e-TgX, ktory dodaje niewielki, lecz silny zestaw nowych polecenn wbudowanych, oraz rozszerzenie
TeX--XEI' dla sktadu od prawej do lewej. W trybie domySlnym e-TgX jest w 100% zgodny
ze zwyklym TgX-em. Wiecej szczegétéw znaleZé mozna na CD-ROM-ie, w texmf/doc/etex/
base/etex_man.pdf.

2. pdfTEX, ktéry opcjonalnie moze zapisywaé w formacie Acrobat PDF, zamiast DVI. Podrecz-
nik uzytkownika znajduje si¢ w pliku texmf/doc/pdftex/pdftex-1.pdf. Plik texmf/doc/
pdftex/samplepdf/samplepdf .tex pokazuje przyktad wykorzystania. IS[EX-owy pakiet hy-
perref posiada opcje ,,pdftex”, ktéra uaktywnia dostep do wszystkich cech programu.

3.  (Omega), ktéra pracuje wewngetrznie ze znakami kodowanymi 16-bitowo (Unicode); pozwala
bezposrednio pracowad jednocze$nie z wigkszoScig tekstow spotykanych na §wiecie. Wspomaga
ona takze dynamicznie tadowane tzw. ,,procesy ttumaczenia {2” (OTP), co pozwala uzytkownikowi
definiowaé zlozone transformacje wykonywane na dowolnych strumieniach wejSciowych. Wiecej
szczegb6téw znalez¢ mozna na CD-ROM-ie: texmf/doc/omega/base/doc-1.8.tex (dokumen-
tacja niezbyt aktualna).

e-TgX jest stabilny (wersja 2.1), chociaz nowsze wersje dodadzg pewnie nieco wigcej funkcjonalnosci.
pdfTEX (wersja 1.00b) jest takze stabilny. €2 (wersja 1.23) jest ciggle rozwijana; wersje wymienionych
programéw, znajdujace si¢ na CD-ROM-ie, sa najbardziej aktualne (stan z czerwca 2002).

Na plytce znalazia si¢ ponadto eksperymentalna wersja NTS, reimplementacji TgX-a zrealizowanej
w Java Script. Do uzycia NTS wymagane jest uprzednie zaistalowanie w systemie pakietu Java SDK,
dostgpnego dla wielu platform.

2. Struktura i zawarto$¢ CD-ROM-u

Ponizej wymienione sg wazniejsze podkatalogi gtéwnego katalogu CD-ROM.

bin programy rodziny TgX-owej, rozdzielone w katalogach wedtug platform systemowych;
Books pliki przykladéw z réznych ksigzek poswigconych systemowi TgX.

FAQ najczesciej zadawane pytania, w wersji angielskiej, francuskiej i niemieckiej;
MacOSX programy pomocnicze dla uzytkownikéw MacOSX;

info dokumentacja w formacie GNU ,,info” dla systemu TgX;

man dokumentacja w formacie Unixowych stron ,,man” dla systemu TgX;

setupw32 zawiera uaktualnienia bibliotek dla starszych wersji Windows 9x oraz pliki pomocnicze do
instalacji (patrz czg$¢ 4 na str. 15);

source Zrodta wszystkich programéw, wlacznie z gléwnymi dystrybucjami Web2c TgX-a i META-
FONT-a; sg one umieszczone w skompresowanym programem bzip2 archiwum tar;


file:../../../../texmf/doc/pdftex/samplepdf/samplepdf.tex
file:../../../../texmf/doc/pdftex/samplepdf/samplepdf.tex
file:../../../../texmf/doc/omega/base/doc-1.8.tex

support rézne programy zwigzane z TgX-em, ktére nie sa domyslnie instalowane, takie jak MusixTgX,
programy pomocnicze, oraz kompletna dystrybucja Ghostscript — interpretera jezyka PostScript
w wersji 7.05. Dla uzytkownikéw systeméw Windows dotgczono ponadto szereg programéw
(edytory, ,,shelle TeX-owe”), ktérych zwykle brak w typowej instalacji Windows (programy te
moga by¢ przydatne szczegdlnie dla poczatkujacych). Program TeXSetup dla Windows pozwala
na ich instalacje.

texmf giéwne drzewo z makrami, fontami i dokumentacja;
usergrps materialy dotyczace grup uzytkownikéw systemu TeX (TgX User Groups).

Sa takze dwa skrypty instalacyjne dla systeméw uniksowych, install-cd.sh i install-pkg.sh;
beda one omdéwione w rozdziale 3 na str. 7.

2.1. Pakiety i ich zestawy

Zawarto$¢ drzewa texmf na TgX Live do celéw instalacji zostala zorganizowana w szereg ,,zestawow”
(collections), z ktérych kazdy posiada zbior ,,pakietéw” (packages; jest ich na CD-ROM-ie ponad 800).
Normalna instalacja pozwala uzytkownikowi skopiowaé z CD-ROM-u na twardy dysk jeden lub wiecej
zestawow, ale jest tez mozliwe zainstalowanie tylko jednego pakietu.

Zestawy pozwalaja lepiej dobraé instalowane sktadniki, a takze okresli¢, jakie jezyki beda ob-
stlugiwane po instalacji. Najwazniejszy zestaw, wymagany dla wiekszoSci zastosowan, to ,,tex-basic”.
Zestawy ,tex-latex” i1 ,tex-pdftex” sa rekomendowane dla wiekszosci uzytkownikéw. Pozostale ze-
stawy sa opcjonalne. Dostepne zestawy (zdefiniowane w plikach XML umieszczonych w katalogu
texmf/tpm/collections) i krétki opis ich zawarto$ci:

tex-basic podstawowe programy, pakiety makr i fontéw systemu TgX; pliki konfiguracyjne dla podsta-
wowych sterownikow;

tex-bibtexextra dodatkowa, obszerna biblioteka styléw BibTgXowych i bazy danych bibliograficznych
(podstawowe style znajduja si¢ w zestawie ,,basic”);

tex-chemistry pakiety makr do sktadu formul chemicznych;

tex-context pakiet makr do ,,dialektu” TgX-a, ConTgXt, autorstwa Hansa Hagena;
tex-documentation dodatkowe, uzyteczne dokumentacje;

tex-etex pomocnicze pliki dla programu e-TgX;

tex-extrabin rézne programy pomocnicze; zestaw zawiera m.in. programy i makra dla systemu texinfo,
programy do manipulacji na plikach DVI itp.;

tex-fontbin programy konwersji plikéw fontowych i do testowania oraz instalacji fontéw (zestaw do
tworzenia fontéw wirtualnych, manipulacji z plikami .gf i .pk, programy mft, fontinst itp.;

tex-fontsextra obszerna biblioteka réznych fontéw w postaci Zrédlowej oraz pliki definicyjne i stylow
TEX-a dla rozmaitych fontéw (takze komercyjnych);

tex-formatsextra pliki pomocnicze do generowania dodatkowych ,formatéw” (tj. obszerne zestawy
makr stuzgce do wstepnego przetworzenia i utworzenia pliku . fmt);



tex-games pakiety do prezentacji zapisu réznych gier (szachy, brydz itp.);

tex-genericextra obszerna biblioteka makr, trudnych do sklasyfikowania, dziatajacych z réznymi
formatami (Plain, LaTeX itp.);

tex-htmlxml pakiety konwersji IETgXa do XML/HTML oraz do sktadu dokumentéw XML/SGML;
tex-langafrican wsparcie dla niektérych jezykéw afrykanskich;
tex-langarmenian armernski;

tex-langcjk pakiety CJK (obstuga chinskiego, japonskiego i koreaniskiego);
tex-langcroatian chorwacki;

tex-langcyrillic fonty i makra do sktadu cyrylica;
tex-langczechslovak fonty i pakiety makr dla czeskiego i stowackiego;
tex-langdanish dunski;

tex-langdutch holenderski;

tex-langfinnish finski;

tex-langfrench francuski;

tex-langgerman niemiecki;

tex-langgreek grecki;

tex-langhungarian wegierski;

tex-langindic wsparcie dla jezykéw indyjskich;

tex-langitalian wtoski;

tex-langlatin facina;

tex-langmanju jezyk Manju;

tex-langmongolian mongolski;

tex-langnorwegian norweski;

tex-langother wzorce przenoszenia wyrazéw dla innych jezykow;

tex-langpolish polskie pakiety: makra do tworzenia formatu MeX, pakiety platex, mwcls, fonty,
makra dodatkowe, przydatne dla polskich uzytkownikéw, dokumentacje w jezyku polskim;

tex-langportuguese portugalski;
tex-langspanish hiszpanski;

tex-langswedish szwedzki;



tex-langtibetan fonty i wsparcie do skladu tybetanskiego;
tex-langukenglish angielski brytyjski;
tex-langvietnamese wietnamski;

tex-latex podstawowe pakiety I£TEXa oraz rekomendowany, czesto uzywany zestaw pakietéw dodatko-
wych;

tex-latex3 pakiety-,,zwiastuny” TEX3, dzialajace z ISIEX 2¢;

tex-latexextra bogaty wybér dodatkowych pakietéw dla IXTX-a;
tex-mathextra dodatkowe pakiety do skladu zaawansowanej matematyki;
tex-metapost MetaPost i pakiety do tworzenia rysunkéw z uzyciem MetaFonta;
tex-music makra do stadu nutowego;

tex-omega rozszerzenie TgXa, Omega, dzialajace ze znakami kodowanymi 16-bitowo, autorstwa Johna
Plaice’a i Yannisa Haralambousa;

tex-pdftex pomocnicze pliki dla pdfTgXa, wersji programu TgX tworzacej pliki w formacie PDF;
tex-pictures pakiety do tworzenia diagraméw i innych obiektéw graficznych;

tex-plainextra dodatkowe biblioteki makr dla Plain;

tex-psfonts dodatkowe fonty PostScriptowe;

tex-psutils narzedzia do manipulacji z plikami PostScriptowymi;

tex-publishers pakiety makr pochodzace od r6znych wydawnictw;

tex-tlutils narzedzia do fontéw Typel;

tex-texbooks przyklady z réznych ksigzek po§wieconych systemowi TEX;

tex-theses style do stadu publikacji wydawanych przez rézne uniwersytety;

tex-ttfutils narzedzia do konwersji fontéw True Type;

win32-support dodatkowe programy wspomagajace dla Windows (edytory, proste zintegrowane $ro-
dowiska do pracy z TgXem, programy graficzne itp.);

Katalog texmf/tpm/packages (wykorzystywany podczas instalacji) zawiera spis wszystkich plikéw
w kazdym pakiecie.



Uwaga: CD-ROM jest w formacie ISO 9660 (High Sierra), z rozszerzeniami Rock Ridge
i Joliet. Aby skorzysta¢ z wszystkich zalet CD-ROM-u pod Unixem, twdj system musi
umie¢ uzywac rozszerzeni Rock Ridge. Prosz¢ zapoznaé si¢ z dokumentacja komendy mount
w twoim systemie aby sprawdzi¢, czy to jest mozliwe. Jezeli uzywasz wielu ré6znych maszyn
w sieci lokalnej zobacz, czy mozesz zamontowa¢ CD-ROM na tej, ktéra pozwala na uzycie
Rock Ridge.

Systemy Linux, FreeBSD, Sun, SGI oraz DEC Alpha powinny umie¢ bez probleméw
korzystaé z tego CD-ROM-u. Bedziemy wdzigczni za wszelkie wskazéwki od uzytkownikéw
innych systeméw, ktérym udato si¢ skorzysta¢ z niniejszego CD-ROM-u, z ktérych to
wskazéwek moglibySmy skorzystaé w przyszlych wersjach tej dokumentacji.

Dalsze kroki opisane sa przy zalozeniu, ze udalo si¢ zamontowaé CD-ROM w pelnej
zgodnosci z Rock Ridge.

3. Instalacja i uzytkowanie pod Unixem

CD-ROM TgX Live mozna uzywaé na trzy sposoby:

1. zamontowaé (mount) CD-ROM w systemie plikéw, uruchomié skrypt install-cd.sh i wybraé
opcje <R> (do not install files, set up to run off CD-ROM — bez instalacji plikéw, dostosuj do
uruchamiania z CD-ROM-u). Pozwala to na uruchamianie wszystkich programéw bezposrednio
z plytki; na dysku twardym znajda si¢ jedynie niezbedne pliki konfiguracyjne. Chociaz wydajnos¢é
nie bedzie optymalna, jest to w petni akceptowalne np. na komputerach PC z Linuxem;

2. zainstalowaé cze$¢ lub caly system na lokalnym twardym dysku; jest to najlepsza metoda dla
wielu uzytkownikéw, jezeli tylko maja wystarczajacg ilo$¢ miejsca na dysku (co najmniej 40
megabajtéw, albo okoto 130 megabajtéw w przypadku instalacji zalecanej);

3. doinstalowa¢ wybrane pakiety do istniejgcego systemu TEX lub systemu TgX Live instalowanego
wczesniej.

Kazda z tych metod jest doktadniej opisana w dalszych rozdziatach.

3.1. Wstepne kroki przed instalacjg dla systemu MacOSX

Jezeli nie mamy systemu MacOSX, nalezy pomina¢ ten podrozdzial.

Skrypt install-cd.sh jest skryptem powloki sh (rozpoczyna si¢ instrukcja #!/bin/sh), ale
powloka tcsh systemu MacOSX nie potrafi go wykonac. Najlepiej do tego wykorzysta¢ powltoke bash,
ktéra w systemie MacOSX nie jest instalowana domyslnie'.

1. (opcjonalnie) nalezy sprawdzi¢, czy powloka bash jest juz zainstalowana. W tym celu trzeba
uruchomi¢ Terminal (/Applications/utilities/Terminal) i w oknie terminala wpisac:

>> rehash; which bash

Prawdopodobnie ulegnie to zmianie, a nawet powloka bash bedzie wykorzystywana do emulowania sh. Jesli tak si¢ stanie,
to w przyszlych wersjach MacOSX skrypt bedzie dziatal.



odpowiedZ moze by¢ nastgpujaca:

o lokalizacja powloki bash (na przyktad /bin/bash albo usr/local/bin/bash), jesli jest
ona zainstalowana;

e bash: command not found, jezeli nie zostala jeszcze zainstalowana.
Jezeli powloka bash jest juz zainstalowana, mozna przej$¢ do punktu 4.
. Instalacja powtoki bash:

Przyjazna procedura macintoshowa Na CD-ROM-ie w katalogu MacOSX nalezy odszukac ob-
raz dysku o nazwie bash.dmg. Po dwukrotnym klikni¢gciu na nazwie tego pliku ob-
raz dysku (wolumen) zostanie zamontowany. W tym wolumenie uruchamiamy aplikacje
i-Installer. Uzytkownik zostanie poproszony o przedstawienie si¢. Jesli pierwszy raz
widzimy taki komunikat, moze si¢ okazaé, ze nie mamy wystarczajacych uprawnien do
przeprowadzenia instalacji. Nalezy teraz wpisa¢ nazwe uzytkownika i hasto, po czym kliknaé
przycisk Install. Powloka bash zostanie zainstalowana w systemie.

Procedura z wykorzystaniem linii polecenn (a) Zalogowaé si¢ jako uzytkownik-administrator,
a przynajmniej jako uzytkownik o uprawnieniach administratora, uzytkownik sudo albo
Administrator Systemu.

(b) Przejs¢ do katalogu MacOSX znajdujacego si¢ na CD-ROM-ie i skopiowaé plik bash.
tar.gz do katalogu domowego (~/).

(¢) Uruchomi¢ Terminal, a nastgpnie wpisaé w oknie terminala nastepujace polecenie:
>> (cd /usr/local/; sudo tar xvzf ~/bash.tar.gz)
Nacisna¢ klawisz [Enter]. Uzytkownik zostanie poproszony o haslo, a nastgpnie bash
zostanie zainstalowany.

(d) Zamkna¢ Terminal.

. Po przeprowadzeniu ktérejkolwiek z powyzszych procedur instalacji nalezy przej$¢ do kroku 1,
aby uzyska¢ odpowiedZ /usr/local/bin/bash... (jesli si¢ nie uda, nalezy si¢ wylogowac,
i ponownie zalogowac).

. Instalacja w systemie MacOSX przebiega tak samo jak na innych platformach uniksowych (nie
ma w tym nic niezwyklego, poniewaz MacOSX jest systemem Unix). Warto zapoznaé si¢ jednak
z nastgpujacymi wskazéwkami:

e zauwazmy, ze we wszystkich poleceniach z ponizszych podrozdzialéw sudo bash powinno
zastapi¢ sh. Na przyktad polecenie

>> sh install-cd.sh

powinno mie¢ postaé

>> sudo bash install-cd.sh

e w systemie MacOSX CD-ROM-y sa montowane automatycznie, wiec nie trzeba stosowac
polecenia mount. CD-ROM zostanie zamontowany w katalogu /Volumes/. Jesli chcemy,
aby statl sie on katalogiem biezacym, w oknie terminala nalezy wpisac:

>> cd /Volumes/TeXLive-7...




w miejsce kropek wstawiamy rzeczywista nazwe CD-ROM-u, wykorzystujac tu funkcje
automatycznego uzupetniania (klawisz [Tabl).

3.1.1. Strona kodowa Macintosh CE

Piszacy po polsku uzytkownicy MacOSX maja do wyboru stosowanie dwéch 8-bitowych stron
kodowych:

is08859-2 — co si¢ wigze z wykorzystywaniem standardowego oprogramowania uniksowego (Cocoa
uzywa wylacznie unikodu), jak na przykiad Emacsa.

Mac CE - co pozwala na stosowanie tradycyjnego (Carbon) oprogramowania jak np.: BBEdit. WeZmy
pod uwagg ten przypadek.

Na TgX Live 7 po raz pierwszy znalazt si¢ plik macce.def, ktéry pozwala IXIEX-owi wezytywaé
polski tekst z wykorzystaniem pakietu inputenc:

\usepackage [macce] {inputenc}

(w najblizszym czasie spodziewane jest pojawienia si¢ tego pliku w standardowej dystrybucji
KTEX-a).

Réwniez po raz pierwszy znalazly si¢ na TEX Live 7 tablice przekodowan dla Mac CE, niewymaga-
jace stosowania pakietu \inputenc. Zamiast niego wystarczy wpisa¢ deklaracj¢ w pierwszym wierszu
pliku:

%& --translate-file=macce-pl

3.2. Uruchamianie TgX Live z CD-ROM-u

Struktura oprogramowania Web2c oznacza, ze mozna uruchamia¢ programy przez zwykle dodanie
do zmiennej PATH odpowiedniego podkatalogu katalogu bin na CD-ROM-ie. Potrzebne pliki beda
znajdowane bez dalszych probleméw. Ponizej zamieszczony jest spis dostgpnych systeméw i odpowied-
nich nazw podkatalogéw. Podstawowy CD-ROM zawiera jedynie binaria dla Windows, x86 Linux
i Mac OSX. Dla innych systeméw Unix nalezy zastosowa¢ druga plytke. Jej skompresowany ,,obraz”
udostepniono w sieci.

Compaq Alpha Linux alpha-linux CD2
Compaq AlphaevS OSF 4.0d alphaevb-osf4.0d  CD2
HP9000 HPUX 10.20 hppa2.0-hpux10.20 CD2
IBM RS 6000 AIX 4.2.%* rs6000-aix4.2.1.0 CD2
Intel x86 Solaris 2.8 i386-solaris2.8 CD2
Intel x86 with GNU/Linux i386-1linux CD1
Mac OSX powerpc-darwin5.3 CDI
Sun Sparc Solaris 2.7 sparc-solaris2.7 CD2
Windows 9X/ME/NT/2K/XP  win32 CD1

Wydawatoby si¢, ze potrzeba wygenerowania fontéw czy zmiana konfiguracji moze spowodowac
problemy, poniewaz nie mozna zmienia¢ plikéw na CD-ROM-ie. Mozna jednak posiadaé¢ na dysku dru-
gie, réwnolegle drzewo TgX-owe, w ktérym mozna dokonywa¢ zmian. Drzewo takie jest przeszukiwane
przed gtéwnym drzewem CD-ROM-u. Domys$lng lokalizacja jest texmf-var na CD-ROM-ie (katalog,



ktdry faktycznie nie istnieje!), wobec tego nalezy ja zmieni¢ poprzez deklaracje zmiennej Srodowiska
VARTEXMF.

Przyktadowo, uzytkownicy sk lub bash na Intel PC z systemem Linux mogg zamontowaé CD-ROM
TEX Live w katalogu /mnt/cdrom za pomoca polecenia:

>> mount -t is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom

Po zmianie katalogu biezacego na gtéwny katalog CD-ROM-u nalezy uruchomi¢ skrypt:

>> sh install-cd.sh

Odpowiednie pliki pomocnicze zostang zainstalowane na twardym dysku po wybraniu opcji <R> (do not
install files, set up to run off CD-ROM — bez instalacji pikéw, dostosuj do uruchamiania z CD-ROM-u).
Nastepnie nalezy uaktualni¢ zmienng PATH, dotaczajac do Sciezki przeszukiwania katalog zawierajacy
binaria dla danej architektury.

PATH=/mnt/cdrom/bin/i386-1inux: $PATH
export PATH
VARTEXMF=/usr/TeX/texmf-var

export VARTEXMF

W systemie MacOSX domys$lng powloka jest tcsh:

setenv PATH /Volumes/<cd-name>/bin/powerpc-darwin5.3:${PATH}
setenv VARTEXMF /usr/TeX/texmf-var

Dla wygody, powyzsze wiersze mozna dodaé do skryptu .profile. (dla tcsh w MacOSX,
“/Library/init/tcsh/rc.mine).

Po ponownym uruchomieniu sesji polski uzytkownik moze uzy¢ bezposrednio m.in. polecenia mex
(TgX z ,,polskim” formatem Plain), platex (XX z polskimi i anglo-amerykaniskimi wzorcami przeno-
szenia wyrazow) oraz ich wersje dla programu pdfTeX (tworzacego pliki PDF), odpowiednio: pdfmex
i pdfplatex. Potrzebne pliki formatéw zostana wygenerowane automatycznie podczas pierwszego
uruchomienia danego polecenia i zapisane w lokalnym katalogu. Katalog ten, /usr/TeX/texmf-var/,
zawiera pliki konfiguracyjne, ktére mogg by¢ modyfikowane przez uzytkownika.

3.3. Instalacja TgX Live na twardym dysku

Instalacja czesci lub catosci dystrybucji na twardym dysku wymaga zamontowania CD-ROM-u w sys-
temie, przejscia do jego katalogu giéwnego i uruchomienia:

>> sh install-cd.sh

(W niektérych systemach Unix moze zajs¢ potrzeba uzycia sh5 lub bash.) Skrypt ten przeszukuje listy
zestawow 1 pakietéw z CD-ROM-u, oraz prébuje odgadnaé, z jakim systemem komputerowym ma do
czynienia. Skrypt powinien zaczaé prace od wyswietlenia:

Initializing collections... Done initializing.

Counting selected collections... Done counting.

Calculating disk space requirements for collections...Done calculating that.
Initializing system packages... Done initializing system.
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===> Note: Letters/digits in <angle brackets> indicate menu items <===
===> for commands or configurable options

Proposed platform: Intel x86 with GNU/Linux
<P> over-ride system detection and choose platform
<B> binary systems: 1 out of 9
<S> Installation scheme (texlive_recommended)
[customizing installation scheme:
<C> standard collections <L> language collections]
1 out of 57, disk space required: 12960 kB
<D> directories:

TEXDIR (The main TeX directory) : /usr/TeX
TEXMFLOCAL (Directory for local styles etc): /usr/TeX/texmf-local
VARTEXMF (Directory for local config) : /usr/TeX/texmf-var

<0> options:

] alternate directory for generated fonts ()
create symlinks in standard directories

do not install macro/font doc tree

do not install macro/font source tree

<R> do not install files, set up to run off CD-ROM
<I> start installation, <H> help, <Q> quit

[ e
—

Enter command:

Rysunek 1: Gtéwny ekran skryptu instalacyjnego

Nastepnie pokaze gléwna strone konfiguracyjng (Rys. 1), umozliwiajaca wybor:
1. <P> systemu operacyjnego, dla ktérego chcemy dokonaé instalacji;

2. <S> installation scheme (predefiniowanego zestawu instalacyjnego), np. full — pelnego, recom-
mended — zalecanego, basic — podstawowego; mamy tu do wyboru zestaw proponowany dla
polskich uzytkownikéw: GUST scheme;

3. zestawow, ktére moga zmodyfikowa¢ wybrany schemat instalacji (sa one zgrupowane w dwoéch
kategoriach: <C> standard collections — zestawy standardowe oraz <L> language collections —
zestawy dla obstugiwanych jezykow);

4. <D> katalogu bazowego na dysku, przeznaczonego na instalacje;
5. <0> ustawienia trybu pracy niektérych programéw.

Opcje wybiera si¢ przez wpisanie litery lub liczby i potwierdzenie jej klawiszem Enter. Przykla-
dowo: wykryty zostat system Linux ELF, wybrane zostaly predefiniowane zestawy, domyslny katalog
instalacji to /usr/TeX. Zauwaz, ze wysSwietlana jest takze iloS¢ miejsca na dysku, potrzebna do
zainstalowania pakietéw. Jesli wykonuje si¢ sugerowang instalacjg, potrzebne jest okoto 100 megabajtéw
wolnego miejsca na dysku. Podstawowa instalacja zajmie jedynie 50 megabajtéw; mozna jg poszerzyé
o wybrane pakiety, kiedy zajdzie taka potrzeba.

Uzytkownicy MacOSX - dostgpne programy instalacyjne (TeXShop, ITeXMac. ..) stosuja domyslng
lokalizacje teTgX, czyli /usr/local/teTeX. Wobec czego uzytkownicy Mac dla instalacji TgX
Live powinni rozwazy¢é wybor katalogu /usr/local/teTeX zamiast /usr/TeX.

W katalogu wybranym do instalacji, w podkatalogu bin, skrypt instalacyjny umieSci binaria.
Drzewo z plikami TgX-owymi zostanie umieszczone w podkatalogu texmf. Dodatkowy podkatalog
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Essential programs and files
Extra BibTeX styles
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eTeX
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Extra fonts
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Games typesetting (chess, etc
Miscellaneous macros
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Plain TeX extra macros

Extra PostScript fonts
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Typel font manipulation
Examples from TeX books
Styles for University theses
TrueType font manipulation
Various support tools for win

deselect all <+> select all <R> return to platform menu <Q> quit

key to toggle status of collection:

Rysunek 2: Wybdr zestawéw standardowych
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for Italian
for Latin

for Manju
Support for Mongolian
Support for Norwegian
Other hyphenation files
Support for Polish
Support for Portuguese
Support for Spanish
Support for Swedish
Support for Tibetan
Support for UK English
Support for Vietnamese

Support
Support
Support

deselect all <+> select all <R> return to platform menu <Q> quit

key to toggle status of collection:

texmf-var bedzie zawieral kopie plikéw konfiguracyjnych (précz gléwnego texmf . cnf), ktére beda
modyfikowane podczas uruchamiania programu texsetup; znajda si¢ w tym katalogu takze generowane

pliki formatéw.

Po wybraniu opcji <C> — standard collections, wySwietlone zostana dostepne zestawy (rys. 2).
Kazdy zestaw zawiera szereg pakietéw: makr, fontéw itp. Zaznaczenie zestawu do zaistalowania polega
na wciSnieciu odpowiedniego klawisza; ponowne nacis$nigcie tego samego klawisza wylgcza zaznaczenie

Rysunek 3: Wybdr zestawu dla wymaganego jezyka

(Uwaga: duze i male litery sa rozrézniane!).

Po wybraniu opcji <L> — language collections, wySwietlone zostana dostepne zestawy dla réznych
jezykéw (rys. 3). Zestawy zawieraja najczeSciej wzorce przenoszenia wyrazéw, czasami dodatkowe
pakiety makr i fontéw. Aby zainstalowaé polskie pakiety (fonty, makra, dokumentacje), nalezy w tym

menu zaznaczy¢ klawiszem <w> Support for Polish.
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Po powrocie do gtéwnego menu mozna dodatkowo wybra¢ inne opcje. I tak: <0> options pozwala
zdecydowaé, czy nowo tworzone fonty powinny znalezZé si¢ w innym miejscu (jezeli chcemy, dla
wigkszo$ci uzytkownikéw, zainstalowaé gléwny pakiet w trybie ,,tylko do czytania” (read-only)), oraz
czy utworzy¢ dowigzania symbliczne (links) dla stron man i GNU info w standardowych katalogach
systemu. Wymagane do tego sg, oczywiscie, uprawnienia administratora.

Po zakoniczeniu ustawiefi, po powrocie go giéwnego menu, mozna rozpoczaé instalacje (klawisz
<I>). Program instalacyjny, uwzglgdniajac wybrane zestawy i systemy, sprawdzi spisy plikéw na
CD-ROM-ie, stworzy liste plikdw do skopiowania, po czym pliki te zostang skopiowane na twardy
dysk. Nastepnie uruchamiana jest sekwencja inicjujaca (tworzenie plikéw formatéw itd.). Po instalacji
wystarczy doda¢ do zmiennej PATH wiasciwy podkatalog bin instalacji TgX-a i mozna zaczaé prace.
Jesli zajdzie potrzeba, mozna przenie$¢ binaria wyzej o jeden poziom, np. z /usr/local/bin/
alpha-osf3.2do /usr/local/bin; jednakze po tym nalezy wyedytowac plik texmf /web2c/texmf .
cnf (patrz Dodatek 11) i zmieni¢ lini¢ znajdujacg si¢ blisko poczatku pliku:

TEXMFMAIN

$SELFAUTOPARENT
na

TEXMFMAIN

$SELFAUTODIR

Jesli przeniesiemy calo$¢ instalacji do innego katalogu, nalezy dokladnie to okresli¢, modyfikujac
zmienng TEXMFMAIN w pliku texmf.cnf, a takze ustawiajac TEXMFCNF na $TEXMFMAIN/texmf/
web2c.

3.4. Instalacja pojedynczych pakietéow z TEX Live na twardym dysku

CD-ROM TgX Live mozna uzywaé zaréwno do aktualizacji istniejacej instalacji, jak i do dodawania
sktadnikéw do wczesniejszej instalacji z CD-ROM-u. Giéwny program instalacyjny przeznaczony jest
do uzycia tylko za pierwszym razem, natomiast pdZniej nalezy uzywac znajdujacego si¢ na CD-ROM-ie
skryptu install-pkg.sh. Uruchamia si¢ go przez zamontowanie CD-ROM-u, przejScie do katalogu
odpowiadajacego temu CD-ROM-owi i napisanie

>> sh install-pkg.sh opcje

Skrypt posiada dziewig¢ parametréw; pierwsze cztery pozwalajg wybraé: pojedynczy pakiet do
instalacji, caly zestaw (np. tex-mathextra), nazwe¢ katalogu zamontowanego CD-ROM-u, oraz nazwe
katalogu zawierajacego pliki ze spisami zawartoSci pakietéw (zwykle te dwa ostatnie ustawiane sa
automatycznie):

--package=nazwa
--collection=nazwa
--cddir=nazwa
--listdir=nazwa

Proces instalacji jest okre§lony doktadniej przez cztery kolejne parametry; pierwsze dwa pozwalajg
wylaczy¢ z instalacji dokumentacje lub pliki Zrédtowe, trzeci wylacza domyslne uruchamianie na koniec
skryptu mktexlsr, ktéry przebudowuje baze danych o plikach, a czwarty powoduje jedynie wypisanie
plikéw, ktére mialyby by¢ zainstalowane:
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—--nodoc
--nosrc
--nohash
--listonly

Wreszcie mozna okreslié, czy zamiast instalowaé pliki, skrypt powinien utworzy¢ archiwum tar

w wybranej lokalizacji:
-—archive=nazwa

Tak wiec, jezeli chcielibySmy tylko zobaczyé przed zainstalowaniem, jakie pliki tworzg pakiet

fancyhdr, nasze polecenie wygladatoby nastepujaco:

>> sh install-pkg.sh --package=fancyhdr --listonly

texmf/doc/latex/fancyhdr/fancyhdr.dvi
texmf/doc/latex/fancyhdr/fancyhdr.tex
texmf/lists/fancyhdr
texmf/source/latex/fancyhdr/README
texmf/source/latex/fancyhdr/fancyheadings.new
texmf/tex/latex/fancyhdr/extramarks.sty
texmf/tex/latex/fancyhdr/fancyhdr.sty
texmf/tex/latex/fancyhdr/fixmarks.sty

Oto inne przyktady uzycia:
e zainstaluj I&EX-owy pakiet natbib:

>> sh install-pkg.sh --package=natbib

e zainstaluj ISTEX-owy pakiet alg bez plikéw Zrédlowych i bez dokumentacji:

>> sh install-pkg.sh --package=alg --nosrc --nodoc

e zainstaluj wszystkie pakiety dostgpne w zestawie dodatkowych makr dla Plain TeX:

>> sh install-pkg.sh --collection=tex-plainextra

e spakuj wszystkie pliki wymagane dla PSTricks w pliku tar, w katalogu /tmp:

>> sh install-pkg.sh --package=pstricks --archive=/tmp/pstricks.tar

3.5. Program texconfig

Gdy tylko program instalacyjny skopiuje wszystkie pliki w miejsce, gdzie maja by¢ zainstalowane,
mozna uzyé programu texconfig, pozwalajgcego konfigurowaé system wedlug wilasnych potrzeb. Pro-
gram ten moze by¢ w kazdej chwili uruchomiony do zmiany instalacji, z interfejsem pelnoekranowym
(wymaga on programu dialog, zawartego w pakietach z binariami) lub z linii poleceni. Program texconfig
powinien by¢ uzywany do wszelkich zmian, takich jak ustawianie drukarek czy przebudowywanie bazy

danych o plikach. Obydwa tryby pracy maja tekst pomocy opisujacy mozliwosci.
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Explore CD-Rom  Install Maintenance Documentation

Welcome to TeXLive !

Rysunek 4: Okno programu TeXLive

4. Instalacja i uzytkowanie pod Windows

Rozdzial ten odnosi si¢ tylko do systeméw Windows 9x, ME, 2000, NT lub XP.

Przed instalacja nalezy sprawdzié¢, czy Windows potrafi, przy czytaniu CD-ROM-6w, korzystaé
z rozszerzen Microsoft Joliet. Uruchamiajac Eksplorator wystarczy sprawdzi¢, czy wySwietlana lista
plikéw CD-ROM-u posiada ,,dlugie”” nazwy, pisane malymi i wielkimi literami. Jezeli tak nie jest, nie
mozna uzywaé systemu uruchamialnego bezposrednio z CD-ROM-u.

Zawarty tu system Win32 TgX zawiera przegladarke plikéw dvi, Windvi, ktéra w uzyciu podobna
jest do Unixowego xdvi. Dokumentacja znajduje si¢ w texmf/doc/html/windvi/windvi.html.

4.1. Program TeXLive.exe

Jesli system Windows jest skonfigurowany tak, aby umozliwial automatyczny start programéw po
wlozeniu CD-ROM-u do napedu, program TeXLive pokaze okno dialogowe, w ktérym mamy do wyboru
szereg opcji:

e Install->TeXLive — instalacja na dysku twardym:;
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e Install->Editors — instalacja na dysku edytoréw przygotowanych do wspdlpracy z systemem
TEX;

e Install->Support — dodatkowe pakiety przydatne do pracy z systemem TEX (Ghostscript,
NetPBM itp.);

e Install->TeXLive uninstall — usuni¢cie systemu TEX;
e Explore CD-ROM->Browse CD-ROM — przegladanie zawartoSci ptytki;

e Explore CD-ROM->Select a text editor — wybér uprzednio zainstalowanego edytora do
uruchamiania programéw bezposrednio z CD-ROM,;

e Explore CD-ROM->Run TeX off CD-Rom — uruchamianie systemu TgX bezposrednio z ptytki
(dostepne po wyborze edytora);

e Explore CD-ROM->Cleanup CD-Rom Setup — usuni¢cie tymczasowych plikéw tworzonych na
dysku twardym podczas uruchamiania bezposrednio z ptytki;

e Maintenance — wykonanie niektérych czynnosci konfiguracyjnych;

e System DLLs update — aktualizacja systemowych bibliotek DLL (jest to wymagane dla star-
szych wersji win95);

e Documentation — przegladanie wybranej dokumentacji: TEX Live (takze w jezyku polskim),
strony TUG, strony dystrybucji fpTgX, a takze uruchamianie TeXdocTK — programu do przegla-
dania dokumentacji dotyczacych systemu TEX (program ten jest w fazie eksperymentalne;j).

Gdy wlozenie CD-ROM-u do napgdu nie uruchamia automatycznie programu, nalezy w oknie
Eksploratora Windows wskaza¢ bin/win32/TeXLive.exe i uruchomi¢ program dwukrotnym naci-
$nieciem klawisza myszy.

4.2. Uruchamianie z CD-ROM-u

Wszystkie programy TgX-owe mozna uruchamiaé bezposrednio z CD-ROM-u, majac natychmiastowy
dostep do wszystkich makr i fontéw. Cena jest tu wolniejsza praca niz w wypadku instalacji na
twardym dysku. Do efektywnej pracy wymagana jest modyfikacja zmiennych $rodowiska systemu
i utworzenie niewielkich, pomocniczych katalogéw na dysku twardym. Katalogi te bgdg zawieraty
niezbedne pliki konfiguracyjne, pozwalajace uzytkownikowi na modyfikacj¢ ustawiei programoéw
i samodzielne generowanie potrzebnych plikéw formatéw. Ponadto, w pomocniczym katalogu beda
zapisywane generowane automatycznie fonty.
Wymienione kroki przygotowawcze wykonuje program TeX1live.exe:

1. Pouruchomieniu programu nalezy wybraé opcj¢ Explore CD-Rom, nastepnie Select a text editor.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe, pozwalajace wybraé uprzednio zainstalowany edytor
tekstowy. Edytor ten powinien umozliwia¢ wspdtprace ze Srodowiskiem TEX: uruchamiaé pro-
gramy do kompilacji, przegladania itp. Jesli tego typu edytor nie jest zainstalowany, nalezy go
zainstalowa¢ z menu Install, szczegdly w czesci 4.3.

W systemie Windows nie ma mozliwosci odgadniecia, czy wybrany program jest rzeczywiscie
edytorem tekstowym, wobec tego uzytkownik powinien sam to starannie okresli¢. Najczesciej
uzywane edytory to:
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GNU Emacs  c:\Program Files\NTEmacs\bin\runemacs.exe

XEmacs c:\Program Files\XEmacs\XEmacs-21.2\i586-pc-win32\xemacs.exe
WinShell c:\Program Files\WinShell\WinShell.exe

WinEdt c:\Program Files\WinEdt Team\WinEdt\WinEdt.exe

TeXnicCenter c:\Program Files\TeXnicCenter\TEXCNTR.exe

Wybrany program zostanie zapamictany dla péZniejszego uruchamiania. Uzytkownikom (szcze-
gblnie poczatkujgcym) mozna poleci¢ dostepny na plytce WinShell, fatwo konfigurowalne,
posiadajace spolonizowane menu i komunikaty §rodowisko do pracy z systemem TgX. Bardziej
zaawansowani uzytkownicy wybiora zapewne NTEmacs.

2. Z menu Explore CD-ROM nalezy wybra¢ Run TeX off CD-ROM. Do tymczasowego katalogu
skopiowane zostang pliki konfiguracyjne oraz wygenerowane beda pliki najczesciej uzywanych
formatéw: tex (Plain) i latex. Po utworzeniu lokalnej bazy danych o instalacji (plik 1s-R)
ustawione zostang tymczasowe zmienne Srodowiska: PATH oraz TEXMFCNF, po czym zostanie
uruchomiony wybrany edytor, umozliwiajacy edycje plikéw, ich przetwarzanie, podglad wyniku
sktadu itp.

Jesli w systemie nie zostanie wykryty program Ghostscript (interpreter PostScriptu), ukaze si¢
ostrzezenie, iz wySwietlenie wyniku sktadu moze by¢ wadliwe. Ghostscript mozna zainstalowaé
z menu Install->Support (patrz 4.3).

3. Wybdr innego edytora jest w kazdej chwili mozliwy.

Podczas pierwszego uruchomienia WinShell nalezy wybraé jezyk menu i komunikatéw (np. polski),
a nastgpnie kodowanie uzytego w edytorze fontu (menu Opcje -> Font -> Zmieri -> Skrypt — nalezy tu
wybraé: ,,Europa Srodkowa”).

4. Menu Cleanup CD-Rom setup pozwala na usunigcie wszystkich plikéw wymaganych do uru-
chamiania programéw TgX-owych. Dodatkowo zainstalowane (z dysku badZ z sieci) programy
nie beda usuniete, np. jesli zainstalowano WinShell lub NTEmacs, nie bgda one usunigte.

Edytor jest uruchamiany w ramach zmienionego Srodowiska. W katalogu przeznaczonym na

pliki tymczasowe tworzone jest drzewo katalogéw texmf, zgodne z TDS. Jest to potrzebne do
automatycznego generowania plikéw fontowych, a takze przechowywania plikéw konfiguracyjnych
(mozna je modyfikowaé w razie potrzeby). Z uruchomionego edytora’ mamy dostep do pelnego
Srodowiska programéw TgX Live, znajdujacych na plytce.
Bardziej zaawansowani uzytkownicy (szczegdlnie ci, ktérzy chcg uruchamiaé programy z wiersza polecen
i samodzielnie modyfikowa¢ ustawienia programéw) moga przygotowaé system, wykorzystujac plik wsadowy
mkloctex.bat (katalog setupw32). Po skopiowaniu pliku na dysk twardy nalezy go uruchomié z wiersza polecert
(okno DOS/CMD), podajac dwa parametry: liter¢ CD-ROM-u i litere dysku twardego, na ktérym chcemy utworzy¢
pomocnicze drzewko TgX-owe. Po zapoznaniu si¢ z koficowymi komunikatami wySwietlanymi przez program
zalecane jest wykonanie sugerowanych tam czynnosci.

20Obecnie mozliwe jest takze uruchomienie zamiast edytora np. procesora poleceii (okno DOS lub CMD). Takie $rodowisko
otrzymuje prawidlowe ustawienia zmiennych do uruchamiania programéw bezposrednio z CD-ROM-u z wiersza polecen. W oknie
mozliwe jest zatem uruchamianie dowolnego edytora tekstowego.
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4.3. Instalacja edytoréw i innych programéw pomocniczych

Program TeXLive.exe (jak i dalej opisany TeXSetup.exe) moze by¢ wykorzystany do zainstalowania
pojedynczego programu, niekoniecznie zwigzanego z systemem TX. Moze to by¢ edytor, jak WinShell
Iub NTEmacs, a takze inny program, np. NetPBM (zestaw programéw do konwersji plikéw graficznych)
badz Ghostscript (interpreter PostScript).

Niektdre programy posiadaja ograniczenia licencyjne, wobec czego nie znalazly si¢ na plytce, ale do-
stepne sa z sieci. Aby je zaistalowad, nalezy uaktywni¢ menu Install->Enable Internet access,
ktére wykryje aktywne polaczenie z Internetem badZ uruchomi procedure polaczenia modemem.
Uwaga: jesli komputer nie ma w ogole mozliwosSci polqczenia z Internetem, czas zwloki moze byc
dos¢ ditugi (30 sek. lub wiecej). Zatem zaleca si¢ uaktywnianie menu jedynie wtedy, jesli uzytkownik
jest pewien, ze posiada mozliwos$¢ potaczenia.

Tylko nieliczne z przydatnych programdéw znalazly si¢ na plytce. Najwazniejsze to wymienione juz:
edytory NTEmacs i WinShell, Ghostscript i NetPBM (jest on wymagany np. do uruchamiania programu
TgX4ht).

Programy do zainstalowania z sieci s nieraz spore, np. Perl 10MB, XEmacs 50MB, a wigc pobranie
ich i instalacja moze trwaé dtugo, zaleznie od mozliwosci polaczenia. Program TeXSetup.exe nie jest
w stanie tego oszacowaé. Podczas instalacji niektérych programéw TeXSetup.exe pracuje w trybie
nie wymagajgcym interwencji uzytkownika. Inne programy posiadajg wilasne procedury instalacyjne,
wymagajg zatem reakcji typu wybor katalogu itp.

Najbardziej zalecanym do instalacji z sieci programem jest niewatpliwie GSView, interfejs graficzny
dla GhostScript, pozwalajacy na przegladanie na ekranie plikéw postscriptowych (PS, EPS), réwniez
plikéw PDF, a takze ich drukowanie. Na szczeécie jest on rozsadnych rozmiaréw (ok. 1,5MB).

Pakiety bez specyficznego programu instalacyjnego sg zazwyczaj rozpakowywane i konfigurowane
na dysku wybranym do instalacji pozostalych programéw. Przyktadowo, instalowane NTEmacs lub
NetPBM zawarte sa w skompresowanych plikach zawierajacych struktur¢ katalogéw (NTEmacs\
i NetPBM\). Zostang one zainstalowane w ramach podanego do instalacji dysku i katalogu (c:\Local
Iub c:\Program Files).

4.4. Instalacja na twardym dysku

Instalacje rozpoczyna si¢ od uruchomienia (automatycznie — po wilozeniu ptytki do napgdu, lub
bezposrednio — z katalogu bin\win32) programu TeXlive.exe i wybrania opcji Install ->
TeXLive, ktéra uruchamia giéwny program instalacyjny TeXSetup.exe (mozna go tez uruchomié
bezposrednio z katalogu bin\win32). Program posiada szereg ekranéw dialogowych:

Ekran ‘Welcome...’ (rys. 5, po lewej); mozna tu wybra¢ Quick Install — szybka instalacjg,
bez interwencji uzytkownika, z domyS$lnym wyborem zestawdéw (tex-basic, tex-latex
i tex-pdftex. Jesli jednak chcemy zainstalowaé¢ dodatkowe programy pomocnicze (edytor,
Ghostscript), nie nalezy uzywaé tej opcji. W wersjach Windows gdzie ma to zastosowanie
mozna uaktywni¢ opcj¢ Install for all users — udost¢pnienie instalacji dla wszystkich
uzytkownikéw (wymagane sg do tego prawa administratoral);

Ekran ‘Source...’ zawiera nieco wigcej elementéw; pozwala wybraé Zrédlo instalacji (dla CD TgX
Live ustawiany jest domyS$lnie naped CD-ROM, moze to tez by¢ lokalny katalog na dysku
twardym), ponadto pozwala zainstalowa¢ dodatkowe programy bezposrednio z Internetu (rys. 5,
po prawej).
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TeXSetup Wizard

.ﬂ TeXLive Setup Wizard

Welcome to the TeXLive Setup Wizard !

Katalogi Zrédtowe instalacji TgX Live

1#% TeXLive Setup Wizard

Source for TeXLive free files and for remote non-free files

Source Directory ™ Enable Internet Downlaad

weloome to the TexLive Setup \Wizard | -~
- . & CORDM 7 Flat diector ]
Thiz program will install the T eXLive saftware on pour R S R
computer  Local Directary / ZIF fles o
o will be prompted for several options. You may go back =

to any page during thiz process. When the setup will start,
you will anly be able to abort the process

Click Mest' ta proceed with installation,

b COROM / Local depot for files
Check this box and TeXSetup will iun and install TeXLive without ‘D WoourcehTexliveht aster Browse
ary further question. Later, vou will be able to add packages.
i URL for Internet files
| Browse
< Back I Nest > Cancel ‘ Help ‘ < Back Next > I Cancel | Help ‘

Rysunek 5: Program TeXSetup wizard

Do czego potrzebne moga by¢ rézne 7Zrdédia instalacji? Wtasciwe pliki systemu TgX Live sa
zawarte na plytce, ale brak niektérych pakietéw, przydatnych dla uzytkownikéw Windows, czy to
z powodu braku miejsca, czy tez z powodu ograniczen licencyjnych. Aby zainstalowa¢ dodatkowe
programy z Sieci nalezy wlaczy¢ opcje Enable Internet Download.

Nie nalezy traktowaé¢ powyzszego jako ograniczenie: CD-ROM pozwala zainstalowa¢ w petni
funkcjonalny system. Programy dodatkowe (np. WinEdt) mozna doinstalowaé pdZniej, w dogod-
nej chwili.

Pliki moga wiec by¢ zainstalowane:

e 7 CD-ROM-u lub podobnego drzewa katalogéw, dostepnego w ktéryms z katalogéw (oznacza
to, ze CD-ROM moze by¢ zamontowany na zdalnym komputerze i udostgpniony w sieci);

e ze skompresowanych plikéw .zip, pobranych z Sieci i dostgpnych na dysku (jest to
przypadek dystrybucji fpTeX);

e 7z Internetu, w tym przypadku program pobierze z sieci pliki .zip, rozpakuje je i zainstaluje.

Ostatnia opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wlagczymy mozliwos$¢ pobierania plikéw z Internetu
(prawa strona ekranu dialogowego). Mozemy tu skonfigurowac sposob pobierania plikéw: wy-
korzystujac bibliotek¢ wininet.dll Internet Explorera 5x lub bezposredni dostgp (ftp, http).
Wreszcie mozemy okreSli¢ lokalny (local source directory) i sieciowy katalog Zrédlowy plikéw
instalacji (remote source directory). Przycisk browse (przegladaj) pozwala na latwy wyboér
zaréwno pierwszego, jak i drugiego (adres sieciowy URL, z listy dostgpnych repozytoriéw)
Zrédla instalacji.

Root of Installation kolejny ekran pozwala na wybér katalogéw (rys. 6, po lewej), w ktérych program
ma umieSci¢ gtéwng dystrybucje i lokalng konfiguracj¢ (z powodu ,,dziwnych” wlasciwosci
Windows 2000 domyslnie proponowany jest dysk C: i katalog \Program Files\TeXLive,
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w innych wersjach Windows moze by¢ to po prostu katalog \TeX dowolnego dysku — uwaga
tlumacza). Jedynie wybor gtéwnego katalogu (Root directory) jest naprawdg istotny; inne katalogi
sa ustawiane wzgledem katalogu gtéwnego. W okienku Extra TeXMF tree mozna wskazaé
dowolny katalog, zgodny ze strukturg TDS, zawierajacy dodatkowe zasoby TgX-owe. Z kolei
katalog okreslany przez zmienng $HOMETEXMF ustawiany jest domyslnie w zalezno$ci od tego,
jak nasza instalacja Windows ,,interpretuje” zmienng HOME (w instalacjach jednostanowiskowych
jest to po prostu katalog Moje dokumenty, w ktérym mozna utworzy¢ zgodne ze strukturg TDS
lokalne drzewo texmf). OczywiScie mozna zrezygnowaé z tworzenia dodatkowych katalogéw
Local, Extra i Home, usuwajac wpisane w okienkach wartosci.

Gtoéwny i dodatkowe drzewa katalogéw instalacji Wybér predefiniowanych zestawéw

.ﬂ TeXLive Setup Wizard _ .ﬂ TeXLive Setup Wizard

Root of Installation Scheme selection

Choose a scheme to install

Root directary

Generic basic TexLive scheme This is the recommended
Geneiic full TexLive scheme TekLive collection: it holds a
[ Genernc recommend [ exLive s sufficient set of files for most
GUST TexLive scheme Wsers,

GUTenberg Texlive schems

<ML tppesetting scheme

I You can changs the default configuration for the main directories.

Local TexMFtee |

Extra TeXMF tee [
Home TeXMF Tree ‘

£ >

War TexMF Directony ‘

M| | wiant to customize the Tatal size; 201576 Kb

selected scheme
Space required [default] : 0kb Space avalable 1165637 Kb

Browise Space available: T1E5697 Kb
< Back Mest » Cancel | Help | < Back Mest » Cancel | Help

Rysunek 6: TgX Live-Setup: Katalogi instalacji / Predefiniowane zestawy

Ekran ‘Get TPM’ nie wymaga interwencji uzytkownika. Pliki .tpm, ktére opisuja zawarto$¢ zesta-
wow i pakietéw, sg pobierane (niekiedy z Internetu), rozpakowywane (jesli wymaga tego potrzeba)
i analizowane.

‘Scheme selection’ menu pozwala wybra¢ do zainstalowania predefiniowane zestawy pakietow (rys. 6,
po prawej): podstawowy, rekomendowany, pelny, albo zalecane zestawy dla grup uzytkownikéw
(np. GUTenberg dla frankofonéw lub GUST dla Polakéw). Gdy wybrano zestaw (Scheme) nadal
mozliwa jest jego dodatkowa specyfikacja (dodanie bgdZ usunigcie pakietéw) po zaznaczeniu
okienka obok napisu I want to customize the selected scheme. W takim wypadku wySwietlony
zostanie ekran wyboru pakietéw. Gdy nie wiaczymy opcji, program przeskoczy od razu do ekranu
przegladowego, wyswietlajacego liste pakietéw do instalacji.

‘Packages Selection’ menu pozwala wybra¢ do zaistalowania zestawy badZ poszczegdlne pakiety (opis
zestawéw 1 pakietéw znajduje si¢ w rozdziale 2.1). Wyboru dokonuje si¢ przez rozwijanie
poszczegblnych galezi zestawéw — podobnie jak to ma miejsce w Eksploratorze Windows
— 1 zaznaczaniu/odznaczaniu potrzebnych elementéw (rys. 7, po lewej). Mozna zrezygnowad
z instalacji pojedynczego zestawu lub pakietu, ale akcja ta powiedzie si¢ jedynie wtedy, gdy
wybrany element nie bedzie zalezny od innych. Przyktadowo, nie mozna odznaczy¢ zestawu
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tex-basic bez uprzedniej eliminacji wszystkich zestawéw zaleznych. Trzy zestawy (tex-basic,
tex-latex i tex-pdftex) sq zaznaczone domyslnie jako najczgsciej wymagane (zalecane). Zaznaczo-
ne jest takze instalowanie dokumentacji pakietéw. Mozna ponadto wybra¢ instalowanie plikéw
Zrédtowych pakietow makr (Source Files), cho¢ nie sg one potrzebne do bezposredniej pracy.
Uwaga: Wybor zestawu zawierajacego polskie pakiety wymaga zaznaczenia tex-langpolish
(jest on domyslnie zaznaczony gdy uprzednio wybrano schemat instalacji dla GUST).

Dodatkowo, w zestawie win32-support, mozna wybraé¢ do zainstalowania edytor dla TgX-a
(WinShell, TeXshell, PFE Iub Emacs) oraz PostScriptowa przegladarke Ghostscript i inne
przydatne programy pomocnicze (rys. 7, po prawej). Zaden z tych programéw nie jest instalowany
domysinie! Nie mozna takze wybrac¢ do instalacji catego zestawu, co zapobiega pochopnemu
pobieraniu duzych pakietow z sieci. Niektére z wymienionych w zestawie pakietéw dostepne sg,
z powodu ograniczei licencyjnych, jedynie w Internecie (zaznaczono je ikonka przedstawiajaca
polaczone komputery) i mozna je zainstalowaé gdy uprzednio wybrano opcj¢ pobierania pro-
gramow z sieci. Na CD-ROM-ie dostepny jest stabilny Ghostscript. Warto doinstalowaé z sieci
interfejs graficzny dla Windows, program GSView, (pakiet gsview-nonfree).

Ekran udostepnia ponadto informacje o objetosci pakietéw oraz wymaganej i dostgpnej pojem-
nosci dysku.

‘Review Page’ (przeglad wyboru dokonanego przez uzytkownika) — ekran ten prezentuje podsumowa-
nie dokonanych wyboréw (rys. 8, po lewej). Nadal mozliwe jest cofnigcie si¢ do poprzednich
menu i zmiana decyzji.

2 sz .
Wybér pakietow Programy dla Win32
ﬂ TeXLive Setup Wizard _. .&’ﬁ TeXLive Setup Wizard
Packages Selection Packages Selection
Select the packages or collections you wantto Documentation Files v Select the packages or collections you want to - Documentation Files I~
install by checking the boses: [ - install by checking the baxes S ls r
= [ tesive Package size 56 Kb = [ win22-support ~| Package size 0 kb
[ I ntsbasic Total size: 8548 Kb 5] ghostsciipt free Tatal size: 9556 Kb
o tex-basic Space available: 1056477 Kb Space available: 1056477 Kb
+|_|texbibtexestia Description Description
= tes-chemistry

This is the latest version of the
G5View GUI for Ghostscrpt.
Beware. it is not free.

A LaT e style file for using
compound numbers in chemisty
chemarmow documents, [t works like heite and

I. ] -
imagemagick Ba
| lispell
L

bpchemn

the \thebibliography, using cite latexzhtml
Chemsym and Ytheffbibliography instead. 1t 2 netpbn
+ e hasic allows compound names in 2 emacs
documents to be numbered and
wpmten does not affect the nomal citation I
e @ tex-context v [rautines. | pts 25 2
< Back I Mest » Cancel Help < Back Next > I Cancel Help

Rysunek 7: Wybdr pakietéw i Dodatkowe programy dla Win32

Ekran ‘File Copy’ prezentuje postep procesu instalacji — kopiowanie plikéw (w miare potrzeby
pobieranych z Internetu i rozpakowywanych), rys. 8, po prawe;j.

‘Configuration’ wiele pakietéw, a takze caly system, wymaga uprzedniej konfiguracji (rys 9, po lewej).
Na tym etapie generowane sa plikéw formatéw, tworzone sg bazy danych instalacji, ustawiane
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zmienne Srodowiska itp. Czynno$ci te sg czasochtonne i niekiedy wymagaja od uzytkownika
nieco cierpliwosci.

Ekran przegladu Kopiowanie plikow

1# TeXLive Setup Wizard 7 i TeXLive SRty

Review your settings File Copy Page

TexSetup will now install the selected packages:
“rou have choosen to install Te with the following configuration

Flease review your choices

Vou are about to install the TeLive 7.0 Software ~ How Installing :
'Y'ou have 1165697 kb available on your disk ) Pack ‘ O 5
and you need 291576 kb to install the files requested SRR csfonts ¥
Menu entiies will be stored in a folder named TexLive I

Root Dir: d:\LocalhTexLive Globat

Main Texmf Dir: d:5\LocalTexLivehtesmf

Local Texmt Dir: d:yLocalyT eLivettexmf-local [ |

Extra Texmf Dir:

Home Tesmf Dir: d:\popineauitexmk

Yar Texmf Dir: d\LocalhTekLiveltexmi-var o

< Back Cancel Help

T Hel

Rysunek 8: Przeglad pakietéw i Kopiowanie plikéw

Ekran ‘Congratulations. ..’ koricowy ekran (rys. 9, po prawej) pozwala obejrze¢ plik .log instalacji.
Jesli zachodzi taka potrzeba (Win9x/ME), proponowany jest restart systemu.

Ekran konfiguracji Ekran koncowy

TeXLive Setup Wizard

.ﬂ TeXLive Setup Wizard

Configuration Congratulations. the Setup is over |

The pragrams have been configured. A repart was written to: You have successhully completed the setup Wizard

d:\Local\T exLivetesml-varwebZehsetup-2002-05-21-14-32 log

f Canfigure part :

v Febuild lsF daotabases [ Wiew the laa file
W Rebuild format files

/ Update enviranment variables =

V’/ Create shell objscts

Click "Finish' to complete the setup.

T Cancel Help Finish I Help

Rysunek 9: Ekran konfiguracji i Ekran koficowy

Nalezy by¢ $wiadomym, ze rozmiar klastra (cluster) partycji dysku DOS-owego moze mieé
radykalny wplyw na rozmiar instalacji TgX-a. Drzewo z plikami TgX-owymi zawiera setki malych
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plikéw i czesto zdarza sie, ze kompletna instalacja zajmuje do czterech razy wigcej miejsca niz objetosé
samego CD-ROM-u.

5. Zarzadzanie systemem TgX Live w Windows

5.1. Réznice w stosunku do standardowego Web2c¢ w systemach Win32

Web2c dziatajacy w systemach Win32 posiada szczegdlne cechy, o ktérych warto wspomniec.

Kpathsea — tablice haszowe, tworzone w TgX Live przez Kpathsea, sg bardzo duze. Aby skrécié
czas uruchamiania dowolnego programu, wykorzystujgcego biblioteke Kpathsea, tablice haszowe
7ostaja umieszczone w pamiegci wspotdzielonej przez procesy. W ten sposéb zmniejszono znacznie
czas uruchamiania programéw wywoltywanych kolejno, jeden przez drugi (np. tex wywolujacy
mpost wywolujacy tex). Zmiane t¢ ukryto przed uzytkownikiem, z wyjatkiem sytuacji gdy uzyje
on parametru -1 dla diagnostyki dzialania Kpathsea; mozna wtedy Sledzi¢ wykorzystanie pamieci
wspotdzielone;.

kpsecheck — program ten oferuje kilka opcji, ktére niezbyt pasowatyby, gdyby znalazly si¢ w programie
kpsewhich. Pozwala na wylistowanie wszystkich plikow, ktére wystepuja wielokrotnie w do-
stepnych drzewach katalogéw texmf. Moze to by¢ przydatne, cho¢ czesto mozemy otrzymywaé
niepozadane komunikaty o dziesiatkach plikéw typu README®. Aby tego uniknaé, nalezy uzyé
opcji -multiple-occurences wraz z dwiema innymi, pozwalajacymi podaé wzorce nazw do
pomini¢cia lub wiaczenia w procesie przeszukiwania (mozna poda¢ kilka wzorcéw).

kpsecheck raportuje takze stan pamigci wspotdzielonej: uzywanej i nieuzywanej. Warto czasem
o tym wiedzie¢ bo pokazywany status ,,pami¢¢ w uzyciu’ moze oznaczaC, ze dziata kilka
proceséw i efekt wykonania polecenia mktexIsr zostanie kazdorazowo opdzniony do czasu, az
nie bedzie pracowat zaden program korzystajagcy z Kpathsea.

kpsecheck pozwala takze okresli¢ polozenie programu Ghostscript. W systemach Win32 latwiej
jest wielu programom skorzystac¢ z biblioteki DLL programu Ghostscript i znaleZ¢ jg na podstawie
rejestrow systemowych, niz na podstawie zmienionej przez uzytkownika zmiennej PATH (ma ona
poza tym ograniczong pojemnosc).

Web2c¢ — programy posiadajg kilka dodatkowych opcji nieobecnych w standardowych wersjach i jedna
dzialajaca nieco inaczej:

e opcja -fmt dziata inaczej; standardowo ma dwa znaczenia, w zalezno$ci od trybu ,,ini” badZ
,.vir’. W Win32 jest podobnie: nalezy zatadowaé plik formatu wyspecyfikowanego przez t¢
opcje; znaczenie tworzenia formatu w trybie ,,ini” jest obecnie przypisywane nowej opcji
—-job-name;

e opcja —job-name pozwala okresli¢ nazwe pliku otrzymywanego w wyniku kompilacji;
w trybie normalnym dziatania programéw pozwala na zmian¢ nazwy wszystkich produko-
wanych plikéw (.dvi, .aux itp.), podczas gdy w trybie ,,ini” okre§la nazwe tworzonego
formatu;

3Warto tu wspomnieé, ze takie pliki powoduja ,,zapychanie” sie mechanizmu haszowego Kpathsea; na szczescie biblioteka ta
nigdy ich nie wyszukuje.
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e opcja -halt-on-error pozwala zatrzymal przetwarzanie na pierwszym napotkanym
biedzie;
e opcja —job-time ustawia czas tworzonych plikéw na taki sam jak plik przetwarzany;

e -time-statistics wySwietla statystyki dotyczace czasu przetwarzania; warto tu wspo-
mnieé, ze systemy Win9x, nie bedac prawdziwymi systemami wielozadaniowymi, nie
maja prawidlowo dzialajacego pomiaru czasu dla krétkotrwatych proceséw, wobec tego
wySwietlane warto$ci sg jedynie przyblizone; w NT/2K/XP wyniki sa bardziej dokladne;
w Win32 brak polecenia time znanego z systeméw Unix.

5.2. Dodawanie pakietéw do instalacji

Po pierwszej instalacji istnieje mozliwo$¢ doinstalowania pojedynczych pakietéw. Z menu systemowego:
Start —=> Programy -> TeX Live -> Maintenance nalezy wybra¢ —> Add TeX Package, co uruchomi pro-
gram TeXSetup z odpowiednimi parametrami (uruchomienie TeXSetup --help wySwietli dostgpne
opcje programu). Po wczytaniu plikéw definiujgcych pakiety (. tpm) wySwietlony zostanie od razu ekran
wyboru zestawéw/pakietéw (podobnie jak podczas instalacji poczatkowej). W trybie doistalowania lista
pakietéw juz zainstalowanych jest poréwnywana z listg pakietéw dostepnych z katalogu Zrédiowego.
Pakiety niezainstalowane wySwietlane sa zielonym kolorem, zdezaktualizowane kolorem czerwonym,
za$ aktualne, zainstalowane — kolorem czarnym. Dzigki temu mozna nie tylko doda¢ nowe komponenty
z CD-ROM-u lub z Sieci, ale i zaktualizowaé posiadane pakiety o dostgpne w Sieci nowsze wersje.

Gdy zamierzamy dodac¢ pakiety, ktérych brak w dystrybucji TgX Live (lub fpTEX), warto instalowac
je w katalogu specyfikowanym przez zmienna $TEXMFLOCAL. W ten sposéb zabezpieczymy te pakiety
podczas aktualizacji/wymiany oprogramowania TgX Live.

Katalog wskazywany przez $TEXMFLOCAL jest poczatkowo pusty. Przyktadowo: dodajemy pakiet dla
Maple (przetwarzanie symboliczne); pliki stylow nalezy skopiowaé do katalogu c:\Program Files\
TeXlive\texmf-local\tex\latex\maple\ =za$ pliki dokumentacji do katalogu
c:\Program Files\TeXlive\texmf-local\doc\latex\maple\

Na zakoriczenie nalezy koniecznie zaktualizowaé baze danych instalacji 1s-R: albo poprzez wybor
menu Start -> Programy -> TeXLive —-> Maintenance, albo przez uruchomienie z linii polecen
mktexlsr.

5.3. Usuwanie TgX Live z dysku twardego

Procedura deinstalacji oprogramowania dostepna jest z programu TeXLive.exe, Z menu systemowego
TeXLive badZ z Panelu sterowania (Dodaj/usufi programy). Procedura ta usuwa z dysku wiekszo$¢
plikéw TgX Live. Poniewaz TEX jest systemem, ktéry sam tworzy wiele plikéw, nietatwo Sledzié
wszystkie z nich. Dodatkowe programy posiadajg swoje wlasne procedury deinstalacyjne, wobec
tego nalezy je uruchomié¢ odrebnie. Pliki umieszczone w katalogu wskazywanym przez zmienng
$TEXMFLOCAL nie beda oczywiscie usuwane, a wigc jeSli zachodzi taka potrzeba, nalezy je usunaé
samodzielnie.

5.4. Uruchamianie TeXSetup z linii polecen

Program TeXSetup.exe posiada szereg interesujacych opcji, ktére mogg by¢ wyswietlone po urucho-
mieniu z linii poleceri (okno DOS):

24



c:\>TeXSetup --help
Oto opis dostepnych opcji programu:

--automatic-reboot po zakonczeniu instalacji restart systemu, bez czekania na potwierdzenie
uzytkownika;

--dry-run symulacja instalacji, nic nie jest instalowane, tworzony jest tylko plik .log rejestrujacy
czynnosci, ktére program wykonuje podczas zwyktego uruchamiania bez tej opcji;

--quick wykonanie instalacji rekomendowanej, bez interwencji uzytkownika;

--net-method (ie5/direct) umozliwienie pobierania z Internetu dodatkowych pakietéw (wyma-
gane jest aktywne polaczenie, albo bezposrednim tgczem, albo modemem, z wykorzystaniem
bibliotek DLL Internet Explorera wersji co najmniej 5; nalezy pamietaé, ze niektére pobierane
pakiety sg raczej spore);

--remote-source-directory <url> bazowy adres url dla pakietéw pobieranych z sieci;

--local-source-directory <dir> domyslnie jest to katalog nadrzedny w stosunku do polozenia
programu TeXSetup; gdy zaktualizujemy sam program, opcja ta pozwala nam na jego urucho-
mienie bezposrednio z dysku twardego (np. texsetup --local-source-dir=e:\ gdzie e:
jest stacja CD);

--installation-directory <dir> giéwny katalog, w ktérym instalowany jest system TgX; do-
myslna lokalizacja to c:\Program Files\TeXLive;

-—texmfmain-directory <dir>
--texmflocal-directory <dir>
--texmfextra-directory <dir>
-—texmfhome-directory <dir>
--vartexmf-directory <dir>

--vartexfonts-directory <dir> wszystkie te opcje pozwalaja wyspecyfikowaé katalogi dla r6z-
nych drzew texmf i zostana zarejestrowane w zmiennych specyfikowanych w pliku texmf . cnf;

--with-source-files(=yes/no) instalacja plikéw Zrédtowych pakietéw (domyslnie nie s3 one
instalowane);

--with-documentation-files(=yes/no) instalacja plikéw z dokumentacja poszczegdlnych pakie-
tow; uwaga: ogdlna dokumentacja bedzie zainstalowana nawet bez uzycia tej opcji;

—--program-folder <folder> nazwa folderu w menu startowym, w ramach ktérego znajda si¢ menu
instalacji;

--add-package <pkg> opcja uzywana do dodawania pakietéw;
--scheme <pkg> instalacja wyspecyfikowanego zestawu, zamiast zestawu rekomendowanego domysl-

nie;
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--maintenance dzialanie podobne jak --add-package, bez specyfikowania pakietéw do doinstalo-
wania w linii polecer;

--uninstall opcja usuwania pakietow zainstalowanych z CD-ROM-u; jesli dodano pliki z innego
7rédta, utworzono formaty, zainstalowano pomocnicze programy itp., nie bedg one usuniete;

--help pokazuje dostgpne opcje programu.

5.5. Instalacja sieciowa

Biblioteka Kpathsea rozpoznaje nazwy UNC wobec tego mozemy ich uzy¢ dla specyfikacji drzew
katalogéw TEXMF udostepnianych w sieci komputerowej. Wszystkie pliki z wyjatkiem zawartych
w katalogu bin/win32 moga by¢ wspéldzielone z instalacjami teTgX lub TgX Live systemow
Unix/Linux. Oznacza to, ze mozna uzy¢ Samby do zamontowania serwera NT dla stacji roboczej Unix
lub odwrotnie: serwer np. Linux moze udostgpniaé zasoby dla stacji Windows. Dostepne sg mozliwosci:

e Instalacja calego oprogramowania na serwerze. Wystarczy doda¢ binaria dla wymaganych
systeméw w podkatalogach bin, np. bin/win32 i bin/i386-1inux, nastepnie nalezy ustawic
gléwne zmienne Srodowiska. W Win32 mozna uzy¢ nazw UNC dla wskazania odpowiednich
katalogéw.

e Instalacja lokalnych kopii binariéw i plikéw formatéw. W tym wypadku nalezy przypisa¢ zmienng
$TEXMFMAIN do katalogu dostepnego na zdalnej maszynie (w sieci), a zmienng $VARTEXMF do
katalogu, ktéry bedzie przechowywat lokalne pliki konfiguracyjne i inne generowane pliki.

5.6. Konfiguracja indywidualna
5.6.1. WinShell

Program uruchamiamy z menu Start badZ z ikony/skrétu na pulpicie. Dostosowanie do polskiej wersji
Windows wymaga, précz okreslenia jezyka dla menu i komunikatéw, uzycia menu Opcje (Options)
-> Font —> Zmien i wyboru w wyswietlonym oknie Skrypt napisu Europa Srodkowa. Dzieki temu
wpisywane za pomocg prawego klawisza Alt polskie znaki diakrytyczne beda prawidtowo wyswietlane.
Aby skonfigurowa¢ uruchamianie programéw otwieramy menu Options -> Program Calls.

o W zakladce DVIWin, w polu ,.exe-file”, powinno by¢ juz wpisane windvi.exe.

e W zakladce Ghostview nalezy sprawdzi¢, czy prawidlowo podano Sciezke dla gsview32.exe:
C:\ghostgum\gsview\gsview32.exe (dla wersji 3.6 i nowszych).

Woeiskajgc przycisk 0K zatwierdza si¢ zmiany.

Instalacja programu ustawia w Windows skojarzenie plikéw .tex z uruchamianiem WinShell.
Dopoéki nie zamierzamy korzysta¢ z innego edytora (jak WinEdt lub Emacs) jest to poprawne.

WinShell niestety nie posiada wbudowanej korekty pisowni, niemniej jednak po zainstalowaniu
zestawu tex-extrabin mamy do dyspozycji program Ispell (program korekty pisowni, znany z syste-
moéw Unix). Poniewaz znajduje si¢ on w Sciezce przypisanej zmiennej PATH, ispell.exe moze by¢
uruchamiany z linii polecein (okno DOS). Informacje o Ispell mozna znalezé w: texmf/doc/html/
manpages/ispell.html Na CD-ROM-ie dostepny jest stownik Ispell dla jezyka polskiego; typowe

26


file:../../../../texmf/doc/html/manpages/ispell.html
file:../../../../texmf/doc/html/manpages/ispell.html

uruchamianie programu: ispell -t -b -d polish-win plik.tex powoduje wczytanie stownika
w kodowaniu Windows cp1250.

Ispell mozna uruchamiaé z poziomu WinShell; w podrozdziale 5.9.4 opisano jak doda¢ uruchamianie
polecenia do menu edytora.

Niezly i niedrogi program komercyjny mozna znaleZzé w http://www.microspell.com.

WinShell posiada pomoc, dostgpna po nacis$nigciu symbolu ? na belce z narzgdziami. Wigcej
informacji na temat WinShell mozna znalezé w rozdziale 5.9 na str. 29.

5.6.2. Dvips

Plik konfiguracyjny config.ps programu Dvips znajduje si¢ w katalogu C:\Program Files\
TeXlive\texmf-var\dvips\config\. Plik ten mozna otworzy¢ w dowolnym edytorze (np. w Win-
Shell) po to, aby zmienié¢ niektére parametry dziatania Dvips. Najwazniejsze z nich zgrupowano
w blokach deklaracji:

fonty — mozna zmieni¢ domyS$lne parametry generowania fontéw przez METAFONT-a dla danej
drukarki (parametr M) i rozdzielczo$¢ (parametry D, X, Y). Standardowo fonty generowane sg
dla drukarek laserowych, zgodnych z Hewlett Packard (tryb ljfour) i rozdzielczoSci 600 dpi.
Domy¢lnie ustawiono wykorzystanie fontéw CM (oraz PL) w ich wersji obwiedniowej (Type 1),
wobec tego Dvips nie powinien odwolywac si¢ zbyt czesto do programu mktexpk.

drukarka — parametr ‘0’ okre§la nazwe¢ portu/przekierowania wydruku. Gdy nie wpisano nazwy
drukarki (portu), wynik pracy bedzie zapisywany w pliku PostScriptowym .ps. Drukarke
specyfikujemy jednym z ponizszych sposobdw:

o lptil:
% o | 1pr -S server -P myprinter
% o \\server\myprinter

mapy fontowe — do standardowej mapy fontowej psfonts.map (wiersz: p psfonts.map) mozemy
dotaczyé dodatkowe mapy fontowe, np.:

p tbsr.map
p thoekwater.map

parametr p musi znajdowaé si¢ w pierwszej kolumnie; nazwy plikéw z dotgczanymi mapami
poprzedzamy znakiem +; zbedne mapy mozna wylaczy¢, wstawiajac na poczatku wiersza znak
komentarza (%). Wymienione w przyktadzie mapy dotyczg dolgczania wersji obwiedniowej
fontéw CM produkcji Blue Sky Research (bsr.map) i dodatkowych fontéw logo, wasy, stmaryrd,
wykonanych przez Taco Hoekwatera (hoekwater.map).

Uwaga: Obecna dystrybucja TgX Live posiada zaimplementowana po raz pierwszy procedure
automatycznej aktualizacji map fontowych dla Dvips i Pdftex, wykonywang przez program updmap
podczas instalacji, a takze podczas dodawania pakietéw z fontami. Jesli fonty dodawane sa ,,recznie”,
nalezy zmodyfikowaé plik updmap . cfg w katalogu $VARTEXMF/web2c i nastepnie uruchomié program
updmap.
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5.6.3. Pdftex

Konfiguracja programu pdf(la)tex wymaga modyfikacji pliku

C:\Program Files\TeXlive\texmf-var\pdftex\config\pdftex.cfg

W pliku tym mozemy deklarowaé dodatkowe mapy fontowe wczytywane przez program (patrz ,,Uwaga”
zamieszczona powyzej). Stosowana jest tu nieco inna notacja niz w config.ps:

map pdftex.map
map +1w35.map
%map +rawfonts.map

Ponadto mozna ustawi¢ inne parametry pracy programu pdftex (rozmiar papieru, stopiefi kompresji
itp.). Parametr output_format z wartoScig 1 oznacza, ze pdftex bedzie tworzyl domyslnie pliki od
razu w formacie pdf (warto$¢ O oznacza tworzenie plikéw .dvi, identycznie jak programem tex).

5.6.4. GSView

Poczawszy od wersji zgodnej z Ghostscript 6.50, GSView jest niestety programem shareware, wobec
tego nie mégt znaleZ¢ si¢ na CD-ROM-ie.

Parametry pracy programu s3 ustawiane m.in. w menu Media. W podmenu Display Settings
mozna poprawié¢ (kosztem szybko$ci pracy) sposéb wysSwietlania: parametry Text Alpha i Graphics
Alpha nalezy ustawi¢ na 4 bity. W menu Media mozna tez okresli¢ rozmiar papieru i jego orientacje.

Uwagi dotyczace drukowania zawarto ponizej, w podrozdziale 5.8.

5.6.5. WinDvi

Podczas instalacji TeXSetup . exe ustawia skojarzenie plikéw .dvi z uruchamianiem programu Windvi.

W menu View ->Options mozna ustawi¢ niektére parametry pracy Windvi, np. mozliwosé
uruchamiania programéw zewngtrznych (Allow shell), automatyczne od§wiezanie zmienionego pliku
.dvi (Autoscan), tryb pracy METAFONT-a i rozdzielczo$¢ generowanych fontéw (MF mode i Pixels
per inch), wspdlprace z Ghostscriptem (Postscript) itp. Po zakoficzeniu pracy programu parametry
zapisywane sa w pliku $HOME/windvi.cnf (lub Moje dokumenty/windvi.cnf). Polozenie tego pliku
mozna ustali¢ po uruchomieniu z wiersza polecen:

c:\>kpsewhich --expand-var $HOME/windvi.cnf

W wypadku btgednego ustawienia parametréw pracy Windvi plik konfiguracyjny wystarczy skasowac.

5.7. Testowanie

Dla szybkiej kontroli poprawnosci instalacji nalezy uruchomié WinShell i otworzy¢ plik sample2e.tex
(znajduje si¢ on w katalogu C:\Program Files\TeXlive\texmf\tex\latex\base\). Na belce
z narzedziami wcisng¢ ikon¢ uruchamiania programu latex, nast¢pnie wcisngé ikone podgladu DVI.
Pierwsze uruchomienie windvi zazwyczaj automatycznie generuje wymagane fonty ekranowe. Po
kilku sesjach komunikaty dotyczace generowania fontéw stang si¢ rzadsze. Warto ponadto wyprébowaé
uruchamianie Dvips i GSView z programu WinShell.

Uwaga: jesli program latex nie moze znaleZ¢ pliku do przetwarzania, naci$niecie Ctrl-z spowoduje
natychmiastowe zakoniczenie pracy.
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5.8. Drukowanie

Drukowanie bezposrednio z programu Windvi odbywa si¢ z wykorzystaniem uniwersalnego sterownika
druku systemu Windows. Z definicji powinien by¢ on zgodny z wigkszosScia drukarek, jednakze ma
on tendencj¢ do tworzenia olbrzymich plikéw kolejek (spool) i niektére (starsze) wersje Windows
zwyczajnie tego nie akceptuja. Zaletg sterownika jest jedynie mozliwos$¢ obstugi grafik BMP i WFM.
Stosujac metod¢ druku via sterownik Windows nalezy prawidtowo ustawi¢ parametry rozdzielczosci
(patrz podrozdziat 5.6.5), w przeciwnym wypadku otrzymany wydruk moze by¢ przeskalowany (np.
drukujac w rozdzielczosci 600dpi na drukarce 300dpi otrzymamy niespodziewanie 1/4 zamierzonego
rozmiaru wydruku).

Drukowanie znacznie szybsze i bardziej niezawodne zapewni konwersja pliku .dvi do .ps pro-
gramem Dvips i wykorzystanie GSView. Z menu P1ik nalezy wybraé¢ Drukuj, co wyswietli okno dia-
logowe z szeregiem opcji. Gdy mamy drukarke PostScriptowa, nalezy wybra¢ PostScript printer.
Drukowanie na drukarkach bez interpretera PostScript wymaga zaznaczenia opcji Ghostscript
device (w sekcji ,,Print Method” okna) i wybrania przyciskiem po prawej stronie odpowiedniego
urzadzenia.

5.9. Wiecej na temat WinShell
5.9.1. Instalacja poprawek

Ingo de Boer, autor WinShell, udostepnia od czasu do czasu kolejne wersje beta programu. Mozna je
pobraé¢ z http://www.winshell.de. Zwykle sa to pliki .zip, ktére nalezy rozpakowaé w katalogu,
w ktérym juz zainstalowano WinShell (najczesciej w c:\Program Files\WinShell), zezwalajac na
nadpisanie dotychczasowej zawartos$ci. Program rozpakowujacy unzip.exe mozna znalezé na CD
w katalogu support/.

5.9.2. Uzycie plikow ,,projektu”

Wielokrotnie mamy do czynienia z dokumentami sktadajacymi sie z wielu czesci. Najwygodniej gdy
sa one zapisane w odrebnych plikach. WinShell umozliwia utworzenie pliku projektu (Project file),
w ktérym deklarujemy poszczegélne czgsci wickszego dokumentu. Nazwy pliku projektu, traktowanego
jako gtéwny edytowany plik (Main file), oraz plikéw czgéci sa wyswietlane w lewym oknie edytora.
Dwukrotne kliknigcie mysza na nazwie pliku pozwala na szybki wybér i wySwietlenie potrzebnego
pliku w gléwnym oknie edytora. Naci$nigcie ikony LaTeX na belce narzedziowej uruchamia zawsze
przetwarzanie gléwnego pliku, bez wzgledu na to ktdry plik jest aktualnie wySwietlany.

Na belce narzedziowej mamy dodatkowe przyciski pozwalajace wylaczy¢ lub wlgczy¢ wyswietlanie
okna projektu (po lewej stronie) i okna zapisu sesji (log) — na dole. Gdy plik projektu nie jest uzywany,
lewg cze$¢ okna mozna zamkngé, wykorzystujac calg szerokos$¢ ekranu dla edytowanego pliku.

5.9.3. Drukowanie z WinShell na drukarce PostScriptowej

Ikona Dvips belki narzedziowej uruchamia program, ktéry wynik pracy zapisuje zwykle w pliku
.ps. Ogladanie i/lub drukowanie takiego pliku wymaga uruchomienia GSView. WinShell pozwala
zdefiniowa¢ wygodne wywolanie polecenia dvips, ktére wynik przetwarzania wysle od razu do drukarki
posiadajacej interpreter PostScript. Przyktadowo, dla drukarki o nazwie vclw, postepowanie bedzie
nastgpujace:
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1. Deklaracja danej drukarki w programie:

o otworzy¢ WinShell, wybraé menu Opcje -> Programy uzytkownika.
e wybra¢ Tool 1 w spisie po prawej stronie i wypetni¢ pola po stronie lewej, np.:
Name: Drukuj
exe file: dvips
cmd-line: -D600 %c.dvi -o vclw
skasowa¢ zaznaczenie okienka ,,najpierw DVIPS”

e nacisngé OK.
2. Dodanie polecenia ,,.Drukuj” do belki narzedziowe;j:

e wybra¢ menu Opcje -> Przegladaj —> Dostosuj paski;
e w okienku Kategoria wybra¢ Programy uzytkownika;

e wskazaé Drukuj i przeciagnaé go mysza na belke narzgdziowa, umieszczajac w dowolnym
miejscu obok innych polecen;

e w kolejno wysSwietlanym oknie dokonaé wyboru: ,,Tylko obrazek” (Image only), ,,Tylko
tekst” lub ,,Tekst i obrazek”; najprosciej wybra¢ ,,Tylko tekst” i zatwierdzi¢ guzikiem OK.
Napis Drukuj ukaze si¢ na belce (bardziej wymagajacy uzytkownicy mogg wybraé opcje
,.Iylko obrazek”, nastepnie ,,Edytuj” i skonstruowaé sobie indywidualng ikonke).

Uruchamianie polecenia zostato zdefiniowane. Aby drukowaé bezposrednio na drukarce wystarczy teraz
nacisna¢ guzik z napisem ,,Drukuj”.

5.9.4. Dodanie Ispell do WinShell
1. Deklaracja polecenia Ispell:

o otworzy¢ WinShell, wybraé menu Opcje -> Wywotanie programéw -> User defined.

e wybra¢ Tool 1 (lub Tool 2, jeSli Tool 1 zostalo juz uzyte) i wypelic pola po lewej
stronie okna:
Name: Ispell
exe file: ispell
cmd-line: -t -d polish-win %c.tex
skasowa¢ zaznaczenie okienek ,,najpierw LaTeX” i ,,najpierw DVIPS”

e nacisngé OK.

2. Dodanie polecenia ,Ispell” do belki narzgdziowej — analogicznie jak powyzej, dla polecenia
»Drukuj”.

Gdy mamy otwarty dokument TEX-owy, naci$ni¢cie guzika ,Ispell” uruchomi w odrgbnym oknie
program Ispell, ktéry rozpocznie sprawdzanie pisowni. Niepoprawne (lub nieznane) slowo zo-
stanie wySwietlone, ponizej pojawi si¢ kontekst i czasem sugestie jak naprawi¢ blgd (naci$nie-
cie klawisza cyfry umieszczonej obok sugerowanego stowa dokona zamiany blednie napisane-
go stowa). Inne reakcje na biad sa wySwietlane u dotu ekranu, np. naci$niecie klawisza spacji
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ignoruje dany blad i wznawia wyszukiwanie. Wigcej informacji na temat Ispell mozna znalezé
w: C:\Program Files\TeXlive\texmf\doc\html\manpages\ispell.html.

Uwaga: poprawione stowa nie ukazg si¢ w oknie WinShell dopdki plik nie zostanie zamkniety
(przez naciS$niecie X w prawym gérnym rogu okna edytora) i ponownie otwarty (z menu Plik).

5.10. Wskazéwki dla uzytkownikow Win32
5.10.1. Roézne wcielenia Win32

To, co nazywamy Win32 nie jest wlasciwie systemem operacyjnym a jedynie zbiorem funkcji, z ktérych
wiele (ok. 12000) mozna uzy¢ do pisania programéw dla réznych systeméw operacyjnych rodziny
Windows. Spotykamy rézne wersje Windows:

e Win95 i Win98, ktére nie sq prawdziwymi systemami wielozadaniowymi i wielowgtkowymi. Sg to
ostatnie (na szczgdcie) metamorfozy systemu DOS, co mozna sprawdzié¢ podczas startu systemu,
wymuszajac fadowanie tylko wiersza poleceri: polecenie ver zwréci wtedy np. napis ,,MS-DOS
7.07.

e NT, nowy system operacyjny, napisany od podstaw, wyposazony w prawdziwe mozliwosci
wielozadaniowosci i inne zaawansowane cechy.

e Windows 2000, oparty na NT, z wszystkimi cechami zewng¢trznymi Win98.

e Windows XP, wystepujacy w odmianach Personal i Pro, jest ostatnim krokiem polfaczenia cech
obu linii produktéw Win9x i NT.

Win9x majgq mozliwo$¢ uruchamiania jednoczes$nie programéw 16- i 32-bitowych, ale poniewaz
sam system nie jest w calo$ci napisany dla trybu 32-bitowego i nie posiada ochrony pamieci, programy
16-bitowe mogg nadpisywaé cze$¢ pamigci wykorzystywanej przez system! Niektore elementy systemu,
jak GDI (Graphical Device Interface) zarzadzaja w sposéb ograniczony zasobami (bitmapy, fonty itp.)
gdy wszystkie uruchomione programy jednoczesnie korzystaja z tych zasobéw. Wszystkie nagléwki
bitmap dostgpnych w tym samym czasie nie mogg przekroczy¢ granicy 64KB. Jest to przyczyna
spotykanego czesto gwaltownego spadku wydajnosci systemu i jego zawieszania.

NT i W2K i XP nie posiadaja takich ograniczen. Sg to systemy w pelni wielozadaniowe i z ochrong
pamigci. Wydaja si¢ bardziej stabilne poniewaz lepiej zarzadzaja pamigcia, posiadajag lepszy system
plikéw itp.

5.10.2. Wiersz polecen

Wielu uzytkownikéw moze zadaé pytanie: ,,po co uzywaé wiersza polecefi w systemie Windows?”.
Dobre pytanie! Problem ma nature¢ bardziej ogélng. Otéz nie wszystkie zadania daje si¢ wykonaé
jedynie przy uzyciu interfejsu graficznego (GUI). Wiersz poleceri dostarcza wielu mozliwo$ci rasowego
programowania (zaktadajac posiadanie przyzwoitego interpretera polecen).

TgX jest programem dzialajacym wsadowo (batch), a nie interakcyjnie: wylicza najlepszy wyglad
kazdej strony, rozwiagzuje odestania itp. Taki charakter pracy mozliwy jest jedynie podczas globalnego
przetwarzania dokumentu, nie ma tu mozliwosci interakcji. Oznacza to, ze program TgX powinien by¢
uzywany z linii polecen. W istocie nie jest to takie zle. Programy dziatajace wsadowo, przeznaczone do
skomplikowanych zadan, sa zwykle lepiej opracowane i pozbawione bledéw, poniewaz nie sg zwigzane
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z graficznym interfejsem. Do uruchamiania takich programéw mozna zawsze opracowaé graficzny
interfejs przekazujacy zadanie do wykonania i inne parametry. Przykladem takiego wlasnie dzialania
moze by¢ graficzny edytor (patrz 5.6.1).

Niemniej jednak czgste sa sytuacje, gdy przydaje si¢ mozliwo$¢ uruchamiania programéw bezpo-
Srednio z linii polecen, np. diagnostyka bledéw w wypadku wystapienia probleméw (patrz 7.2.4).

Win9x linia polecen dostgpna jest z menu Start->Programy->Tryb MS DOS albo Start->Uruchom:
nalezy tu wpisa¢ command. com.

NT, 2K, XP dostep do linii poleceri z menu Start->Akcesoria-> Command Prompt; mozna takze
w menu Start->Uruchom wpisa¢ cmd.exe co uruchomi interpreter polecen (wyjasnia to
dlaczego trudno w systemach opartych na NT méwié o ,,oknie DOS”).

5.10.3. Separatory Sciezek

API Win32 obstuguje zaréwno /, jak i \ jako separatory Sciezek. Niestety interpretery polecen obstuguja
wylacznie \, a wigc odwotujac si¢ do programu w linii polecen mozemy uzy¢ tylko tego znaku (wynika
to z potrzeby kompatybilnosci: znak / uzywany jest czgsto jako prefiks dodatkowego parametru). Gdy
nazwa Sciezki jest uzywana przez program oba separatory mogg by¢ stosowane wymiennie, a nawet
mieszane.

Nie nalezy si¢ dziwi¢ gdy czesto spotkamy Sciezki pisane w konwencji Unix (a wiec separowane
znakiem /). fpTEX jest implementacja Web2c i z zasady musi by¢ zgodny migdzy r6znymi platformami.
Dlatego wiasnie np. wszystkie pliki konfiguracyjne stosuja konwencje uniksowa notacji §ciezek.

5.10.4. System plikow

Najgorsza cecha Win9x z punktu widzenia systemu TgX jest prawdopodobnie system plikéw zwany FAT.
TgX uzywa bardzo wielu niewielkich plikéw (1-3KB) i na wspdiczesnych dyskach wielkiej pojemnosci
kazdy taki plik potrafi zaja¢ nawet 32KB. Wykorzystanie dysku jest wigc bardzo nieefektywne za$
instalacja wszystkich plikéw z CD-ROM-u moze zajaé wielokrotnie wigcej miejsca niz faczna objetosé
plikow.

Bardziej nowoczesne systemy plikow FAT32 i NTFS dostgpne sa w nowszych wersjach Windows
i sa one pozbawione ujemnych cech FAT: minimalna jednostka alokacji dla pliku to zwykle 4KB, cho¢
w systemie NTFS mozna jg zredukowaé nawet do 512 bajtéw.

5.10.5. Jak doda¢ katalog do zmiennej PATH

Wigkszo$¢ programéw korzysta ze zmiennych, ktérym mozna przypisaé pewne wartosci. Zestaw takich
przypisai (par zmienna-warto$¢) nazywamy Srodowiskiem. Kazdy uruchomiony program korzysta
z kopii $§rodowiska i moze w ramach tej kopii zmienia¢ przypisania niektérych zmiennych (nie sg
one dostgpne dla innych uruchomionych réwnolegle programéw).

PATH jest specjalng zmienng wykorzystywang do lokalizowania programéw w systemie. Poszcze-
g6lne wersje Windows maja rézne procedury deklarowania PATH:

Windows 95/98 zmienna PATH jest tu deklarowana w pliku autoexec.bat (znajduje si¢ on w glow-
nym katalogu dysku startowego). Po wczytaniu pliku do edytora (np. Notatnik, WinShell) nalezy
odszuka¢ wiersz z napisem PATH= i z szeregiem §ciezek oddzielanych separatorem ; (Srednik).
Mozna dopisa¢ kolejne Sciezki wskazujgce potozenie programéw, np.
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PATH=c:\windows;c:\windows\system;c:\"Program Files"\TeXlive\bin\win32

Prosze zauwazy¢, ze Sciezki zawierajace spacje wymagaja ujecia w par¢ znakéw ". Poczynione
zmiany aktywne bedg po restarcie systemu.

Windows ME nalezy uruchomié specjalny program c:\windows\system\msconfig.exe i wybraé
opcje ,,Srodowisko” (‘Environment’). Po dodaniu lub modyfikacji zmiennej nalezy ponownie
uruchomic¢ system.

Windows NT/2K/XP nalezy wybra¢ menu Start -> Settings -> Panel Sterowania, w opcji
,System” otworzy¢ zakladke ,,Srodowisko” i tu modyfikowaé deklaracje zmiennych, zgodnie
z posiadanymi uprawnieniami. Istniejaca zmienna PATH modyfikujemy naciskajgc lewy kla-
wisz myszy na napisie PATH. Pole ,Warto$§¢” (Value) pokaze liste katalogéw rozdzielonych
separatorem ;. Nalezy tu dopisa¢ katalog zawierajacy programy Srodowiska TgX-owego (np.
c:\Program Files\TeXlive\bin\win32). Gdy brak jest zmiennej PATH, nalezy klikna¢ pole

&4

~Zmienna”’, wpisaé¢ PATH, przenie$¢ kursor do pola ,,Warto$¢” i wpisa¢ tu odpowiedni katalog.

Uwaga: przed zamknigciem okna dialogowego nalezy zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,Zastosuj”.

Dokonane zmiany mozna sprawdzi¢ otwierajac konsole i uruchamiajac polecenie:
set NAZWA_ZMIENNEJ

co wyswietli aktualnie aktywne wartoSci dla danej zmienne;.

5.10.6. ,,Maszyny” TgX

Z dokumentacji Web2c mozna wyczytaé, ze réznie nazwane programy wykorzystuja te samg ,,maszyn¢”,
np. tex.exeilatex.exe sg doktadnymi kopiami tego samego programu, ale uruchamiajg si¢ z ré6znymi
plikami formatu, zgodnie z nazwa podang w wywolaniu.

W systemach Unix cecha ta jest zaimplementowana poprzez tzw. dowigzanie symboliczne, co
pozwala na zaoszczedzenie wiele miejsca na dysku: ten sam program uruchamiany jest z wieloma
formatami.

Interfejs aplikacji systeméw Windows (API) nie zna pojecia dowigzania. Aby niepotrzebnie
nie zajmowaé miejsca na dysku, zastosowano tu pomyst umieszczenia gléwnej ,,maszyny” TgX
w pliku dynamicznie wigzanej biblioteki (DLL). Z kolei programy uruchomieniowe (.exe) umieszczono
w niewielkich plikach przekazujacych przez nazweg parametr wywolania (nazwe¢ formatu). Na dysku
znajdziemy zatem:

13/05/2002 17:06 3 584 latex.exe
13/05/2002 17:06 266 240 tex.dll
13/05/2002 17:06 3 584 tex.exe

Kazdy z tych identycznych programéw (tex.exe, latex.exe, mex.exe itp.) korzysta ze wspdlnego
pliku tex.d1l. Podobne rozwigzanie zastosowano dla grupy programéw mktex* . exe, z ktérych kazdy
jest powiazany z biblioteka mktex.d11. W dystrybucji dostgpny jest program lnexe.exe, ktéry tworzy
w systemach Win32 odpowiedniki dowigzafi systemu Unix.
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5.11. W razie problemu
5.11.1. Co zrobi¢ gdy latex nie moze znalezé potrzebnych plikow?
Nalezy uzy¢ programu kpsewhich, ktéry jest narzedziem do diagnostyki wszelkich probleméw zwigza-
nych ze znajdywaniem plikéw (patrz 7.2.4 na str. 47.
5.11.2. Co zrobié¢ gdy instalacja nadal nie dziala prawidiowo?
Nalezy odpowiedzie¢ sobie na szereg pytan:
1. czy program tex.exe jest w §ciezce wymienionej w zmiennej PATH?

2. czy zmienna TEXMFCNF jest prawidtowo ustawiona (standardowo c:/"Program Files"/TeXlive/
texmf-var/web2c)?

3. czy sa jakieS§ btedy w pliku .log utworzonym przez program TeXSetup.exe? W pliku .log
nalezy wyszuka¢ stowo ,Error”.

4. diagnostyka btedéw omoéwiona zostata w rozdziale 7.2.4 na str. 47.

5. opis problemdéw i ewentualne rozwigzanie oraz poprawki mozna znaleZé pod adresem http:
//www.tug.org/tex-1live.html.

6. dystrybucja dla Windows zawarta na plytce jest w zasadzie identyczna z dystrybucja fpTEX,
wobec tego mozna odwiedzi¢ stron¢ http://www.fptex.org; warto tez zapisa si¢ na liste
dyskusyjng fpTEX (http://www.tug.org/mailman/listinfo/fptex).

Oprogramowanie zawarte na TgX Live jest bardzo zlozone i sklada si¢ z ponad 250 programéw
i okofo 40000 plikéw réznego Zrédia. Niestychanie trudno przewidzie¢ wszystkie mozliwe przyczyny
problemoéw, niemniej jednak dotozymy wszelkich staraid aby pomdc je rozwigzad.
5.12. Kompilacja plikow Zrodlowych

Wszystkie pliki Zrédlowe programéw zawarte sg w skompresowanym archiwum source/source.tar.
bz2 na CD-ROM-ie. Kompilacja w §rodowisku Windows wymaga:

e Windows 2000;

e Microsoft Visual Studio .Net;

e zestawu narzedzi Unix (sed, grep, gawk itp.), a takze Perl, Flex i Bison;

e dostosowania Sciezek w pliku win32/make/common .mak, zgodnie z konkretng instalacja;

e dostosowania Sciezek w skrypcie perlowym win32/perl/build.pl;

e uruchomienia kompilacji z katalogu win32/ poleceniem:
c:\texlive\source\win32>perl ./perl/build.pl --install --log=install.log

Uczynienie tego procesu tatwiejszym i bardziej klarownym wymaga jeszcze sporo pracy.
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6. Budowa systemu na nowej platformie Unixowej

Jezeli mamy do czynienia z platforma, dla ktérej nie sa dostarczone binaria, trzeba bedzie skompilowaé
TgX-a oraz towarzyszace mu programy. Nie jest to takie trudne jak si¢ wydaje. Wszystko, czego
potrzebujemy, znajduje si¢ na CD-ROM-ie w katalogu source.

Najpierw nalezy zainstalowa¢ gtéwne drzewo plikéw TeX-owych z CD-ROM-u TgX Live (najlepiej
jest wykona¢ instalacje podstawowa, bez wybierania binariéw systemowych).

6.1. Warunki wstepne

Do skompilowanie calego TgX-a i jego programéw pomocniczych potrzeba okolo 100 megabajtéw
wolnego miejsca na dysku. Potrzebny jest takze kompilator ANSI C, oprogramowanie make, skaner
leksykalny oraz generator parseréw. Programy uzytkowe GNU (gcc, GNU make, m4, flex, bison) sg
najlepiej przetestowanymi na réznych platformach. Prawidtowo powinny pracowaé gcc-2.7.%, flex-2.4.7
i GNU make-3.72.1 lub nowszy. Istnieje mozliwo$¢ pracy z innymi kompilatorami C i programami
make, wymaga to jednak dobrego zrozumienia zasad tworzenia programéw Unixowych, aby poradzié
sobie z problemami. W wyniku wykonania polecenia uname powinni§my otrzymaé jakas rozsadng
wartoS¢.

6.2. Konfiguracja

Najpierw nalezy rozpakowac Zrddia ze skompresowanego pliku tar z katalogu source na twardy dysk,
a potem przej$¢ do katalogu, do ktérego zostaly skopiowane. Teraz trzeba zdecydowac sie, gdzie bedzie
gléwny katalog instalacji, np. /usr/local lub /usr/local/TeX. Naturalnie, nalezy uzy¢ tej samej
lokalizacji, ktéra zostata wykorzystana przy instalowaniu gléwnego drzewa TX-owego.

Uruchomi¢ configure z linii polecen:

>> ./configure --prefix=/usr/local/TeX

Katalog ,,prefix” to ten, w ktérym zainstalowane zostalo gléwne drzewo TgX-owe. Zostanie
wykorzystany nastgpujacy uklad katalogéw ($TEXDIR oznacza wybrany katalog):

$TEXDIR/man strony manuala Unixowego,
$TEXDIR/share/texmf gléwne drzewo TX-owe, zawierajace makra itp.,
$TEXDIR/info podreczniki w formacie GNU info,

$TEXDIR/bin/$PLATFORM binaria

Mozna unikna¢ stosowania ,,share/” przed katalogiem texmf, poniewaz $TEXDIR/share/texmf
i $TEXDIR/texmf sa wykrywane automatycznie przez skrypt configure. W przypadku wybrania innego
katalogu, trzeba wyszczegdlnié ten katalog przez parametr ——datadir skryptu configure.

Jezeli nie chcemy uzywac katalogu $PLATFORM (tj. umiesci¢ binaria bezposrednio w $TEXDIR/bin),
w wywolaniu skryptu configure nalezy uzy¢ parametru —--disable-multiplatform.

Wiecej dostepnych parametréw (np. pomijanie pakietéw opcjonalnych, takich jak Q czy e-TgX)
mozna zobaczy¢ uruchamiajac ./configure --help.

6.3. Uruchamianie make

Po upewnieniu si¢, ze nie jest ustawiona zmienna powltoki noclobber, nalezy napisaé
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>> make world

i wygodnie poczekad. ...
Mogtoby tez by¢ uzyteczne zapisanie w pliku .log calego procesu kompilacji:

>> sh -c "make world >world.log 2>&1" &

Zanim stwierdzimy, ze wszystko jest w porzadku, warto sprawdzi¢ czy w pliku .log nie ma
komunikatéw biedéw (kiedy polecenie zwraca kod biedu, GNU make zawsze uzywa sekwencji
~Error:”) i sprawdzié czy utworzone zostaly wszystkie binaria:

>> cd /usr/local/TeX/bin/i586-pc-linux-gnu
>> 1s | wc

Oczekiwanym rezultatem jest 213. Polecenie make world jest rownowazne z make all install
strip. Jesli do uruchamiania make install potrzebne sg specjalne uprawnienia, mozna uruchomic
dwie oddzielne sesje make:

>> make all
>> su
>> make install strip

6.4. Koncowe kroki konfiguracyjne

Nalezy uaktualni¢ zmienng PATH o nazwe katalogu zawierajacego wilasnie zainstalowane binaria
(np. /usr/local/TeX/bin/mips-sgi-irix6.3); podobnie postgpi¢ trzeba z MANPATH i INFOPATH
i dotaczy¢ do nich odpowiednie nazwy podkatalogéw, tj. $TEXDIR/man oraz $TEXDIR/info.

Program texconfig pozwala na ustawienie domyslnych wzorcéw przenoszenia wyrazéw, rozmiaru
papieru, polecen do druku, trybu METAFONT-a itd. Polecenia tego uzy¢ mozna interaktywnie. Aby
zobaczy¢ jakie funkcje program udostgpnia wystarczy napisaé

>> texconfig help

Przyktadowo, jezeli nie uzywamy formatu A4, mozemy ustawié jako format domyslny , lettersize”
piszac:

>> texconfig dvips paper letter
>> texconfig xdvi paper us

7. Instrukcja obstugi systemu Web2c

Web2c to zestaw programéw zwigzanych z TgX-em, tj. sam TgX, METAFONT, METAPOST, BibIEX
itp. Oryginalna implementacja wykonana zostata przez Tomasa Rokickiego, ktéry w roku 1987 stworzyt
pierwszy system TgX-to-C, adaptujac pliki wymiany (change files) pod Unix-em (pierwotnie byly one
dzietem Howarda Trickey’a oraz Pavela Curtisa). W czasie gdy Tim Morgan zajmowal si¢ systemem,
jego nazwa zostata zmieniona na Web-to-C. W 1990 roku prace nad projektem przejat Karl Berry wraz
z dziesigtkami wspotpracownikéw, a w roku 1997 pateczke przejat Olaf Weber. Ostatnim rezultatem jest
Web2c w wersji 7.3, udostgpniony w marcu 1999 roku, stanowiacy podstawe niniejszej ptyty CD-ROM
TgX Live. Nasza wersja ma nieco uaktualnien i jest identyfikowana jako 7.3.7.
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Web2c 7.3 dziala na platformach systemowych takich jak Unix, Windows 3.1, 9x/NT/2K/XP, DOS,
Amiga i innych. System wykorzystuje oryginalne Zrédta TgX-owe autorstwa Donalda Knutha oraz inne
programy napisane w web i thumaczy je na kod Zrédtowy C. Ponadto system udostgpnia spory zestaw
makr i funkcji stworzonych dla zwigkszenia funkcjonalnosci oryginalnych zasobéw oprogramowania
zwigzanego z TgX-em. Podstawowymi sktadnikami systemu sg:

bibtex tworzenie spiséw bibliograficznych;

dmp konwersja troff do MPX (rysunki METAPQST-owe);
dvicopy modyfikowanie pliku DVI;

dvitomp konwersja DVI do MPX (rysunki METAPOST-owe);
dvitype konwersja DVI na plik tekstowy (ASCII);

gftodvi zamiana fontu GF na plik DVI;

gftopk zamiana fontéw w formacie GF na font spakowany PK;
gftype zamiana fontu GF na plik tekstowy (ASCII);
makempx sktad etykiet METAPOST-owych;

mf generowanie fontéw bitmapowych w formacie GF;

mft sktad plikéw Zrédlowych METAFONT-a;

mpost tworzenie rysunkéw oraz diagraméw technicznych;
mpto ekstrakcja etykiet METAPQOST-owych;

newer poréwnywanie czaséw modyfikacji;

patgen tworzenie wzorcOw przenoszenia wyrazow;

pktogf zamiana fontéw w formacie PK na fonty GF;

pktype zamiana fontu PK na plik tekstowy (ASCII);

pltotf konwersja tekstowej listy wlasciwosci do TFM;
pooltype wySwietlanie web-owych plikéw pool;

tangle konwersja web do jezyka Pascal;

tex skfad tekstu;

tftopl konwersja TFM do tekstowej listy wlasciwosci (PL);
vftovp konwersja fontéw wirtualnych do wirtualnej listy wlasciwosci (VPL);

vptovf konwersja wirtualnej listy wiasciwosci do fontéw wirtualnych;
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weave konwersja web do TgX-a.

Doktadny opis funkcji oraz skladni tych programéw zawarty jest w dokumentacji poszczegdlnych
pakietéw samego Web2c. Jednak do optymalnego wykorzystania instalacji Web2c pomocna bedzie
znajomo$¢ kilku zasad rzadzacych calg rodzing programéw.

Wszystkie programy obstuguja standardowe opcje GNU:

--help podaje podstawowe zasady uzytkowania;
--verbose podaje doktadny raport z dzialania programu;
--version podaje informacje¢ o wersji, po czym konczy dziatanie programu.

W celu lokalizacji plikéw programy Web2c uzywaja biblioteki do przeszukiwania Sciezek zwanej
Kpathsea. Dla optymalizacji przeszukiwania TgX-owego drzewa podkatalogéw biblioteka ta uzywa
kombinacji zmiennych Srodowiskowych oraz kilku plikéw konfiguracyjnych. Web2c potrafi obstugiwaé
jednocze$nie wigcej niz jedno drzewo podkatalogéw, co jest uzyteczne w przypadku, gdy chce sie
przechowywac standardowg dystrybucje TgX-a jak i lokalne rozszerzenia w dwéch réznych drzewach
katalogéw. Aby przyspieszy¢ poszukiwanie plikow, katalog gléwny kazdego drzewa ma swéj plik 1s-R,
zawierajacy pozycje okreSlajace nazwe i wzgledna Sciezke dla wszystkich plikéw zawartych w tym
katalogu.

7.1. Przeszukiwanie $ciezek przez Kpathsea

Opiszemy najpierw ogélny mechanizm przeszukiwania Sciezek przez biblioteke Kpathsea.

Tym, co nazywamy Sciezkq przeszukiwania jest, rozdzielona dwukropkami lub $rednikami, lista
elementoéw Sciezki, ktére zasadniczo sa nazwami podkatalogéw. Sciezka przeszukiwania moze pochodzié
z (kombinacji) wielu Zrédet. Aby odnalez¢ plik ,my-file” w Sciezce ,,.:/dir”, Kpathsea sprawdza
kazdy element Sciezki w nastgpujacej kolejnosci: najpierw ./my-file, potem /dir/my-file, zwra-
cajagc pierwszy odnaleziony (lub mozliwie wszystkie).

Aby optymalnie zaadaptowaé si¢ do konwencji wszystkich systeméw operacyjnych, na systemach
nieunixowych Kpathsea moze uzywac jako separatoréw nazw Sciezek znakéw innych niz dwukropek
(,,:”) oraz ,ciach” (,,/”).

W celu sprawdzenia konkretnego elementu p $ciezki, Kpathsea najpierw sprawdza, czy zbudowana
wcze$nie] baza danych (patrz ,,Baza nazw plikéw” na stronie 42) odnosi sie do p, tj. czy baza
danych znajduje si¢ w podkatalogu z prefiksem p. Jezeli tak, to specyfikacja $ciezki jest porownywana
z zawarto$cig bazy.

Jesli baza danych nie istnieje, lub nie odnosi si¢ do danego elementu Sciezki, albo nie zawiera
elementéw zgodnych, przeszukiwany jest system plikow (jezeli nie zostalo to zabronione przez
specyfikacje rozpoczynajaca si¢ od ,,! ! oraz jezeli poszukiwany plik musi istnie¢). Kpathsea konstruuje
liste¢ podkatalogéw, ktére korespondujg z danym elementem $ciezki, a nastgpnie sprawdza w kazdym
z nich, czy nie ma tam poszukiwanego pliku.

Warunek méwiacy, ze ,,plik musi istnie¢” dotyczy np. plikéw ,,.vE” i plikéw dotaczanych TgX-owym
poleceniem \openin. Takiego pliku moze nie by¢ (np. cmr10.vf), bledne byloby zatem poszukiwanie
go na dysku. Jesli wigc zapomnisz o aktualizacji 1s-R po instalacji nowego pliku ,,.v£”, nie zostanie
on odnaleziony. Kazdy element $ciezki sprawdzany jest w nastgpujacej kolejnosci: najpierw w bazie
danych, potem na dysku. Jezeli plik si¢ znajdzie, przeszukiwanie zostanie zatrzymane i zwrdécony
zostanie wynik.
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Poniewaz najprostszym i najbardziej powszechnym elementem $ciezki jest nazwa katalogu, Kpa-
thsea korzysta z dodatkowych mozliwosci w przeszukiwaniu Sciezek: wielowarstwowych wartoSci
domySInych, zmiennych Srodowiskowych, wartosci pliku konfiguracyjnego, lokalnych podkatalogéw
uzytkownika oraz rekursywnego przeszukiwanie podkatalogéw. Mozna wiec powiedzieé, ze Kpathsea
rozwija element $ciezki, tzn. transformuje wszystkie specyfikacje do podstawowej nazwy lub nazw
katalogéw. Jest to opisane w kolejnych akapitach, w kolejnosci, w jakiej ma to miejsce.

Trzeba zauwazy¢, ze jezeli nazwa poszukiwanego pliku jest absolutna lub jawnie wzgledna, tj.
zaczyna si¢ od ,,/” lub ,,./” lub ,,../”, Kpathsea ogranicza si¢ do sprawdzenia, czy ten plik istnieje.

7.1.1. Zrédia Sciezek

Nazwa przeszukiwanej Sciezki moze pochodzi¢ z wielu Zrédel. Oto kolejnos¢, w jakiej Kpathsea ich
uzywa:

1. Zmienna §rodowiskowa ustawiana przez uzytkownika, np. TEXINPUTS. Zmienne §rodowiskowe
z dofaczong kropka i nazwa programu zastepuja inne, np. jezeli ,,latex” jest nazwa uruchomio-
nego programu, wtedy zamiast TEXINPUTS wykorzystana zostanie zmienna TEXINPUTS. latex.

2. Plik konfiguracyjny konkretnego programu, np. linia ,,S /a:/b” w pliku config.ps programu
dvips.

3. Plik konfiguracyjny Kpathsea texmf . cnf, zawierajacy taka linie, jak ,,TEXINPUTS=/c:/d” (patrz
ponizej).
4. WartoSci domySlne dla uruchamianych programoéw.
Kazda z tych warto$ci dla danej §ciezki przeszukiwania mozna zobaczy¢, uzywajac opcji diagnostyki
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btedéw (patrz ,,Diagnostyka btedéw” na stronie 47).

7.1.2. Pliki konfiguracyjne

Kpathsea szuka Sciezek przeszukiwania i innych definicji w plikach konfiguracyjnych o nazwach
texmf .cnf. Sciezka przeszukiwania uzywana do znajdowania tych plikéw okreSlana jest zmienng
TEXMFCNF (domyslnie taki plik znajduje si¢ w podkatalogu texmf /web2c). Czytane beda wszystkie pliki
texmf . cnf w Sciezce przeszukiwania, a definicje we wczesniejszych plikach zastapia te w pdZniejszych.
Tak wiec w Sciezce . : $TEXMF, wartoSci pochodzace z . /texmf . cnf zastapia te z $TEXMF/texmf . cnf.

Czytajac zamieszczony ponizej opis formatu pliku texmf.cnf prosze takze poréwnal tresé
zalgcznika 11, ktéry zaczyna si¢ na stronie 53, i w ktérym przedstawiono zawarto$¢ pliku texmf . cnf
niniejszej dystrybucji.

e Komentarze zaczynajg si¢ od ,,%”, a korficzg na koncu linii.
e Linie puste nie sg brane pod uwage.

e Znak \ na koricu linii dziala jako znak kontynuacji, tzn. oznacza, ze kolejna linia jest kontynuacja
biezacej. Spacja na poczatku kolejnej linii nie jest ignorowana.

e Pozostate linie maja postac:
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zmienna [.program] [=] wartosé
gdzie ,,=” i otaczajace spacje sg opcjonalne.

e .zmienna’ zawiera¢ moze dowolne znaki poza spacja, ,,=", lub ,,.”, najbezpieczniej jest jednak
uzywac znakoéw z zakresu ,,A-Za-z_”.

e Zapis ,,. program” ma zastosowanie w wypadku, gdy uruchamiany program nosi nazwe¢ program
Iub program.exe. Pozwala to r6znym odmianom TgX-a posiadaé rézne Sciezki przeszukiwania.

PIPET]

e _wartosé” zawiera¢ moze dowolne znaki poza ,,%,” oraz ,,0”. Nie mozna uzywaé konstrukcji

»$zmienna.program” po prawej stronie. Zamiast tego trzeba zastosowa¢ dodatkowa zmienna.
z =9

Srednik ,,;” uzyty w ,,wartosé” zamieniany jest na ,,:” jezeli systemem operacyjnym jest Unix;
umozliwia to posiadanie jednego pliku texmf .cnf dla systeméw Unix, MSDOS oraz Windows.

o Wszystkie definicje czytane sg zanim cokolwiek zostanie rozwinigte, tak wiec do zmiennych
odwolywaé si¢ mozna przed ich zdefiniowaniem.

Fragment pliku konfiguracyjnego ilustrujacy wickszos¢ powyzszych cech pokazany jest ponize;j:

TEXMF = {$TEXMFLOCAL; ! ' $TEXMFMAIN}

TEXINPUTS.latex = .;$TEXMF/tex/{latex;generic;}//
TEXINPUTS.fontinst . ;$TEXMF/tex// ; $TEXMF/fonts/afm//

% e-TeX related files

TEXINPUTS.elatex = .;$TEXMF/{etex;tex}/{latex;generic;}//
TEXINPUTS.etex = .;$TEXMF/{etex;tex}/{eplain;plain;generic;}//

7.1.3. Rozwijanie $ciezek

Kpathsea rozpoznaje w $ciezkach przeszukiwania pewne specjalne znaki oraz konstrukcje, podobne do
tych, dostepnych w powlokach Unixa. Jako ogdlny przyklad: ztozona $ciezka “$USER/{foo,bar}//baz
rozwija si¢ do wszystkich podkatalogéw pod katalogami foo i bar w katalogu gtéwnym $USER, ktére
zawierajg katalog lub plik baz. Rozwinigcia te opisane sg w ponizszych podrozdziatach.

7.1.4. Rozwijanie domySlne

Jezeli Sciezka przeszukiwania najwickszego uprzywilejowania (patrz ,,Zrédla $ciezek” na stronie 39)
zawiera dodatkowy dwukropek (np. na poczatku, na konicu lub podwdjny) to Kpathsea wstawia
w tym miejscu nastepng zdefiniowang w hierarchii uprzywilejowania $ciezke przeszukiwania. Jezeli
ta wstawiona Sciezka ma dodatkowy dwukropek, dzieje si¢ dalej to samo. Przyktadowo, jezeli ustawié
zmienng Srodowiskowa

>> setenv TEXINPUTS /home/karl:

oraz warto§¢ TEXINPUTS pobrang z texmf . cnf
. :$TEXMF//tex

konicowg warto$cig uzyta w przeszukiwaniu bedzie:
/home/karl:.:$TEXMF//tex

Poniewaz nieuzytecznym byloby wstawia¢ warto$¢ domyslng w wigcej niz jedno miejsce, Kpathsea
zmienia tylko jeden dodatkowy ,,:” i pozostawia inne bez zmian; najpierw szuka dwukropkéw na
poczatku linii, potem na koricu, a nastepnie podwdjnych.
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7.1.5. Rozwijanie nawiasow

Uzyteczng cechg jest mozliwos$¢ rozwijania nawiaséw, co oznacza, ze np. v{a,b}w rozwija si¢ do
vaw:vbw. Mozliwe jest zagniezdzanie nawiasow. Funkcja ta moze by¢ uzyta do zaimplementowania
réznych hierarchii TgX-owych przez przypisanie listy nawiaséw do $TEXMF. Przyktadowo, w pliku
texmf . cnf znaleZ¢ mozna nastgpujaca definicje:

TEXMF = {$HOMETEXMF,$TEXMFLOCAL, ! ! $VARTEXVF, ! ! $TEXMFMAIN}
Uzywajac jej mozna nastgpnie napisa¢ co§ w rodzaju
TEXINPUTS = .;$TEXMF/tex//

co oznacza, ze po szukaniu w katalogu biezgcym przeszukane bedg kolejno rylko $HOMETEXMF/tex,
$TEXMFLOCAL/tex, $VARTEXMF/tex i $TEXMFMAIN/tex (dwie ostatnie Sciezki wylgcznie na podstawie
zawartoSci pliku 1s-R). Jest to wygodny sposéb dla uruchamiania dwéch réwnoleglych struktur
TgX-owych, jednej ,,zamrozonej” (np. na CD-ROM-ie), a drugiej ciagle uaktualnianej nowymi, po-
jawiajacymi si¢ wersjami. Uzywajac zmiennej $TEXMF we wszystkich definicjach, jest si¢ pewnym, ze
najpierw przeszukiwane jest drzewo uaktualnione.

7.1.6. Rozwijanie podkatalogéw
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Dwa lub wiecej kolejnych ,,ciachéw” (,,/’) w elemencie Sciezki, wystepujacych po nazwie katalogu d,
zastgpowany jest przez wszystkie podkatalogi d: najpierw podkatalogi znajdujace si¢ bezposrednio
pod d, potem te pod powyzszymi i tak dalej. Na kazdym etapie kolejnos$é, w jakiej przeszukiwane sg
katalogi, jest nieokreslona.

Jesli wyszczegdlni si¢ cztony nazwy pliku po ,,//”, uwzglednione zostang tylko te podkatalogi,
ktére zawieraja powyzsze cztony. Na przyktad ,,/a//b” rozwija si¢ do katalogéw /a/1/b, /a/2/b,
/a/1/1/b itd., ale nie do /a/b/c czy /a/1.

Mozliwe jest wielokrotne uzycie ,,//” w Sciezce, jednakze ,,//” wystepujace na poczatku Sciezki
nie jest brane pod uwage.

7.1.7. Lista znakéw specjalnych i ich znaczen — podsumowanie
Ponizsza lista podsumowuje znaczenie znakéw specjalnych w plikach konfiguracyjnych.

znak rozdzielajacy w specyfikacji $ciezki; umieszczony na poczatku lub na konicu Sciezki
zastepuje domyslne rozwinigcie $ciezki;

; znak rozdzielajacy dla systeméw nieUnix-owych (dziata tak jak :);

$ rozwijanie zmiennej;

oznacza katalog gléwny uzytkownika;

{...}rozwijanie nawiaséw, np. a{1,2}b zmieni si¢ w alb:a2b;

//  rozwijanie podkatalogéw (moze wystapi¢ gdziekolwiek w Sciezce, poza jej poczatkiem);
yA poczatek komentarza;

\ znak kontynuacji (pozwala na przetamanie wiersza z wyrazeniem);

1 przeszukiwanie tylko bazy danych, a nie dysku.
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7.2. Bazy nazw plikéw

Dla celéw przeszukiwania Kpathsea stara si¢ zminimalizowaé dostep do dysku. Niemniej jednak,
w przypadku instalacji ze zbyt duzg liczba katalogéw, przegladanie kazdego mozliwego katalogu
w poszukiwaniu danego pliku moze zabiera¢ sporo czasu (ma to miejsce zwlaszcza, jezeli przeszukaé
trzeba setki katalogéw z fontami). Dlatego tez Kpathsea moze uzywaé zewngtrznego pliku z ,,baza
danych” o nazwie 1s-R, ktéry to zawiera przypisania plikéw do katalogéw. Unika si¢ w ten sposéb
potrzeby wyczerpujacego przeszukiwania dysku.

Drugi plik z bazg danych — aliases — pozwala na nadawanie dodatkowych nazw plikom zawartym
w 1s-R. Moze to by¢ pomocne do adaptacji do DOS-owej konwencji ,,8.3” nazewnictwa plikéw
w plikach Zrédtowych.

7.2.1. Baza nazw plikéw

Jak to wytlumaczono powyzej, plik zawierajacy gidwng baze nazw plikéw musi nosi¢ nazwe 1s-R.
W katalogu podstawowym kazdej hierarchii TgX-owej (domySlnie $TEXMF), ktéra chcemy wiaczyé
w mechanizm przeszukiwania, umieszczaé mozna po jednym pliku 1s-R; w wiekszosci przypadkéw
istnieje tylko jedna hierarchia. Kpathsea szuka pliku 1s-R w $ciezce TEXMFDBS.

Najlepszym sposobem stworzenia i utrzymywania pliku 1s-R jest uruchomienie skryptu mktexlsr,
bedacego sktadnikiem dystrybucji. Jest on wywolywany przez rézne skrypty typu ,mktex...”.
W zasadzie skrypt ten jedynie wykonuje polecenie

cd /your/texmf/root && ls -LAR ./ >1s-R

zakladajac, Ze polecenie 1s danego systemu utworzy wiasciwy format strumienia wyjSciowego (GNU
1s dziatla prawidlowo). Aby mie¢ pewnoS$¢, ze baza danych jest zawsze aktualna, wygodnie jest
przebudowywac ja regularnie za pomocg demona cron.

Jesli pliku nie ma w bazie danych, Kpathsea domyslnie przechodzi do przeszukiwania dysku. Jezeli
jednak dany element $ciezki zaczyna sie od ,,! !, w poszukiwaniu tego elementu sprawdzona zostanie
Jedynie baza danych, a nigdy dysk.

7.2.2. kpsewhich — program do przeszukiwania Sciezek

Przeszukiwanie $ciezek przez program kpsewhich jest niezalezne od jakiejkolwiek aplikacji. Moze on
by¢ przydatny jako rodzaj programu find, za pomoca ktérego lokalizowa¢ mozna pliki w hierarchiach

TgX-owych (jest on uzywany intensywnie w skryptach ,mktex...” tej dystrybucji).
>> kpsewhich opcje... nazwa-pliku...
Parametry wyszczegdlnione w ,,opcje” moga zaczynaé si¢ zaréwno od ,,-” jak i od ,,-=", i dozwolony

jest kazdy jednoznaczny skrot.

Kpathsea traktuje kazdy argument nie bedacy parametrem jako nazwe pliku i zwraca pierwsza
odnaleziong nazwe. Nie ma parametru nakazujgcego zwracanie wszystkich nazw plikéw o okreslone;j
nazwie (w tym celu mozna wykorzysta¢ Unix-owy program ,,find”).

Wazniejsze parametry opisane sg ponizej.

—--dpi=num Ustaw rozdzielczo$¢ na ,,num”; ma to tylko wplyw na przeszukiwanie fontéw ,,gf” i ,,pk”.
Dla zgodnosci z dvips parametr ,,-D” dziata identycznie. Domyslng wartoscig jest 600.
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--format=nazwa

Ustawienie formatu (typu pliku) przeszukiwania na ,,nazwa”. DomySlnie format odgadywany
jest z nazwy pliku. Dla formatéw, ktére nie majg przydzielonego jednoznacznego rozszerzenia,
takich jak niektére pliki METAPOST-owe, czy pliki konfiguracyjne dvips-a, nalezy wyszczegdlnié
nazwe, ktérg znalezé mozna w pierwszej kolumnie tabeli 1. Zawiera ona spis aktualnie rozpo-
znawanych nazw, opis, przypisane zmienne $rodowiskowe*, oraz mozliwe rozszerzenia nazw.

Tabela 1: Typy plikéw Kpathsea

Nazwa Opis Zmienne Rozszerzenia
afm Metryki czcionek Adobe AFMFONTS .afm
base Bazy (formaty) Metafonta MFBASES, TEXMFINI .base
bib Zrédta bibliograficzne BibTEX-a BIBINPUTS, TEXBIB .bib
bst Pliki stylu BibTEX BSTINPUTS .bst
fonty bitmapowe GLYPHFONTS, TEXFONTS
cnf Pliki konfiguracyjne TEXMFCNF .cnf
dvips config Pliki konfiguracyjne Dvips, np. TEXCONFIG .map
config.ps i psfonts.map
fmt Formaty TgX-a TEXFORMATS, TEXMFINI fmt, .efmt,
.efm
gf fonty GF (bitmapowe) GFFONTS .gf
graphic/figure Rysunki w formacie EPS TEXPICTS, TEXINPUTS .eps, .epsi
ist Pliki stylow makeindex TEXINDEXSTYLE, INDEXSTYLE .ist
1s-R Bazy nazw plikéw TEXMFDBS
map Mapy fontowe TEXFONTMAPS .map
mem Bazy METAPOST-owe MPMEMS, TEXMFINI .mem
mf Pliki Zrédtowe METAFONT-a MFINPUTS .mf
mfpool pliki napiséw METAFONT-a MFPOOL, TEXMFINI .pool
mft Pliki stylu MFT MFTINPUTS .mft
fonty inne MISCFONTS
mp Pliki Zrédtowe METAPOST-a MPINPUTS .mp
mppool pliki napiséw METAPOST-a MPPOOL, TEXMFINI .pool
MetaPost pliki pomocnicze METAPOST-a,  MPSUPPORT
support wykorzystywane przez DMP
ocp 2 — skompilowane pliki OCPINPUTS .ocp
pomocnicze
ofm Metryki fontéw 2 OFMFONTS, TEXFONTS .ofm, .tfm
opl Q — listy wiasciwosci OPLFONTS, TEXFONTS .opl
otp Q — pliki przekodowan OTPINPUTS .otp
ovf Fonty wirtualne €2 OVFFONTS, TEXFONTS .ovf
ovp Wirtualne listy wiasciwosci €2 OVPFONTS, TEXFONTS .ovp
pk Fonty spakowane (PK) programFONTS (gdzie program to .pk
XDVI, etc.), PKFONTS, TEXPKS,
GLYPHFONTS, TEXFONTS
PostScript F.adowalne programy TEXPSHEADERS, PSHEADERS .pro, .enc
header PostScript-owe

4Definicje zmiennych §rodowiskowych znalezé mozna w pliku texmf .cnf (str. 53).
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Typy plikéw Kpathsea cd.

Nazwa Opis Zmienne Rozszerzenia

tex Pliki Zrédtowe dla TgX-a TEXINPUTS .tex, .cls,
.sty, .clo,
.def
TeX system Dokumentacja systemu TX TEXDOCS
documentation
TeX system Pliki Zrédtowe systemu TEX TEXSOURCES
sources
texpool pliki napiséw TgX-a TEXPOOL, TEXMFINI .pool
tfm Metryki fontéw TgX-owych TFMFONTS, TEXFONTS .tfm
Troff fonts Fonty dla Troff, uzywane przez TRFONTS
DMP
truetype fonts  Fonty TrueType TTFONTS .ttf, .ttc
typel fonts Fonty Type 1 (PostScript-owe) T1FONTS, T1INPUTS, .pfa, .pfb
TEXPSHEADERS, DVIPSHEADERS

type42 fonts Fonty Type 42 (PostScript-owe) T42FONTS
vf Fonty wirtualne VFFONTS, TEXFONTS .vf
web2c files Pomocnicze pliki Web2c WEB2C
other text Pliki tekstowe uzywane przez foo  FOOINPUTS
files
other binary Pliki binarne uzywane przez foo FOOINPUTS
files

Ostatnie dwie pozycje w tabeli 1 to przypadki szczegdlne, gdzie $ciezki i zmienne Srodowiskowe
zaleza od nazwy programu: nazwa zmiennej budowana jest poprzez zapisanie nazwy programu
wersalikami a nast¢pnie dodanie INPUTS.

Zmienne §rodowiskowe domyslnie ustawiane sa w pliku konfiguracyjnym texmf . cnf. W wypad-
ku gdy chce si¢ uniewazni¢ warto$ci zmiennych wyszczegdlnione w tym pliku, mozna narzucié
ich ustawienie w Srodowisku, w ktérym uruchamiane sa programy.

Zauwazy¢ trzeba, ze parametry ,,——format” oraz ,,——-path” wzajemnie si¢ wykluczaja.

--mode=napis
Ustaw nazwe trybu na ,,napis”; dotyczy to jedynie szukania fontéw ,,gf” oraz ,,pk”. Brak jest
warto$ci domySlnej — odnaleziony zostanie dowolny wyszczegdlniony tryb.

--must-exist
Zréb wszystko co mozliwe aby odnalezé pliki, wiaczajac w to przede wszystkim przeszukanie
dysku. Domyslnie, w celu zwickszeniu efektywnosci dzialania, sprawdzana jest tylko baza 1s-R.

--path=napis
Szukaj w Sciezce ,,napis” (rozdzielonej, jak zwykle, dwukropkami), zamiast zgadywaé Sciezke
przeszukiwania z nazwy pliku. ,,//” i wszystkie zwykle rozszerzenia s3 mozliwe. Parametry
»——path” oraz ,,~-format” wzajemnie si¢ wykluczaja.

—-—progname=nazuwa
Ustaw nazwe programu na ,,nazwa’. Moze to mie¢ wplyw na $ciezke przeszukiwania poprzez
».program” w plikach konfiguracyjnych. Ustawieniem domyslnym jest , kpsewhich”.
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--show-path=nazwa
Pokazuje Sciezk¢ uzywang do poszukiwania plikow typu ,,mazwa”. Uzyte moze by¢ zaréwno
rozszerzenie (,,.pk”, ,,. vE”, etc.), jak i nazwa pliku, tak jak w przypadku parametru ,,--format”.

—--debug=num
ustawia parametry wykrywania btedéw na ,,num”.
7.2.3. Przyklady uzycia

Przyjrzyjmy sie teraz jak dziala Kpathsea.

>> kpsewhich article.cls
/usr/local/texmf/tex/latex/base/article.cls

Szukamy pliku article.cls. Poniewaz rozszerzenie ,,. c1ls” jest jednoznaczne, nie musimy zaznaczacé,
ze poszukujemy pliku typu ,.tex” (katalogi plikéw Zrédiowych TgX-a). Znajdujemy go w podkatalogu
tex/latex/base pod katalogiem nadrz¢dnym ,,TEXMF”. Podobnie wszystkie ponizsze pliki odnajdy-
wane sg bezproblemowo dzigki swoim jednoznacznym rozszerzeniom.

>> kpsewhich array.sty
/usr/local/texmf/tex/latex/tools/array.sty

>> kpsewhich latinl.def
/usr/local/texmf/tex/latex/base/latinl.def

>> kpsewhich sizel0.clo
/usr/local/texmf/tex/latex/base/sizel0.clo

>> kpsewhich small2e.tex
/usr/local/texmf/tex/latex/base/small2e.tex

>> kpsewhich tugboat.bib
/usr/local/texmf/bibtex/bib/beebe/tugboat.bib

Ostatni plik to BibTgX-owa baza bibliograficzna dla artykutéw TUGBoat.

>> kpsewhich cmril0.pk

Pliki czcionek bitmapowych typu .pk uzywane sg przez sterowniki takie jak dvips oraz xdvi. W tym
wypadku nie zostang zwrdcone zadne rezultaty przeszukiwania, poniewaz w systemie brak gotowych
wygenerowanych czcionek ,,. pk” Computer Modern (wynika to z faktu uzywania na CD-ROM-ie fontéw
PostScript-owych Typel).

>> kpsewhich ecrm1000.pk
/usr/local/texmf/fonts/pk/1ljfour/jknappen/ec/ecrm1000.600pk

Dla rozszerzonych plikéw Computer Modern musieliSmy wygenerowaé pliki ,,.pk”, a poniewaz
domys$lnym METAFONT-owym trybem naszej instalacji jest 1jfour z podstawowg rozdzielczoscia
600dpi, zwracany jest taki wilasnie rezultat.

>> kpsewhich -dpi=300 ecrm1000.pk
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W tym wypadku, kiedy zaznaczamy, ze interesujemy si¢ rozdzielczos$cia 300dpi (-dpi=300) widzimy,
ze taka czcionka nie jest dostgpna w naszej instalacji. Program taki jak dvips czy xdvi zatrzymaltby sie
aby utworzy¢ pliki .pk w wymaganej rozdzielczoSci (uzywajac skryptu mktexpk).

Zwrécimy teraz naszg uwage na pliki nagiéwkowe i konfiguracyjne programu dvips. Najpierw
szukamy pliku PostScript-owego prologu tex.pro, wykorzystywanego dla potrzeb TgX-a. Drugi
przyktad pokazuje poszukiwanie pliku konfiguracyjnego config.ps, za$ trzeci — szukanie pliku mapy
czcionek PostScriptowych psfonts.map. Jako, ze rozszerzenie ,,.ps” nie jest jednoznaczne, musimy
zaznaczy¢ wyraZnie jaki typ jest wymagany dla pliku config.ps (,,dvips config”).

>> kpsewhich tex.pro
/usr/local/texmf/dvips/base/tex.pro

>> kpsewhich --format="dvips config" config.ps
/usr/local/texmf/config/config.ps

>> kpsewhich psfonts.map
/usr/local/texmf/dvips/base/psfonts.map

Teraz przyjrzyjmy sie¢ blizej plikom pomocniczym URW Times PostScript. Ich nazwa w schemacie
nazewnictwa fontéw (zaproponowanym przez K. Berry’ego) jest ,,utm”. Pierwszy plik, ktérego szukamy
to plik konfiguracyjny, zawierajacy nazwe pliku z przemapowaniem fontéw:

>> kpsewhich --format="dvips config" config.utm
/usr/local/texmf/dvips/psnfss/config.utm

W pliku tym znajduje si¢ wiersz
p +utm.map
wskazujacy na plik utm.map, ktéry chcemy zlokalizowaé¢ w nastepnej kolejnoSci.

>> kpsewhich --format="dvips config" utm.map
/usr/local/texmf/dvips/psnfss/utm.map

Ten plik z przemapowaniem definiuje nazwy czcionek PostScriptowych Typel w zestawie URW, za$
jego zawarto$¢ wyglada nastepujaco (pokazane sa tylko fragmenty linii):

utmb8r NimbusRomNo9L-Medi ... <utmb8a.pfb
utmbi8r NimbusRomNo9L-MediItal... <utmbi8a.pfb
utmr8r NimbusRomNo9L-Regu ... <utmr8a.pfb
utmri8r NimbusRomNo9L-Regultal... <utmri8a.pfb
utmbo8r NimbusRomNo9L-Medi ... <utmb8a.pfb
utmro8r NimbusRomNo9L-Regu ... <utmr8a.pfb

WeZmy na przyktad font Times Regular utmr8a.pfb i znajdZmy jego miejsce w drzewie katalogéw
texmf, uzywajac przeszukiwania plikéw z fontami Typel:

>> kpsewhich utmr8a.pfb
/usr/local/texmf/fonts/typel/urw/utm/utmr8a.pfb

Powyzsze przyklady pokazuja, jak tatwo mozna znajdowaé lokalizacje danego pliku. Wazne jest to
zwlaszcza, gdy istnieje podejrzenie, ze gdzie§ zawieruszyla si¢ zla wersja jakiego$ pliku; kpsewhich
pokaze tylko pierwszy napotkany plik.
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7.2.4. Diagnostyka bledéw

Czasami niezbe¢dne sg informacje o tym, jak program radzi sobie z odniesieniami do plikéw. Aby dato
sie to wykonywaé w wygodny sposob, Kpathsea oferuje rézne poziomy diagnostyki bledéw:

1 wywotlania stat (testy pliku). Podczas uruchamiania z uaktualniong baza danych 1s-R nie
powinno to przewaznie dawaé zadnego wyniku.

2 Zapis odwotan do tablic mieszajacych (hash tables), takich jak baza 1s-R, pliki przemapowan,
pliki konfiguracyjne.

4 Operacje otwarcia i zamknigcia pliku.

8 Ogodlne informacje o $ciezkach dla typéw plikow szukanych przez Kpathsea; uzyteczne dla
znalezienia $ciezki zdefiniowanej dla danego pliku.

16 Lista katalogéw dla kazdego z elementéw Sciezki (odnosi si¢ tylko do poszukiwai na dysku).
32 Poszukiwania plikéw.

Warto$§¢ -1 ustawia wszystkie powyzsze opcje: w praktyce, potrzebujac wykry¢ przyczyny biedow,
prawdopodobnie zawsze uzywacé bedziesz tych pozioméw.

Podobnie, w przypadku programu dvips, ustawiajac kombinacj¢ przelacznikéw wykrywania btedow,
mozna dokladnie §ledzi¢ skad pochodzg pliki. W wypadku gdy plik nie zostanie odnaleziony, widac,
w ktérych katalogach program szukal danego pliku, dzieki czemu mozna si¢ zorientowa w czym
problem.

Ogélnie méwigc, poniewaz programy odwoluja sie wewngtrznie do biblioteki Kpathsea, opcje
wykrywania bledéw wybra¢ mozna przy uzyciu zmiennej Srodowiskowej KPATHSEA _DEBUG, ustawiajac
ja na opisang powyzej warto$¢ (kombinacje wartosci).

Uwaga dla uzytkownikéw Windows: w systemie tym nietatwo jest przekierowaé komunikaty programu
do pliku. Do celéw diagnostycznych mozna w tym celu ustawi¢ chwilowo zmienne (w oknie DOS):

SET KPATHSEA_DEBUG_OUTPUT=err.log
SET KPATHSEA_DEBUG=-1

Rozwazmy na przykiad maly I&TgX-owy plik Zrédiowy hello-world.tex, ktéry zawiera co
nastepuje:

\documentclass{article}
\begin{document}

Hello World!
\end{document}

Ten maly plik uzywa jedynie fontu cmr10. Przyjrzyjmy si¢ jak dvips przygotowuje plik PostScript-owy
(chcemy uzy¢ wersji Typel fontu Computer Modern, stad opcja -Pcms).

>> dvips -d4100 hello-world -Pcms -o

Mamy tu do czynienia jednocze$nie z czwartg klasa wykrywania bledéw programu dvips (Sciezki
fontowe) oraz z rozwijaniem elementu $ciezki przez Kpathsea (patrz Dvips Reference Manual, texmf/
doc/html/dvips/dvips_toc.html). Komunikaty z uruchomienia programu (lekko zmodyfikowane)
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file:../../../../texmf/doc/html/dvips/dvips_toc.html
file:../../../../texmf/doc/html/dvips/dvips_toc.html

debug:start search(file=texmf.cnf, must_exist=1, find_all=1,

path=.:/usr/local/bin/texlive:/usr/local/bin:
/usr/local/bin/texmf/web2c: /usr/local:
/usr/local/texmf/web2c:/.:/./teTeX/TeX/texmf /web2c:).

kdebug:start search(file=1s-R, must_exist=1, find_all=1,
path="/tex:/usr/local/texmf) .

kdebug:search(1ls-R) =>/usr/local/texmf/ls-R

kdebug:start search(file=aliases, must_exist=1, find_all=1,
path="/tex:/usr/local/texmf) .

kdebug:search(aliases) => /usr/local/texmf/aliases

kdebug:start search(file=config.ps, must_exist=0, find_all=0,
path=.:"/tex:!!/usr/local/texmf/dvips//) .

kdebug:search(config.ps) => /usr/local/texmf/dvips/config/config.ps

kdebug:start search(file=/root/.dvipsrc, must_exist=0, find_all=0,
path=.:"/tex:!!/usr/local/texmf/dvips//) .

search(file=/home/goossens/.dvipsrc, must_exist=1, find_all=0,
path=.:"/tex/dvips//:!!/usr/local/texmf/dvips//) .

kdebug:search ($HOME/ .dvipsrc) =>

kdebug:start search(file=config.cms, must_exist=0, find_all=0,
path=.:"/tex/dvips//:!!/usr/local/texmf/dvips//) .

kdebug:search(config.cms)

=>/usr/local/texmf/dvips/cms/config.cms

Rysunek 10: Szukanie pliku konfiguracyjnego

kdebug:start search(file=texc.pro, must\_exist=0, find\_all=0,
path=.:"/tex/dvips//:!!/usr/local/texmf/dvips//:
“/tex/fonts/typel//:!!/usr/local/texmf/fonts/typel//) .
kdebug:search(texc.pro) => /usr/local/texmf/dvips/base/texc.pro

Rysunek 11: Szukanie pliku prologu

kdebug:start search(file=cmr10.tfm, must\_exist=1, find\_all=0,
path=.:"/tex/fonts/tfm//:!!/usr/local/texmf/fonts/tfm//:
/var/tex/fonts/tfm//) .
kdebug:search(cmr10.tfm) => /usr/local/texmf/fonts/tfm/public/cm/cmr10.tfm
kdebug:start search(file=texps.pro, must\_exist=0, find\_all=0,

<texps.pro>
kdebug:start search(file=cmr10.pfb, must\_exist=0, find\_all=0,
path=.:"/tex/dvips//:!!/usr/local/texmf/dvips//:
~/tex/fonts/typel//:!!/usr/local/texmf/fonts/typel//) .
kdebug:search(cmr10.pfb) => /usr/local/texmf/fonts/typel/public/cm/cmri0.pfb
<cmr10.pfb>[1]

Rysunek 12: Szukanie pliku fontu
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znajdujg si¢ na rys. 10. Program dvips zaczyna pracge od zlokalizowania potrzebnych mu plikéw.
Najpierw znajduje plik texmf.cnf, ktéry zawiera Sciezki przeszukiwania dla innych plikéw. Potem
znajduje baze danych 1s-R (dla optymalizacji szukania plikéw), nastepnie plik aliases, ktéry
umozliwia deklarowanie réznych nazw (np. krétkie DOS-owe ,,8.3” i bardziej naturalne dluzsze wersje)
dla tych samych plikéw. Nastepnie dvips znajduje podstawowy plik konfiguracyjny config.ps, zanim
poszuka pliku z ustawieniami uzytkownika .dvipsrc (ktéry w tym wypadku nie zostaje odnaleziony).
W koricu dvips lokalizuje plik konfiguracyjny config.cms dla fontéw PostScript-owych Computer
Modern (jest to inicjowane przez dodanie parametru -Pcms przy uruchamianiu programu). Plik ten
zawiera liste plikéw z ,,mapami”, ktére definiuja relacje pomigdzy TgX-owymi, PostScript-owymi
i systemowymi nazwami fontow.

>> more /usr/local/texmf/dvips/cms/config.cms
p t+ams.map
p t+cms.map
p +cmbkm.map
p +amsbkm.map

W ten sposéb dvips wyszukuje wszystkie te pliki oraz gtéwny plik z przemapowaniem psfonts.map,
ktéry tadowany jest zawsze (zawiera on deklaracje czgsto uzywanych fontéw PostScript-owych; wigcej
szczegotéw odnosnie PostScript-owych plikéw przemapowan fontéw mozna znaleZé w ostatniej czgsci
rozdziatu 7.2.3).

W tym miejscu dvips zglasza si¢ uzytkownikowi:

This is dvips 5.86 Copyright 1999 Radical Eye Software (www.radicaleye.com)
...potem szuka pliku prologu texc.pro,

kdebug:start search(file=texc.pro, must_exist=0, find_all=0,
path=.:"/tex/dvips//:!!/usr/local/texmf/dvips//:
“/tex/fonts/typel//:!!/usr/local/texmf/fonts/typel//) .
kdebug:search(texc.pro) => /usr/local/texmf/dvips/base/texc.pro

Po znalezieniu szukanego pliku, dvips podaje date i czas oraz informuje o generowaniu pliku
hello-world.ps. Poniewaz potrzebuje pliku z fontem cmr10, a jest on zadeklarowany jako dostepny,
wys$wietla komunikat:

TeX output 1998.02.26:1204° -> hello-world.ps
Defining font () cmr10 at 10.0pt
Font cmr10 <CMR10> is resident.

Teraz trwa poszukiwanie pliku cmr10.tfm, ktéry zostaje znaleziony, a nastepnie dvips powoluje si¢
na kilka innych plikéw startowych (nie pokazanych). W koncu przyktadowy font Typel cmr10.pfb
zostaje zlokalizowany i dotgczony do pliku wynikowego (patrz ostatnia linia).

kdebug:start search(file=cmr10.tfm, must_exist=1, find_all=0,
path=.:7/tex/fonts/tfm//:!!/usr/local/texmf/fonts/tfm//:
/var/tex/fonts/tfm//) .
kdebug:search(cmr10.tfm) => /usr/local/texmf/fonts/tfm/public/cm/cmrl0.tfm
kdebug:start search(file=texps.pro, must_exist=0, find_all=0,
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<texps.pro>
kdebug:start search(file=cmr10.pfb, must_exist=0, find_all=0,
path=.:"/tex/dvips//:!!/usr/local/texmf/dvips//:
“/tex/fonts/typel//:!!/usr/local/texmf/fonts/typel//) .
kdebug:search(cmr10.pfb) => /usr/local/texmf/fonts/typel/public/cm/cmri0.pfb
<cmr10.pfb>[1]

7.3. Parametry kontrolujace dzialanie programéw

Inng uzyteczng cechg Web2c jest mozliwos$¢ ustalania wielu parametréw okreslajgcych wielko$¢ pamigci
za pomoca pliku texmf.cnf. Zalacznik 11 zaczynajacy si¢ na stronie 53 zawiera listing pliku
texmf . cnf. Ustawienia wszystkich parametréw znajduja si¢ w czesci trzeciej pliku. Najwazniejszymi
zmiennymi sg:

main memory Catkowita wielko§¢ pamieci dostgpnej dla TgX-a, METAFONT-a i METAPOST-a.
Dla kazdego nowego ustawienia tej zmiennej nalezy wykona¢ nowy format. Przyktadowo,
mozesz wygenerowac ,.,ogromng’ wersj¢ formatu TgX i nazwad taki plik hugetex.fmt. Dzigki
standardowemu sposobowi nazywania programéw przez Kpathsea, okre§lona warto§¢ zmiennej
main_memory bedzie przeczytana z pliku texmf.cnf (por. warto$¢ standardowg oraz warto$¢
»ogromng”’, wykorzystywang przez program hugetex, itd.).

extra mem_bot Dodatkowa wielko$¢ pamiegci przeznaczona na ,,duze” struktury danych TgX-a, takie
jak: pudelka, kleje itd.; przydatna, zwlaszcza w przypadku korzystania z pakietu PICIEX.

font mem_size Wielko$¢ pamieci przeznaczona przez TgX-a na informacje o fontach. Jest to mniej
wigcej ogdlna wielkos¢ wezytywanych przez TgX-a plikéw TFM.

hash_extra Dodatkowa wielko§¢ pamigci przeznaczona na tablice zawierajgca nazwy instrukcji.
Tablica gtéwna moze zmiesci¢ w przyblizeniu 10000 nazw; wielko§¢ ta moze okazaé sie¢ zbyt
mala, np. w wypadku obszernej ksigzki zawierajacej liczne odsylacze. Odpowiednie wiersze
pliku texmf . cnf pokazuja, ze uruchomienie programéw hugetex i pdflatex wymaga dodatkowej
pamigci na 15000 nazw instrukcji.

Oczywiscie, powyzsza mozliwo$¢ nie zastapi prawdziwej, dynamicznej alokacji pamigci. Jest to jednak
niezwykle trudne do zaimplementowania w obecnej wersji TgX-a i dlatego powyzsze parametry
stanowig praktyczny kompromis, pozwalajac na pewng elastycznosc.

8. Podzi¢kowania

Niniejsza edycja TgX Live zostala opracowana przez Sebastiana Rahtza przy gtéwnym wspétudziale:
Fabrice Popineau, ktéry niezmordowanie przygotowywal pakiety dla systeméw win32 (szczegdlnie
setup!) i wnidst wielki wktad w formie pomysiéw, porad i kodu oraz Staszka Wawrykiewicza, ktory
sprawdzat, modyfikowat i testowat dystrybucje, a takze koordynowat przygotowanie polskich pakietow.
Kaja Christiansen odegrata wielka role nieustannie rekompilujac programy na réznych platformach
uniksowych. Robin Laakso koordynowat produkcje dla TUG. Vladimir Volovich wykonal wielkg prace
czyszczenia plikéw Zrodtowych i wprowadzania wielu ulepszen. Gerben Wierda wykonal wszystkie
prace zwigzane z systemem MacOSX.
Szczegdlne stowa podziekowania za dawniejszg i aktualng pomoc nalezg sie:
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e Niemieckiej Grupie TgX-owej (DANTE e.V.), ktéra udostgpnita komputer, na ktérym przygo-
towywano niniejszy CD-ROM; a w szczegdlnosci Rainerowi Schopfowi i Reinhardowi Zierke,
ktérzy opiekowali si¢ tym komputerem;

e Firmie Perforce, ktéra udostepnita bezplatng kopi¢ §wietnego oprogramowania do zarzadzania
zmianami w przygotowywanej dystrybuciji;

e Karlowi Berry’emu, za rady, zachete i (oczywiScie) za opracowanie oryginalnej wersji dystrybucji
‘Web2c;

e Mimi Burbank, ktéra umozliwila dostgp do wielu r6znych komputeréw Florida State Univer-
sity School of Computational Science and Information Technology, na ktérych mozna byly
kompilowaé¢ TgX-a. Ponadto Mimi, kiedykolwiek poproszona, dziatala jako najlepszy krolik
doswiadczalny;

e Kaji Christiansen, za wiele cennych uwag, wskazéwek i poprawek, kompilacje programéw oraz
pomoc przy tworzeniu dokumentacji;

e Thomasowi Esserowi, za wspanialy pakiet teTEX, bez ktérego ten CD-ROM z cata pewnoScia by
nie powstal, a takze ktérego stala pomoc umozliwita uczynienie z tego CD-ROM-u coraz lepszego
produktu;

e FEitanowi Gurari, za program TeX4ht wykorzystany do tworzenia tej dokumentacji w wersji HTML,
a w szczegblnosci za niezmordowang prace nad jego ulepszaniem i blyskawicznie wykonywane
poprawki;

e Arthurowi Ogawie and Pati Monohon, ktérzy koordynowali wydania dla TUG;

e Petrowi OlSakowi, ktéry koordynowal i starannie sprawdzatl przygotowanie czeskich i stowackich
pakietéw;

o Olafowi Weberowi, za cierpliwe pielegnowanie Web2c;
e Grahamowi Williamsowi, za pracg nad katalogiem pakietow.

Gerhard Wilhelms, Volker Schaa, Fabrice Popineau, Janka Chlebikovd, Staszek Wawrykiewicz, Erik
Frambach i Ulrik Vieth ttumaczyli w r6znych momentach dokumentacje na ich rodzinne j¢zyki. Ponadto
sprawdzili oryginalng dokumentacj¢ oraz zglosili wiele cennych uwag i poprawek.

9. Historia

Dystrybucja TgX Live jest wsp6lnym przedsiewzigciem wielu grup Uzytkownikéw Systemu TgX z:
Niemiec, Holandii, Wielkiej Brytanii, Francji, Czech, Stowacji, Polski, Indii i Rosji, oraz miedzy-
narodowej TUG (7gX Users Group). Dyskusje nad projektem rozpoczety si¢ pod koniec 1993 roku,
kiedy Holenderska Grupa Uzytkownikéw TgX-a rozpoczeta prace nad swoim 4AllTEX CD-ROM dla
uzytkownikéw MS-DOS. W tym tez czasie pojawily si¢ nadzieje na opracowanie jednego CD-ROM dla
wszystkich systeméw. Projekt taki byl wprawdzie zbyt ambitny, ale zrodzil nie tylko bardzo popularny
i uwiedczony duzym powodzeniem projekt 4AlI'TEX CD-ROM, a takze spowodowal powstanie Grupy
Roboczej TUG ds. Standardu Katalogéw TgX-owych (TgX Directory Structure), okreSlajacego w jaki
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sposob tworzy¢ zgodne i fatwe do zarzadzania zestawy pakietow TgX-owych. Kofcowy raport TDS
zostal opublikowany w grudniowym numerze 7UGboat-a, i jasnym si¢ stato, ze jednym z oczekiwanych
rezultatéw wprowadzenia tego standardu mogtaby by¢é modelowa struktura na CD-ROM-ie. Niniejszy
CD-ROM jest bezposrednim rezultatem rozwazan i zalecei Grupy Roboczej ds. TDS. Jasne takze byto,
ze sukces 4AllTEX CD-ROM pokazal, ze uzytkownicy Unixa takze wiele by zyskali, mogac korzystaé
z podobnie fatwego w instalacji/pielggnacji i uzytkowaniu systemu. Bylo to jednym z celéw projektu
TeX Live.

Projekt przygotowania nowego, opartego na standardzie TDS CD-ROM, zorientowanego na systemy
Unixowe, rozpoczal si¢ jesienia 1995 roku. Szybko zdecydowaliSmy si¢ na wykorzystanie teTgX
Thomasa Essera, poniewaz oferowal on wsparcie dla wielu platform i zostal zaprojektowany z mysla
o przeno$nosci pomiedzy réznymi systemami plikéw. Thomas zgodzit si¢ pomdc i prace rozpoczely si¢
na serio na poczatku 1996 roku. Pierwsze wydanie ukazato si¢ w maju 1996 roku. Na poczatku 1997 ro-
ku Karl Berry udostepnit nowg, powaznie zmieniong wersje swojego pakietu Web2c, zawierajgcg prawie
wszystkie funkcje wprowadzone do teTgX-a przez Thomasa Essera. W zwiagzku z tym zdecydowaliSmy
si¢ oprze¢ drugie wydanie CD-ROM na standardowej bibliotece Web2c, z dodaniem skryptu texconfig
z pakietu teTEX. Trzecie wydanie CD-ROM byto oparte na Web2c wersji 7.2, przygotowanej przez Olafa
Webera. W tym samym czasie zostala przygotowana nowa wersja teTgX-a i TgX Live udostgpnial prawie
wszystkie jego nowe funkcje. Czwarta edycja byta przygotowana podobnie, wykorzystujac nowg wersje
teTEX-a 1 nowa wersje Web2c (7.3). Wtedy to tez zainaugurowano kompletng dystrybucje dla Windows.

Edycja piata (marzec 2000) zawierata wiele poprawek i uzupetnieni; zaktualizowano setki pakietéw.
Szczegdly zawartosci pakietéw zostaly zapisane w plikach XML. Giéwna zmiang w TgX Live5
bylo usuniecie programéw, ktére nie mialy statusu public domain. Zawarto$¢ calej plytki powinna
odpowiadaé ustaleniom Debian Free Software Guidelines (http://www.debian.org/intro/free).
DotozyliSmy wszelkich starafi aby sprawdzi¢ warunki licencyjne pakietéw, ale bardzo prosimy o zgla-
szanie zauwazonych pomytek.

Szésta edycja (lipiec 2001) zawierata aktualizacje calego materialu. Gtéwna zmiang byto wprowa-
dzenie nowej koncepcji programéw instalacyjnych: uzytkownik ma obecnie mozliwo$¢ doktadniejszego
wyboru potrzebnych zestawdw i pakietéw. Zestawy dotyczace obslugi poszczegélnych jezykéw zostaty
catkowicie zreorganizowane, dzigki czemu wybdr jednego z nich nie tylko instaluje potrzebne makra
i fonty, ale takze przygotowuje odpowiedni plik language.dat i generuje podstawowe formaty (latex,
pdflatex) ze wzorcami przenoszenia wyrazéw dla danego jezyka.

TgX Live7 zawiera oprogramowanie takze dla MacOSX i, jak zwykle, aktualizacje wszelkich
programéw i pakietéw. Waznym zadaniem, ktére wykonano, byto ujednolicenie plikéw Zrédiowych
programéw z dystrybucja teTgX. W programach instalacyjnych wprowadzono mozliwo$¢ wyboru
bardziej ogélnych, predefiniowanych zestawéw pakietéw (m.in. dla uzytkownikéw francuskojezycznych
oraz polskich). Nowoscig jest takze wprowadzenie procedury aktualizacji map fontowych dla Dvips
i Pdftex podczas instalacji oraz doinstalowywania pakietéw fontowych.

10. Przyszle wersje

Niniejszy CD-ROM nie jest doskonaty! Planujemy wydawanie go raz na rok, i chcielibySmy zeby zawieral
jeszcze wigcej pomocnej dokumentacji, wiecej programéw uzytkowych, lepsze programy instalacyjne
oraz (oczywiscie) stale ulepszany i poprawiany katalog makr i fontéw. Zadanie to jest wykonywane
przez cigzko pracujacych ochotnikéw, po§wigcajgcych na to wiele swojego wolnego czasu. Wiele jeszcze
pozostalo do zrobienia. Jezeli mozesz pomdc, nie zastanawiaj si¢ i przytacz si¢ do nas.
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Poprawki, wskazéwki i uzupetnienia dla przysztych wersji powinny by¢ przesytane na adres:

Sebastian Rahtz
7 Stratfield Road
Oxford OX2 7BG
United Kingdom
rahtzQtug.org

Uaktualnienia, ogloszenia i wskazéwki beda dostgpne w archiwum CTAN w katalogu info/texlive.
Informacja i szczegdly dotyczace zakupu znajduja si¢ takze na stronie http://www.tug.org/

texlive.html.

11. Plik konfiguracyjny texmf.cnf

TeX Live texmf.cnf
What follows is a super-summary of what this .cnf file can
contain. Please read the Kpathsea manual for more information.

texmf.cnf is generated from texmf.in, by replacing @var@ with the

value of the Make variable ‘var’, via a sed file texmf.sed, generated
(once) by kpathsea/Makefile (itself generated from kpathsea/Makefile.in
by configure).

Any identifier (sticking to A-Za-z_ for names is safest) can be assigned.
The ‘=’ (and surrounding spaces) is optional.

No % or @ in texmf.in, for the sake of autogeneration.

(However, %’s and @’s can be edited into texmf.cnf or put in envvar values.)
$foo (or ${foo}) in a value expands to the envvar or cnf value of foo.

Earlier entries (in the same or another file) override later ones, and
an environment variable foo overrides any texmf.cnf definition of foo.

All definitions are read before anything is expanded, so you can use
variables before they are defined.

If a variable assignment is qualified with ‘.PROGRAM’, it is ignored
unless the current executable (last filename component of argv[0]) is
named PROGRAM. This foo.PROGRAM construct is not recognized on the
right-hand side. For environment variables, use FOO_PROGRAM.

Which file formats use which paths for searches is described in the
various programs’ and the kpathsea documentation.

B A R T 1 3 I I i I I I I A

// means to search subdirectories (recursively).

A leading !! means to look only in the 1s-R db, never on the disk.

A leading/trailing/doubled ; in the paths will be expanded into the
compile-time default. Probably not what you want.

%
%
%
%
%
% You can use brace notation, for example: /usr/local/{mytex:othertex}
% expands to /usr/local/mytex:/usr/local/othertex. Instead of the path

% separator you can use a comma: /usr/local/{mytex,othertex} also expands
% to /usr/local/mytex:/usr/local/othertex. However, the use of the comma
% instead of the path separator is deprecated.

%

% The text above assumes thet path separator is a colon (:). Non-UNIX

% systems use different path separators, like the semicolon (;).

% Part 1: Search paths and directories.

% You can set an environment variable to override TEXMF if you’re testing
% a new TeX tree, without changing anything else.
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% You may wish to use one of the $SELFAUTO... variables here so TeX will
% find where to look dynamically. See the manual and the definition
% below of TEXMFCNF.

% The main tree, which must be mentioned in $TEXMF, below:

TEXMFMAIN = $SELFAUTOPARENT/texmf
% A place for local additions to a "standard" texmf tree.
TEXMFLOCAL = $SELFAUTOPARENT/texmf-local

% User texmf trees can be catered for like this...
HOMETEXMF=$HOME/texmf

% A place where texconfig stores modifications (instead of the TEXMFMAIN
% tree). texconfig relies on the name, so don’t change it.
VARTEXMF = $SELFAUTOPARENT/texmf-var

% Now, list all the texmf trees. If you have multiple trees,

% use shell brace notation, like this:

%  TEXMF = {$HOMETEXMF, ! ! $VARTEXMF, ! ! $TEXMFLOCAL, ! ! $TEXMFMAIN}
% The braces are necessary.

%

% A place where to store other TeX support files. It can be a remote

% texmf tree, or a tree to store non-free stuff, or ...

% TEXMFEXTRA=$SELFAUTOPARENT/texmf-extra

% If you set this, add $TEXMFEXTRA in the list below

%

TEXMF = {$HOMETEXMF, ! ! $VARTEXMF , $TEXMFLOCAL, ! ! $TEXMFMAIN}

% The system trees. These are the trees that are shared by all the users.
SYSTEXMF = $TEXMF

% The temporary area
TEMP = /var/tmp

% Where generated fonts may be written. This tree is used when the sources
% were found in a system tree and either that tree wasn’t writable, or the
% varfonts feature was enabled in MT_FEATURES in mktex.cnf.

VARTEXFONTS = $VARTEXMF/fonts

% Where to look for 1s-R files. There need not be an 1ls-R in the
% directories in this path, but if there is one, Kpathsea will use it.
TEXMFDBS = $TEXMF

It may be convenient to define TEXMF like this:
TEXMF = {$HOMETEXMF , ! ! $TEXMFLOCAL, ! ! $TEXMFMAIN, $HOME}
which allows users to set up entire texmf trees, and tells TeX to
look in places like ~“/tex and ~/bibtex. If you do this, define TEXMFDBS
like this:
TEXMFDBS = $HOMETEXMF ; $TEXMFLOCAL ; $TEXMFMAIN ; $VARTEXFONTS
or mktexlsr will generate an 1ls-R file for $HOME when called, which is
rarely desirable. If you do this you’ll want to define SYSTEXMF like
this:
SYSTEXMF = $TEXMFLOCAL ; $TEXMFMAIN
so that fonts from a user’s tree won’t escape into the global trees.

On some systems, there will be a system tree which contains all the font
files that may be created as well as the formats. For example

RIS A B T I

VARTEXMF = /var/lib/texmf
is used on many Linux systems. In this case, set VARTEXFONTS like this
VARTEXFONTS = $VARTEXMF/fonts

% and do not mention it in TEXMFDBS (but _do_ mention VARTEXMF).

Y A A A Y Y Y Y Y Y Y Y S Y Y YA N Y Y Y YA A YA
% Usually you will not need to edit any of the other variables in part 1. %
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% WEB2C is for Web2C specific files. The current directory may not be
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117 % a good place to look for them.

118 WEB2C = $TEXMF/web2c

119

120 % TEXINPUTS is for TeX input files -- i.e., anything to be found by \input
121 % or \openin, including .sty, .eps, etc.

122

123 % LaTeX-specific macros are stored in latex.

124 TEXINPUTS.latex = . ;$TEXMF/tex/{latex,generic,}//

125 TEXINPUTS.hugelatex = . ;$TEXMF/tex/{latex,generic,}//
126

127 % Fontinst needs to read afm files.

128  TEXINPUTS.fontinst = .;$TEXMF/{tex{/fontinst,},fonts/afm}//
129

130 % Plain TeX. Have the command tex check all directories as a last

131 % resort, we may have plain-compatible stuff anywhere.

132 TEXINPUTS.tex = . ;$TEXMF/tex/{plain,generic,}//

133 % other plain-based formats

134 TEXINPUTS.amstex = . ;$TEXMF/tex/{amstex,plain,generic,}//
135 TEXINPUTS.ftex = . ;$TEXMF/tex/{formate,plain,generic,}//
136 TEXINPUTS.texinfo = . ;$TEXMF/tex/{texinfo,plain,generic,}//

137 TEXINPUTS.eplain
138

139 % e-TeX.

140 TEXINPUTS.elatex
141 TEXINPUTS.etex
142

143 % PDFTeX. This form of the input paths is borrowed from teTeX. A certain
144 % variant of TDS is assumed here, unaffected by the build variables.

. ;$TEXMF/tex/{eplain,plain,generic,}//

. ;$TEXMF/{etex, tex}/{latex,generic,}//
. ;$TEXMF/{etex, tex}/{plain,generic,}//

145 TEXINPUTS.pdftexinfo = . ;$TEXMF/{pdftex,tex}/{texinfo,plain,generic,}//
146 TEXINPUTS.pdflatex = . ;$TEXMF/{pdftex,tex}/{latex,generic,}//
147 TEXINPUTS.pdftex = . ;$TEXMF/{pdftex,tex}/{plain,generic,}//

148 TEXINPUTS.pdfelatex
149 TEXINPUTS.pdfetex

. ;$TEXMF/{pdfetex,pdftex,etex,tex}/{latex,generic,}//
. ;$TEXMF/{pdfetex,pdftex,etex,tex}/{plain,generic,}//

150

151 % Omega.

152 TEXINPUTS.lambda = . ;$TEXMF/{omega,tex}/{lambda,latex,generic,}//
153 TEXINPUTS.omega = . ; $TEXMF/{omega, tex}/{plain,generic,}//

154

155 % Context macros by Hans Hagen:

156  TEXINPUTS.context = . ; $TEXMF/{pdfetex,pdftex,etex, tex}/{context,plain,generic,}//
157

158 % cstex, from Petr Olsak

159 TEXINPUTS.cslatex = . ;$TEXMF//tex/{cslatex,csplain,latex,generic,}//
160  TEXINPUTS.csplain = . ;$TEXMF/tex/{csplain,plain,generic,}//
161 TEXINPUTS.pdfcslatex = . ;$TEXMF/{pdftex,tex}/{cslatex,csplain,latex,generic,}//

162 TEXINPUTS.pdfcsplain
163
164 % Polish

. ;$TEXMF/{pdftex,cstex,tex}/{csplain,plain,generic,}//

165~ TEXINPUTS.platex = . ;$TEXMF/{tex}/{platex,latex,generic,}//

166 ~ TEXINPUTS.pdfplatex = . ;$TEXMF/{pdftex,tex}/{platex,latex,generic,}//

167 TEXINPUTS.pdfmex = . ;$TEXMF/{pdftex,tex}/{mex,plain,generic,}//

168 TEXINPUTS.pdfemex = . ;$TEXMF/{pdfetex,pdftex,tex}/{mex,plain,generic,}//
169 TEXINPUTS.mex = . ;$TEXMF/tex/{mex,plain,generic,}//

170

171 % french

172 TEXINPUTS.frlatex = . ;$TEXMF/{mltex,tex}/{french,latex,generic,}//

173 TEXINPUTS.frtex = . ;$TEXMF/{mltex,tex}/{french,plain,generic,}//

174 TEXINPUTS.frpdflatex = . ;$TEXMF/{mltex,pdftex, tex}/{french,latex,generic,}//

175 TEXINPUTS.frpdftex
176

. ;$TEXMF/{mltex,pdftex,tex}/{french,plain,generic,}//

177 % MLTeX

178 TEXINPUTS.mltex = . ;$TEXMF/{mltex, tex}/{plain,generic,}//

179 TEXINPUTS.mllatex = . ;$TEXMF/{mltex, tex}/{latex,generic,}//
180

181 % odd formats needing their own paths

182 TEXINPUTS.lollipop = . ;$TEXMF/tex/{1lollipop,generic,plain,}//
183 TEXINPUTS.lamstex = . ;$TEXMF/tex/{lamstex,generic,plain,}//

184
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% David Carlisle’s xmltex

TEXINPUTS.xml
TEXINPUTS.pdf

% Sebastian Rahtz’ jadetex for DSSSL

TEXINPUTS.pdf
TEXINPUTS. jad

tex =
xmltex =

Jjadetex =
etex =

. ;$TEXMF/tex/{xmltex,latex,generic,}//
. ;$TEXMF/{pdftex,tex}/{xmltex,latex,generic,}//

.

$TEXMF/{pdftex,tex}/{jadetex,generic,plain,}//

. ;$TEXMF/tex/{jadetex,generic,plain,}//

% Earlier entries override later ones, so put this last.

TEXINPUTS =

% Metafont, MetaPost inputs.

MFINPUTS =
MPINPUTS =

% mft
MFTINPUTS

% Web and CWeb input paths.

WEBINPUTS =
CWEBINPUTS =

. ;$TEXMF/tex/{generic,}//

. ; $TEXMF/metafont//; {$TEXMF/fonts,$VARTEXFONTS}/source//
. ; $TEXMF/metapost//

. ; $TEXMF/mft//

. ;$TEXMF/web//

. ;$TEXMF/cweb//

% Dump files (fmt/base/mem) for vir{tex,mf,mp} to read (see web2c/INSTALL),
% and string pools (.pool) for ini{tex,mf,mp}.
% paths and directories here (they all resolve to a single place by default),

% but histori
TEXFORMATS =
MFBASES
MPMEMS
TEXPOOL
MFPOOL
MPPOOL =

cally ...

It is silly that we have six

. ; $TEXMF /web2c

$TEXFORMATS
$TEXFORMATS
$TEXFORMATS
$TEXFORMATS
$TEXFORMATS

% Device-independent font metric files.

VFFONTS =
TFMFONTS =

. ; $TEXMF/fonts/vE//
. ; {$TEXMF/fonts, $VARTEXFONTS}/tfm//

% The $MAKETEX_MODE below means the drivers will not use a cx font when

ricoh. If no mode is explicitly specified, kpse_prog_init

% sets MAKETEX_MODE to /, so all subdirectories are searched. See the manual.
% The modeless part guarantees that bitmaps for PostScript fonts are found.

% the mode is

PKFONTS =

. ; {$TEXMF/fonts, $VARTEXFONTS}/pk/{$MAKETEX _MODE ,modeless}//

% Similarly for the GF format, which only remains in existence because
% Metafont outputs it (and MF isn’t going to change).

GFFONTS =

. ; $TEXMF/fonts/gf/$MAKETEX_MODE//

% A backup for PKFONTS and GFFONTS. Not used for anything.
. ;$TEXMF/fonts

GLYPHFONTS =

% For texfonts.map and included map files used by mktexpk.
% See ftp://ftp.tug.org/tex/fontname.tar.gz.
. ; $TEXMF/fontname

TEXFONTMAPS =

% BibTeX bibliographies and style files.

BIBINPUTS =
BSTINPUTS =

. ;$TEXMF/bibtex/{bib,}//
. ;$TEXMF/bibtex/{bst,}//

% PostScript headers, prologues (.pro), encodings (.enc) and fonts;
% this is also where pdftex finds included figures files!

TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS

pdflatex
pdfelatex
pdftexinfo
pdfcslatex

pdfcsplain

pdfetex

.pdf jadetex

. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
.;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
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TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS.
TEXPSHEADERS

% PostScript
T1FONTS =

% PostScript
AFMFONTS =

pdfplatex
pdfxmltex =
pdfmex =
pdftex =
pdftexinfo =
cont-de =
cont-en =
cont-nl =
context =

Type 1 outline fonts.

.;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
.;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{etex,tex,pdftex,dvips,fonts/{typel,pfb}}//
. ;$TEXMF/{dvips,fonts/{typel,pfb},pdftex}//

.;$TEXMF/fonts/{typel,pfb}//; $TEXMF/fonts/misc/hbf//

AFM metric files.

% TrueType outline fonts.

TTFONTS =

; $TEXMF/fonts/afm//

. ;$TEXMF/fonts/{truetype,ttf}//

TTF2TFMINPUTS =

% Type 42 out
T42FONTS =

% A place to
MISCFONTS =

line fonts.

puth everything that

. ; $TEXMF/ttf2pk//

; $TEXMF/fonts/type42//

doesn’t fit the other font categories.

. ;$TEXMF/fonts/misc//

% Dvips’ config.* files (this name should not start with ‘TEX’!).

TEXCONFIG =

% Makeindex s
INDEXSTYLE =

tyle (.ist) files.

. ;$TEXMF/dvips//

. ; $TEXMF /makeindex// ; $TEXMF/tex//

% Used by DMP (ditroff-to-mpx), called by makempx -troff.
/usr/lib/font/devpost

TRFONTS =
MPSUPPORT =

. ; $TEXMF/metapost/support

% For xdvi to find mime.types and .mailcap, if they do not exist in
% $HOME. These are single directories, not paths.
% (But the default mime.types, at least, may well suffice.)

MIMELIBDIR =

MAILCAPLIBDIR =

$SELFAUTOPARENT/etc
$SELFAUTOPARENT/etc

% TeX documentation and source files, for use with kpsewhich.
. ; $TEXMF/doc//

TEXDOCS =
TEXSOURCES =

. ; $TEXMF/source//

% allow for compressed files, and various extenions

TEXDOCSSUFFIX
TEXDOCSCOMPRE
TEXDOCEXT =

SS =

:.dvi:.pdf:.ps:.html:.txt:.tex
:.gz:.bz2:.zip:.Z

{$TEXDOCSSUFFIX}{$TEXDOCSCOMPRESS}

% Omega-related fonts and other files. The odd construction for OFMFONTS
% makes it behave in the face of a definition of TFMFONTS. Unfortunately
% no default substitution would take place for TFMFONTS, so an explicit

% path is ret
OFMFONTS
OPLFONTS
OVFFONTS
OVPFONTS
OTPINPUTS
OCPINPUTS

%dvipdfm
DVIPDFMINPUTS

ained.

. ; {$TEXMF/fonts, $VARTEXFONTS}/{ofm, tfm}//; $TFMFONTS
. ; {$TEXMF/fonts, $VARTEXFONTS}/opl//
. ; {$TEXMF/fonts, $VARTEXFONTS}/ovf//
. ; {$TEXMF/fonts, $VARTEXFONTS}/ovp//

. ; $TEXMF/omega/otp//
. ; $TEXMF/omega/ocp//

. ; $TEXMF/dvipdfm//

%% td4ht utility, sharing files with TeX4ht

TEX4HTFONTSET:

=alias,is08859
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321 TEX4HTINPUTS = . ; $TEXMF/tex4ht/base//; $TEXMF/tex4ht/ht-fonts/{$TEX4HTFONTSET}//

322 T4HTINPUTS= . ;$TEXMF/tex4ht/base//
323 %% The mktex* scripts rely on KPSE_DOT. Do not set it in the environment.
324

35  XDVIINPUTS=.;$TEXMF/{xdvi,dvips}//
326 KPSE_DOT =

327

328 % This definition isn’t used from this .cnf file itself (that would be
329 % paradoxical), but the compile-time default in paths.h is built from it.
330 % The SELFAUTO* variables are set automatically from the location of
331 % argv[0], in kpse_set_progname.

32 %

333 % About the /. construction:

33 % 1) if the variable is undefined, we’d otherwise have an empty path
335 % element in the compile-time path. This is not meaningful.

336 % 2) if we used /$VARIABLE, we’d end up with // if VARIABLE is defined,
337 % which would search the entire world.

38 %

339 % The TETEXDIR stuff isn’t likely to be relevant unless you’re using teTeX,
340 % but it doesn’t hurt.

41 %

342 TEXMFCNF = . ; $VARTEXMF /web2c ; {$SELFAUTOLOC , $SELFAUTODIR , $SELFAUTOPARENT}\
343 {,{/share,}/texmf{.local,}/web2c};c:/TeX/texmf/web2c

344

345

346 % Suggestions for editor settings under Windows. Uncomment your

347 % preferred option. The corresponding MFEDIT can also be set for use with
348 % Metafont.

49 %

350 % Winedt:

351 % TEXEDIT=C:\WinEdt\WinEdt.exe "[Open(’%s’);SelLine(%d,7)]

352 % Textpad:

353 % TEXEDIT = c:\Progra~1\TextPad\System\Ddeopn32 TextPad %s (/d)
354 % UltraEdit (newer Win32 versions):

355 % TEXEDIT = uedit32 %s/%d/1

356 % WinTeXShell32:

357 % TEXEDIT = texshell.exe /1=)d %s

358 % vi, vim, gvim. here we show Windows gvim.exe:

359 % TEXEDIT = gvim.exe s +4d

360 % PFE:

361 % TEXEDIT=pfe32/gld s

362 % MED:

363 % TEXEDIT=med.exe "%s" %d

364 % TSE:

365 % TEXEDIT=e32.exe "%s" -nld

366 % Epsilon (Lugaru) http://www.lugaru.com/

367 % TEXEDIT="c:\Program Files\eps90\bin\e32.exe" +/d s

368 % WinShell

369 % TEXEDIT=C:\Progra~1\WinShell\WinShell.exe -c %s -1 %d

370

371 % For unix

3 %

373 % vi, vim, NEdit, (X)Emacs, pico, jed

374 % TEXEDIT = vi +%d %s

375 % TEXEDIT = vim +%d %s

376 % TEXEDIT = nedit +%d %s

377 % TEXEDIT = xemacs +/4d %s

378

379 h(x)fte:
380 % TEXEDIT
381

xfte -1%d %s

382

383

384 % Write .log/.dvi/etc. files here, if the current directory is unwritable.
385 % TEXMFOUTPUT = /tmp

386

387 % If a dynamic file creation fails, log the command to this file, in
388 % either the current directory or TEXMFOUTPUT. Set to the
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389 % empty string or 0 to avoid logging.

390 MISSFONT_LOG = missfont.log

391

392 % Set to a colon-separated list of words specifying warnings to suppress.

393 % To suppress everything, use TEX_HUSH = all; this is equivalent to
394 % TEX_HUSH = checksum:lostchar:readable:special
395 TEX_HUSH = none

396
397 % Enable system commands via \writel8{...}?

398 shell_escape = £

399

400 % Allow TeX \openout/\openin on filenames starting with ‘.’ (e.g., .rhosts)?
401 % a (any) : any file can be opened.

402 % r (restricted) : disallow opening "dotfiles".

403 % p (paranoid) : as ’r’ and disallow going to parent directories, and

04 % restrict absolute paths to be under $TEXMFOUTPUT.

405  openout_any = P

406 openin_any = a

407 % Allow TeX, MF, and MP to parse the first line of an input file for
408 % the %&format comnstruct.

409 parse_first_line = t
410
411 % Allow TeX, eTeX, Omega to include ‘src:’ specials in the dvi file.

412 % These specials are used by viewers to jump from the viewer into
413 % the editor at the right page/lineno.
414 % Possible values : none auto cr display hbox math par parend vbox

415 src_specials = none

416

417 % Disable search on multiple suffixes filenames. In many case, when ‘foo.bar’
418 % is looked for, you do not want to look for ‘foo.bar.tex’ before. This flag
419 % disables searching for standard suffixes if the file name has already an
420 % extension of 3 characters. Default value is true (old behaviour).

21 % allow_multiple_suffixes = f

422

423 % Enable the mktex... scripts by default? These must be set to 0 or 1.

424 % Particular programs can and do override these settings, for example

425 % dvips’s -M option. Your first chance to specify whether the scripts

426 % are invoked by default is at configure time.

21

428 % These values are ignored if the script names are changed; e.g., if you
429 % set DVIPSMAKEPK to ‘foo’, what counts is the value of the environment
430 % variable/config value ‘F00’, not the ‘MKTEXPK’ value.

431 %

432 % MKTEXTEX = 0

433 % MKTEXPK = 0

434 % MKTEXMF = 0

435 % MKTEXTFM = 0

436 % MKOCP = 0

437 % MKOFM = 0

438

439 % What MetaPost runs to make MPX files. This is passed an option -troff
440 % if MP is in troff mode. Set to ‘0’ to disable this feature.

441 MPXCOMMAND = makempx

442

443
444 % Part 3: Array and other sizes for TeX (and Metafont and MetaPost).

a5 h

446 % If you want to change some of these sizes only for a certain TeX

447 % variant, the usual dot notation works, e.g.,

448 % main_memory.hugetex = 20000000

449 %

450 % If a change here appears to be ignored, try redumping the format file.
st

452
453

454 % Memory. Must be less than 8,000,000 total.

a5

456 % main_memory is relevant only to initex, extra_mem_* only to non-ini.
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% Thus, have to redump the .fmt file after changing main_memory; to add
% to existing fmt files, increase extra_mem_*. (To get an idea of how
% much, try \tracingstats=2 in your TeX source file;

% web2c/tests/memtest.tex might also be interesting.)
A
%
%

To increase space for boxes (as might be needed by, e.g., PiCTeX),
increase extra_mem_bot.

main_memory = 1500000 % words of inimemory available; also applies to inimf&mp
extra_mem_top = 0 % extra high memory for chars, tokens, etc.
extra_mem_bot 0 % extra low memory for boxes, glue, breakpoints, etc.

% Words of font info for TeX (total size of all TFM files, approximately).
font_mem_size = 200000

% Total number of fonts. Must be >= 50 and <= 2000 (without tex.ch changes).
font_max = 1000

% Extra space for the hash table of control sequences (which allows 10K
% names as distributed).
hash_extra = 15000

% Max number of characters in all strings, including all error messages,
% help texts, font names, file names, control sequences.
% These values apply to TeX and MP.

% Minimum pool space after TeX/MP’s own strings; must be at least
% 25000 less than pool_size, but doesn’t need to be nearly that large.

string_vacancies = 45000

max_strings = 65000 % max number of strings
pool_free = 47500 % min pool space left after loading
pool_size = 125000

% Hyphenation trie. As distributed, the maximum is 65535; this should

% work unless ‘unsigned short’ is not supported or is smaller than 16

% bits. This value should suffice for UK English, US English, French,

% and German (for example). To increase, you must change

% ‘ssup_trie_opcode’ and ‘ssup_trie_size’ in tex.ch (and rebuild TeX);

% the trie will then consume four bytes per entry, instead of two.

%

% US English, German, and Portuguese: 30000.

% German: 14000.

% US English: 10000.

%

trie_size = 262000

% Buffer size. TeX uses the buffer to contain input lines, but macro

% expansion works by writing material into the buffer and reparsing the
% line. As a consequence, certain constructs require the buffer to be
% very large. As distributed, the size is 50000; most documents can be
% handled within a tenth of this size.

buf_size = 200000

% Parameter specific to MetaPost.

% Maximum number of knots between breakpoints of a path.
% Set to 2000 by default.

% path_size.mpost = 10000

% These are pdftex-specific.
obj_tab_size = 200000 % PDF objects

dest_names_size=300000 % destinations

% These are Omega-specific.

ocp_buf_size = 500000 % character buffers for ocp filters.
ocp_stack_size = 10000 % stacks for ocp computations.
ocp_list_size = 1000 % control for multiple ocps.

% These work best if they are the same as the I/0 buffer size, but it
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525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543

545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563

565
566
567
568
569
570
571
572
573
574
575
576
571
578
579
580
581
582
583
584
585
586
587
588
589
590
591
592

% doesn’t matter much. Must be a multiple of 8.
dvi_buf_size = 16384 % TeX
gf _buf_size = 16384 % MF

% It’s probably inadvisable to change these. At any rate, we must have:
% 45 < error_line < 255;
% 30 < half_error_line < error_line - 15;

% 60 <= max_print_line;

% These apply to Metafont and MetaPost as well.

error_line = 79

half_error_line = 50

max_print_line = 79

stack_size = 1500 % simultaneous input sources
save_size = 5000 % for saving values outside current group
param_size = 1500 % simultaneous macro parameters
max_in_open = 15 % simultaneous input files and error insertions
hyph_size = 1000 % number of hyphenation exceptions, >610 and <32767
nest_size = 500 % simultaneous semantic levels (e.g., groups)
A

%

main_memory.hugetex = 1500000

param_size.hugetex = 1500

stack_size.hugetex = 1500

hash_extra.hugetex = 15000
string_vacancies.hugetex = 45000

pool_free.hugetex = 47500

nest_size.hugetex = 500

save_size.hugetex = 5000

pool_size.hugetex = 1250000

max_strings.hugetex = 65000

main_memory.mf = 800000

main_memory.mpost = 1000000

pool_size.mpost = 500000

buf_size.context = 200000 % needed for omega bug
extra_mem_bot.context = 4000000

extra_mem_top.context = 2000000

font_mem_size.context = 500000

hash_extra.context = 50000

main_memory.context = 1500000

max_strings.context = 100000

nest_size.context = 500

obj_tab_size.context = 300000

param_size.context = 5000

pool_free.context = 47500

pool_size.context = 1250000

save_size.context = 50000

stack_size.context = 5000
string_vacancies.context = 90000

% Context’s metafun

main_memory.metafun = 2500000

pool_size.metafun = 1000000

% cslatex

main_memory.cslatex = 1500000

param_size.cslatex = 1500

stack_size.cslatex = 1500

hash_extra.cslatex = 15000
string_vacancies.cslatex = 45000

pool_free.cslatex = 47500

nest_size.cslatex = 500

save_size.cslatex = 5000

pool_size.cslatex = 1250000

max_strings.cslatex = 55000
font_mem_size.cslatex= 400000
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593
594
595
596
597
598
599
600
601
602
603
604
605
606
607
608
609
610
611
612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623
624
625
626
627
628
629
630
631
632
633
634
635
636
637
638
639
640
641
642
643
644
645
646
647
648
649
650
651
652
653
654
655
656
657
658
659
660

main_memory.lambda =

% redundant. all LaTeX should
main_memory.hugelatex =
param_size.hugelatex =
stack_size.hugelatex =
hash_extra.hugelatex =
string_vacancies.hugelatex =
pool_free.hugelatex =
nest_size.hugelatex =
save_size.hugelatex =
pool_size.hugelatex =
max_strings.hugelatex =
font_mem_size.hugelatex=

1500000

be huge
1500000
1500
1500
15000
45000
47500
500
5000
1250000
55000
400000

% standard LaTeX is itself huge

main_memory.latex =
param_size.latex =
stack_size.latex =
hash_extra.latex =
string_vacancies.latex =
pool_free.latex =
nest_size.latex
save_size.latex
pool_size.latex =
max_strings.latex =
font_mem_size.latex=

main_memory.jadetex =
param_size. jadetex =
stack_size.jadetex =
hash_extra. jadetex =
string_vacancies.jadetex =
pool_free. jadetex =
nest_size.jadetex
save_size. jadetex
pool_size.jadetex
max_strings.jadetex =
font_mem_size.jadetex=

main_memory.pdfjadetex =
param_size.pdfjadetex =
stack_size.pdfjadetex =
hash_extra.pdfjadetex =
string_vacancies.pdfjadetex =
pool_free.pdfjadetex =
nest_size.pdfjadetex =
save_size.pdfjadetex =
pool_size.pdf jadetex =
max_strings.pdfjadetex =

main_memory.xmltex =
param_size.xmltex
stack_size.xmltex =
hash_extra.xmltex =
string_vacancies.xmltex =
pool_free.xmltex =
nest_size.xmltex =
save_size.xmltex =
pool_size.xmltex =
max_strings.xmltex =

main_memory.pdfxmltex =
param_size.pdfxmltex =
stack_size.pdfxmltex =

1500000
1500
1500
15000

45000
47500
500
5000
1250000
55000
400000

1500000
1500
1500
15000

45000
47500
500
5000
1250000
55000
400000

2500000
1500
1500
50000
55000
47500
500
5000
1250000
55000

1500000
1500
1500
50000

45000
47500
500
50000
1250000

55000

2500000

1500
1500
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661 hash_extra.pdfxmltex = 50000

662 string_vacancies.pdfxmltex = 45000

663 pool_free.pdfxmltex = 47500
664 nest_size.pdfxmltex = 500

665 save_size.pdfxmltex = 50000
666 pool_size.pdfxmltex = 1250000
667 max_strings.pdfxmltex = 55000
668

669 font_mem_size.pdflatex = 210000

670 ~ main_memory.pdflatex = 1500000
671 param_size.pdflatex = 3000

672 stack_size.pdflatex = 3000

673 hash_extra.pdflatex = 15000
674  string_vacancies.pdflatex = 55000

675 pool_free.pdflatex = 47500

676 nest_size.pdflatex = 500

677 pool_size.pdflatex = 1250000
678 save_size.pdflatex = 50000

679  max_strings.pdflatex = 55000
680

681 main_memory.pdfelatex = 1500000
682 param_size.pdfelatex = 1500
683 stack_size.pdfelatex = 1500
684 hash_extra.pdfelatex = 15000
685 string_vacancies.pdfelatex = 45000

686 pool_free.pdfelatex = 47500
687 nest_size.pdfelatex = 500

688 pool_size.pdfelatex = 1250000
689 save_size.pdfelatex = 50000
690  max_strings.pdfelatex = 55000
691

692 main_memory.pdfetex = 1500000 % 1000000 bot/top
693 hash_extra.pdfetex = 50000

694 pool_size.pdfetex = 1250000

695 string_vacancies.pdfetex = 90000

696 max_strings.pdfetex = 100000

697 pool_free.pdfetex = 47500

698  nest_size.pdfetex = 500

699 param_size.pdfetex = 5000

700 save_size.pdfetex = 50000

701 stack_size.pdfetex = 5000

702 obj_tab_size.pdfetex = 256000
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